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o ganz problemlos hat sich unser Tapetenwechsel 
genscheinlich nicht vollzogen: Nicht nur, daß die letzte 
Ausgabe zehn Tage verspätet am Kiosk lag, einige Fotos 
ahen zudem etwas merkwürdig aus. Unser hochge- 
hätztes, aber ziemlich zickiges DTP-System hat uns 

en Schlamassel eingebrockt. Bei dieser Ausgabe gingen 
uns einige flinke Finger mehr zur Hand, so daß wir viele 
Probleme beseitigen konnten. Der Zweikampf Mensch- 
Maschine läuft auf vollen Touren... 

An der Spielefront häufen sich die Vor- und Nachweih- 
nachtshits. In keiner anderen Jahreszeit veröffentlichen 
die Hersteller so viele Module — wir kommen kaum mit 
dem Testen nach. Über 50 Spiele mußten sich in dieser 
Ausgabe unseren Kritikeraugen stellen. Den Ankün- 
digungen für die nächsten Wochen und Monate entneh- 
\men wir, daß der Bit&Byte-Fluß so schnell nicht abreißen 
wird - nur das Lynx hat's momentan recht schwer. 

Es ist keine böse Absicht, daß wir das schmucke 
Handheld zur Zeit kaum berücksichtigen; Ataris Software- 
Labors schweigen beharrlich. 

Ein dickes Lob geht dafür an die deutschen Niederlas- 
sungen bzw. Distributoren japanischer und amerikani- 
scher Spielefirmen. Schimpften wir noch vor einem Jahr, 
daß man 99 Prozent aller Module als Import monatelang 
früher bekam, besinnen sich viele Spielelieferanten auf 
weltweit gleichzeitige Veröffentlichungen. "Sonic 2", 
"World of Illusion", "Super Mario Kart" oder "Tiny Toons" 
werden Euch fast gleichzeitig mit der restlichen Welt ser- 
viert. Allerdings profitieren oft nur die Highlights von der 
neuen Politik. Insider-Schmankerl, Oberklassemodule und 
Randgruppenperlen erscheinen meist verspätet oder gar 
nicht. Deshalb werden wir Euch weiterhin über alles 
Wichtige, was sich in Japan oder den USA tut, informie- 
ren. Wenn es videospieltechnisch Interessantes zu 
vermelden gibt, erfahrt Ihr es postwendend in der 
VIDEO GAMES. 



























Jederzeit ein Joypad im Visier wünscht 







Überraschung: In einer der 
nächsten Ausgaben wer- 
den wir Euch ungewöhnli- 
che Einsichten in unsere 
Gesichter präsentieren. 
Wer jetzt an die POWER- 
PLAY-Grimassen denkt, 
liegt allerdings nicht ganz 
richtig: ganz so harmlos 
geht unsere Deformation 
nicht von statten... 


Euer Video-Games-Team 


Die Macht ist mit 
Euch: Super Siar 
Wars fürs Super 

Nintendo im Test. 


Geniale 
Animatiöhen IM 
Zeichtrickqualität: 
"Super Tiny Toons" 
von Konami pirscht 
sich an. 
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Viel Picasso für wenig Geld: Wir lösen den 
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1992: Ein Jahr mit vielen guten 
Spielen, interessantem Hard- 
ware-Schickschnack und 
reichlich Innovationen. Wir 
lassen die letzten zwölf 
Monate Revue passie- 

ren, und präsentieren 

die besten Module. 


präsentieren: 


Die Spiele des Jahres 


as Jahr ist vorüber 
und die Luftschlan- 
gen sind schon wie- 


der aufgesaugt. Bevor Ihr 1992 
endgültig abschließt, wagen wir 
einen Rückblick aufdie besten 
Spiele dieses Jahres. Wir haben 
insmiteinem Stapel VIDEO GA- 
MES, einer Menge Nahrungs- 
mittel und Schlafsäcken einen 
ganzen Tag eingeschlossen und 
hitzig über die besten Spiele '92 
diskutiert. Was dabei alles zu 
Bruch gegangen ist, verraten wir 
nicht, was herausgekommen ist, 
erfahrt Ihr auf den folgenden 
Seiten. Nominiert 
wurden alle Spie- 
le, die in ihrer 
Sparte (z.B. "Be- 
stes Handheld- 
Actionspiel") die 
höchsten Spiel- 
spaßwertungen 

erhielten. Oft kam 
nurein Titel in Fra- 
ge, andernfalls 
packten sich die 
Redakteure beim 
Kragen, um den 
Sieger auszufechten. Wenig- 
stens waren wir uns über das 
"Spiel des Jahres '92" schnell 
einig: Trotz der hochkarätigen 
Konkurrenz des Vierergespanns 
Zelda 3, Lemmings, Parodius 
und NHLPA Hockey '93 ent- 
schieden wir uns für Super Ma- 
rio Kart, das Ihr mittlerweile 
auch offiziell in Deutschland 
kaufen könnt. Alle anderen Aus- 
zeichnungen lest Ihr auf den 

nächsten Seiten. 
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Super Marıo Kart 


ario, Luigi, Mo. 
opa & Co. pla- 
zieren Sich auf 


dem ersten Alatz Inder Endaus- 
scheidung gegen vier andere 
91-Prozent-Spiele = Zelda 3: A 
Link to the Rast Lemmings, Par- 
odius und NHERA Hockey 
(Mega Drive) = entschied sich 
die Redaklion einstimmig für 
das "No-Speed-Limis"-Modul 
auf dem Super Nintendo, Super 





Super Mario Kart Wide in Ausgabe 11/92 mit 
91 % Spielspaß haare 


Mafi@nkanciskeines der wenigen 
Spi@lgzbergenenVario nicht in 
JuERunEmGebung auftritt. 
StAHEdESSEREBIB gt er zusammen 
missienenanferen Spielfiguren 
alszgerario-Welt in unter- 
SERIealene Go-Karts und bret- 
te Sandparcours und 
deneRfützen — bei Tag und 
Baspesonders witzig ist der 
Zueenielermodus, in dem Ihr 
BBBeN einander antretet und mit- 
Bleraufgesammelter Extras Ver- 





Wirtung stiftet: Mit dem Schild- 
Krötenpanzer schießt Ihr den Ri- 
Valen ab, eine Bananenschale 
fültelt den gegnerischen Fahrer 
Wach. Bei Super Mario Kart gib- 
ts vier Fahrzeuge, die sich in 
Handhabung und Features un- 


terscheiden: Das eine beschleu- 
nigt schnell, liegt aber mies in 
der Kurve, ein anderes ist 
furchtbar langsam und dafür ex- 
{rem gut zu steuern. So garan- 
tiert Super Mario KartSpielspaß 
für jedermann. 





Bestes Mega-Drive-Spiel 


NHLPA Hockey '93 


lectronic Arts hat es 
sich einfach gemacht 
undzumerfolgreichen 


NHL Hockey (bei uns: EA Hok- 
key) einen Trainer- 
modus gestrickt. In 
der Sportsimulati- 
on selbst verhält 
sich nur der Tor- 
wart anders: Ihm 
rutschen ange- 
schnittene Schlag- 
Schüsse nicht mehr 
so leicht durch die 
O-Beine. Wenn EA 
Hockey noch nicht 
in Eurem Spiele- 
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regal steht, solltet Ihr Euch die 
"PA"-Alternative zulegen; Fans 
Strategisch angehauchter Sport- 
spiele sei's auch empfohlen. 





NHLPA Hockey wurde in Ausgabe 11/92 mit 
91 % Spielspaß bewertet 
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Bestes Super-Nintendo- 
Spiel 


uper Marıo-Kart 


as "Spielndes Jahres" 
kassiert seinen zwei- 
ten-undsichernicht 


letzten — Titel, Super Mario Kart 
fuhr wieder an die Pole Position 
und verwies Nintendos Zelda 3, 
Sunsofts Lemmings und Kon- 
amis Parodius auf die Plätze. 


ze EITT: 2 ach Cem] 


BITTE: 


Super Mario Kart, das beste Super-Nintendo- 
Spiel, ist auch unser Spiel des Jahres 





Dem unwiderstehli- 
chen Charme des 
italienischen Ein 
wanderers konnte 
sich auch die Re- 
daktionen”von VI- 
DEO-GAMES und 
POWER PLAY nicht 
entziehen — nicht 
mal die süßer Lem- 
minge wußten uns 
umzustimmen... 


Bestes NES-Spiel 


Probotector 2 


onami hat den Erfolg 
gepachtet: Jede Epi- 
sode der Probotec- 


tor-Saga (neben dem Automaten 
gibt's Versionen für Game Boy 





Probotector 2 wurde in Ausgabe 
8 mit 89 % Spielspaß bewertet 


und Super Nintendo) entpuppt 
Sich schon nach kurzer Zeit als 
Verkaufserfolg. Die NES-Vari- 
ante des zweiten Teils macht da 
keine Ausnahme: Einmal seht Ihr 
das Spielgeschehen von der 
Seite, danach wird's von oben 
gezeigt. Beide Perspektiven sind 
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grafisch absolute Spitzenklasse 
und spielerisch auf höchstem 
Niveau — da staunen selbst 
Super-Probotector-Veteranen. 
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Bestes Game-Gear-Spiel 


Dragon’s Iran 


OnderDoy ISE ZU- 
rück und willden 
Drachen erledi- 


gen, der sein Heimatdor ver 
wüstet hat. Das 
perfekt ausgetüf- 
telte Action-Ad- 
venture gibt's zwar 
Schon auf dem 
Master System, 
wer aber die pas- 
sende Wonder- 
boy-Unterhaltung 
für unterwegs 
sucht, ist mit Dra- 
gon's Trap bestens 
bedient. Beson- 


Bestes-Game-Boy-Spiel 


Juper Marıo hand 2 


rillante Ideen wie bei 
Super Mario Bros. 3 
oder Super Mario 


World beschert 
uns diese Fortset- 
zung nicht, Mario 
sorgt trotzdem für 
beste Uhnterhal- 
tung. Das Level- 
Angebot ist mit 
rund 30 Spielstu- 
fen mehr als reich- 
haltig und exzel- 
lent in Szene ge- 
setzt. Wer Mario 
mag, bekommt 


Super Mario Land 2 für d@leame Boy wurde 
in Ausgabe 1/93 mit 89 WWelspaß bewertet 


eine neue, aufregende Aulgabe 
für unterwegs. Adere Jumpen 
Runs können dafflehtmitnalten 





Sansa 


2 Sims 93 


dersspannend und vielseitig ist 
Wonderboys besondere Fähig- 
keit, sich in verschiedene Tiere 
zu verwandeln, 


IM (||| I A| Nil 


IT m 


EN . 





Dragons Trap wurde In Ausgabe 11/92 mit 
83 % Spielspaß bewertet 


LEE PRO R Ep 


Wasical 
Quest 


UTDIHUNH 
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Bestes Master-System-Spiel 


Mickey Mouse 2 


ach 

World 

of Ilu- 
sionauf dem Mega 
Drive darf ein neu- 
es Mickey-Mouse- 
Abenteuer fürs Ma- 
ster System nicht ; 
fehlen. Segas Gra- BSR 
fiker setzten sich 
erneut mit Disney 
und seinen Figuren 
auseinander und 





Mickey Mouse 2 wurde in VIDEO GAMES 1/93 
mit 84.% Spielspaß bewertet. 


Bestes Rennspiel 


uper Mario Kart 


chon wie- 
der Ma- 
rio! Zum 


dritten Mal holtsich 
der Klempner einen 
Preis ab, diesmal 
für das beste Renn- 
spiel. Auch hier 
fährt Super Mario 
Kart als erstes Mo- 
dul über die Ziellinie: Ein hitzig- 
witziges Rennen, das allen PS- 
starken Kontrahenten in Sachen 





Super Mario Kart für das Super 
Nintendo wurde in Ausgabe 
11/92 mit 91 % Spielspaß 





pinselten eine wunderhübsche 
Fantasywelt. Dabei liegen die 
Qualitäten m spielerische Be- 


reich: Mit vielen Gags und Rät- 
Seln behauptet sich Mickey ge- 
gen.den Konkurrenten Klax. 


Bestes PC-Engine-Spiel 


Gates of Thunder 


eben einem vir- 
tuosen Hardrock- 
Soundtrack besticht 


die Spielbarkeit dieses CD- 
ROMs. Die Baller-Levels sind 
abwechslungsreich, Waffen gib- 
t's en masse und größere End- 
gegner bekommt Ihr selten vor 
den Laser. Eines der besten Bal- 





Gates of Thunder wurde in Aus- 
gabe 2/92 mit "hervorragend" 


lerspiele des Jahres! bewertet 
Tag Kor En 
<usalzpreise 
een nk | 


Märchen davongezogen; mit 
atten 92 Prozent für die gra- 
tische Gestaltung verwies es 














Spielbarkeit davonfährt. bewertet 


Bestes Ballerspiel 


Parodius 
zaLlulus 
eine Chance für namis kunterbunte Mischung 
: £ Thunder Force 4, aus Nemesis und vielen Gags 
AxelayundCo.:Ko- istder Sieger. Elf Levels, vollge- 
packt mit aber- 
witziger Grafik 
und durchgestyl- 
tem Gameplay ha- 
ben uns überzeugt: 
Alle Redakteure 
zählen den Ausflug 
mit einem von vier 
verrückten Flug- 
objekten zu den 
besten Ballerspie- 
len aller Zeiten. 


Parodius für das Super Nintendo wurde in 
Ausgabe 1/93 mit 91 % Spielspaß bewertet 


Bestes Strategiespiel 


Lemmings 


ie Lemmings treiben 
sich seit dem letzten 
Jahr auf vielen Vi- 


deospielkonsolen herum. Von 
allen Umsetzungen gefällt uns 
die Super-Nintendo-Variante 
am besten. Neben der anspre- 
chenden Grafik sprechen gute 
Musik und "fiese" Soundeffek- 
te ("Aargh!, Brutzell") für das 








geniale Modul. Außerdem läßt 
es sich besser spielen als die 
Konkurrenz. 
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Lemmings für das Super 
Nintendo wurde in Ausgabe 6/92 
mit 91 % Spielspaß bewertet 
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Bestes Neo-Geo-Spiel 


{ 


Last Resort 


] 


in 


on den R-Typg.De® 
signern,entwickelt und 
mit neuen Features 


aufgemotzt: Wer seinen Satelli- 
ten geschickt dreht und abfeuert, 
kommt mit jeder Feindiormation 
klar. Nebenbei bietet Last Resort 
viele Extrawaffen, ungewöhnli- 
che Musik, starke Grafik und ab- 
gedrehte Endgegner. Leider 
ruckelt's teilweise. 


Last Resort RR in Ausabe 
6/92 mit "hervorragend" 
bewertet 


STATIONÄR 


Bestes Action-Adventare 


Lelda 3: 


A Link to the’Past 


De per 


für den Super-Nintendo-Spiel- 


ink und Zelda außer 
Konkurrenz. An die 
91-Prozent-Wertung 
2 Ar Byaw iv u Io er 
PAS 


spaß reicht kein anderes Action- 
Adventure heran. Die Aufgabe: 
Der kleine Link muß 
das Land Hyrule 
aus den Fingern ei- 
nes bösen Hohe- 
priesters befreien 
und erlebt dabei 
viele Abenteuer. 
Magische Gegen- 
stände, hilfreiche 
Personen und 
scharfe Schwerter 
helfen ihm dabei. 





Zelda 3 für das Super Nintendo wurde in Aus- 
gabe 11/92 mit 91 % Spielspaß bewertet 


Bestes Actionspiel 


Super Probotector 


in furioses Action- 
spektakel mit knacki- 
ger Musik und impo- 


santer Grafik. Super Probotector 
ist einer der wenigen Titel, die 
auch nach dem x-ten Spielchen 
noch Spaß machen. Apokalypti- 
sche Hintergründe und garstige 
Aliens, riesige Endgegner und 
zündende Effekte vermitteln eine 
gespenstige Atmosphäre. 


Super Probotector für das rer 
Nintendo wurde in Ausgabe 10/92 
mit 90 % Spielspaß bewertet. 
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Bestes Jump'n-Run 


Uues at 


schrank, in dem die Klamotten 
unterschiedlicher Spielfiguren 
hängen. 


Mac ical 


ach dem Erfolg von 
Street Fighter 2 
Schwenkt Capcom 


um: Mit dem tech- 
nisch erstklassi- 
gen Magical Quest, 
ın dem „Mickey 
Mouse ‚die Haupt 
rolle,spielt; gelingt 
der japanischen 
Automatenschmie- 
de noch ein Super- 
hit. Ausschlag- 
gebend für die 
Nominierung ist 


Mickeys Kleider- bewertet 





Magical Quest, für d das Super Nintendo 
wurde in Ausgabe 1/93 mit 83 % Spielspaß 


Bestes 


4 h 
W% E 





Der 16-MBit-Knüller Sfraet 
Fighter 2 für das Sup@r Nintendo 
wurde in VIDEO GAMES 8/92 
mit 90 % Spielspaßiieweartal 


Aß 
D [reet Floh 


hter 2 


je zweite Trophäe für 
die Jungs von Cap- 
com. Keinem ande- 


ren Spiel wurdeweltweit so ent- 
gegengeiiebert Mit einem von 
acht Straßenkämpiern prügelt 
IhrEuchduren eliLevelsbiszum 
Nochmativierten Oberhalunken. 
Gerade zu7weit übt Street Figh- 
Ier2 dank unzähliger Schläge 
Und UBerraschungen einen ma- 
Olschen Reiz aus. 


Bestes u 


NHLPA doch ey I 


T 


ie zwar 
te Ale 
zei de 


nung für das Be 
Hockey-Spie gg 
Manageroptif 

Das beste Mage 
fürs Mega Drieaet 
gleichzeitio@eger 
Sporttitel dieses 
Jahres. Imm@een 
wird das bar 
Spiel von en fesselnden 
Taktikmode@uänzt, bei dem 
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NHLPA Hockey '93 für das Mega Drive wurde 
in Ausgabe 11/92 mit 91% Spielspaß bewertet 


Ihr nicht nur die Aufstellung 
verändert. 
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Bestes Strategiespiel 


A-Mazing later 


-Mazing Tater ist 
der Nachfolger des 
grandiosen Denk- 


spiels Kwirk, in 
demeine coole To- 
mate die Hauptrol- 
le spielt. Diesmal 
hat die Kartoffel 
Tater die Aufgabe, 
durch ein Laby- 
rinth zum Ausgang 
zu hetzen. Das 
funktioniert nur 
durch das Ver- 
schieben von KiE 


sten und Drehen von Türen — 
sprich: verzwickte Puzzles 
warten. 


A- Mar Taler für den Game Boy wurde n 
Ausgabe 2/92 mit 83% Spielspaß bewertet 


Bestes Action-Adventure 


in knackiges Action- 
Adventure/Blaziertsich 
auf Platz TAIhFMURETZ 


Magieteile einsarnndeln-umden 
Fortbestand des Umiversums zu 
sichern. Dazu streifelneaureh 
verschiedene Weltemzeprechtmit 
Einwohnern, sarlimellgegen: 
stände und kämpfgegen-Vion: 
ster. Als Spielzeitig@lllgEihzzirka 
40 Stunden anselzept 





Final Fantasy 2 für den Game 
Boy wurde in Ausgabe 1/92 mit 
79 % Spielspaß bewertet 


Bestes Actionspiel 


as tlev anla 2 


imon ist 
immer ei- 
ner der 


ersten, der sich bei 
Preisverleihungen 
zu Wort meldet, 
meist mit Erfolg. 
Auch diesmal steht 
er seinen Mann in 
der Gruft des Fle- 
dermausfürsten: 

Wieder warten Vam- 
pire, wieder setzt Simon seine be- 
währte Vampirpeitsche ein, wie- 


Castlevania 2 für den GAME H0N Wurde in 
Ausgabe 9/92 mit 81% WRIEHRR bewertet 


der komrie Spiel aus der er- 
folgreich@eeönami-Schmiede. 


14 2 Sa 








Bestes Prügelspiel 


age 


Dtreets 


elten, dafür umso hef- 
tiger, wird im Hand- 
held-Metier geprü- 


gelt. Streets of Rage war schon 
auf dem Mega Drive ein Hit 
und wird in Kürze fortgesetzt. 
Vorher erschien das Beat'em-Up 
für den Taschenspieler — mit 
allen Features des Originals: 
Spielfiguren zur Wahl, Waffen 
zum Aufsammeln und Grafik 
zum Sattsehen. 





Streets of Rage für das Game 
Gear wurde in Ausgabe 12/92 mit 
81 % Spielspaß hewertet 


Bestes Jump'n'Run 


super Marıo hand 2 


er beliebt-beleibte 
Mario machr sich er- 
neuraur alle abtrün- 





Super Mario Land 2 für den Game Boy wurde 
Ausgabe 1/93 mit 89% Spielspaß bewertet 


nigen Kreaturen aus dem Ma- 
rio-Land zu vertreiben. Nach 
seinen Abenteuern in der far- 
benprächtigen 
Mario-World ver- 
schlägt's den 
Jump'n'Run-Kö- 
nig erneut auf den 
Game Boy — knak- 
kige Levels, ab- 
wechslungsreiche 
Gegner und lusti- 
ge Begegnungen 
stehen ihm bevor. 


Bestes Ballerspiel 





er Baller-Knaller 
schlechthin ist die 
Umsetzung des Au- 


tomaten Parodius für den Game 
Boy. Butterweiches Scrolling, 
viele Feinheiten, klangvolle Mu- 





sik und vorbildliches Spielde- 
sign in jedem der acht Levels. 
Außerdem gibt's Gags und 
Überraschungen wie in keinem 
anderen Spiel. 





Parodius für den Game Boy 
wurde in Ausgabe 6/92 mit 87 % 
Spielspaß bewertet 
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Rolo, der 


Retter 


Electronic Arts verschafft dem knuddeligen Elefanten 
Rolo und seinen pelzigen Freunden ein neues Zuhause: 
das Mega Drive. Rolo hat das Zeug, ein Star der Video- 


spielewelt zu werden. 








Um die gefangenen Tiere vor den McSmiley-Zwillingen zu rette, braucht Rolo die Hilfe seiner Freunde. 


James Pond 








Der Unterwassera- 
gent mit dem be- 
rühmten "Namen 
hatte sein Debut auf 
Computern undKon- 
solen anno 1991. In 
Milleniums James Pond 
bekämpfte der Spion mit der Li- 
zenz zum Blubbern Umweltver- 
schmutzer und löste zahlreiche 
Fälle in den Ozeanen dieser Welt. 
Beim bergen radioaktiver Abfälle 
und der Rettung von Hummer- 
schwärmen setzte Pond, James 
Pond, auch geheime Erfindungen 
ein: Mit Röntgenblick und ver- 
nichtenden Luftblasen versetzte 


er alle Bösewichter 
in Angst und 
Schrecken (Wer- 
tung in VIDEO GA- 
MES 2/91: 66 %). 
Mit bionischen Kör- 
perteilen ausgestattet, er- 
lebte James in Robocod Aben- 
teuer am Südpol. Mit bunten Gra- 
fiken und witzigen Sprites über- 
zeugte der zweite Teil auch Fisch- 
abstinenzler (VIDEO GAMES 
1/92: 71 %). Nach einem sportli- 
chen Abstecher zu den Aquatic 
Games soll Pond in Splash Gor- 
don auch im Weltraum für Frie- 
den sorgen. 





h, wehl Rolo der Elefant 
lebte glücklich und zu- 
frieden, tolltemitseinen 


kleinen Freunden durch die Ge- 
gend und war Mama Elefants’ 
einziger Stolz. Die gemeinen 
McSmiley-Zwillinge haben in ih- 
rer Widerwärtigkeit Rolos Mami 
ge-elefant-nappt und der kleine 
Dickhäuter steht allein auf der 
großen weiten Welt. Um seine ge- 
liebte Mutti zu retten, geht Rolo 
auf eine abenteuerliche Reise. 
Wenn der Weg zu steil, das Was- 
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serzutiefoder dieBäumezu hoch 
sind, kann Rolo auf die Hilfe sei- 
ner Freunde rechnen. Der vorwit- 
zige Biber baut Dämme und 
Brücken, der Maulwurf gräbt 
Tunnel und das Häschen ist 
schneller als der Wind. Damit 
Rolo nicht allein den Gefahren 
der Reise ausgesetzt ist, beglei- 
ten sie unseren Helden. 

Neben Joypad-Akrobatik in 
Jump’'n’Run-Sequenzen wird 
von Euch auch Grips gefordert. 
Rolos Begleiter sind immer dabei 
und müssen je nach spezieller 
Begabung bei kniffligen Situatio- 
nen eingesetzt werden. Manch- 
mal reicht eines der niedlichen 
Tierchen aus, um eine schwieri- 
ge Stelle zu meistern. Oft wird je- 
doch Teamarbeit von allen ver- 
langt: Aufeinandergestellt wie die 
Bremer Stadtmusikanten, sind 
selbst hohe Bäume und Felsvor- 
sprünge kein Hindernis mehr für 
die kleinen Freunde. 


Be 2 2. -_. | 
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Auf Jahrmärkten und in maleri- 
schen Bergdörfern steht der 
kleine Elefant gemeinen 
Feinden gegenüber: Oben seht 
Ihr einen der McSmileys, unten 
die Luftballonattacke der 
Kobolde. 


Rolo to the Rescue, oder 
Furry Friends, wie das Spiel in 
Amerika heißen wird, hat Hit- 
qualitäten. Neben den niedli- 
chen Hauptfiguren und schö- 
nen Grafiken wird auch spiele- 
risch einiges geboten. Das lu- 
stige Treiben des Elefanten und 
seiner Freunde wird durch ei- 
nen Gastauftritt vom Milleni- 
um/EA-Star James Pond aufge- 
wertet. iz 
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Nachdem sich Konami mit den ob- 
ligatorischen Weihnachtsveröf- 
fentlichungen etwas bedeckt ge- 
halten hat, dürfen wir für die näch- ° 





sten Wochen gleich ein ganzes 
Paket neuer Module erwarten. 


ie Tiny Toons kennt 
inzwischen nicht nur 
jedes Kind in den 


USA, auch bei uns bevölkern die 
witzigen Zeichentrickfiguren 
schon Game Boys und NES- 
Konsolen. In Kürze folgt die 
langerwartete 16-Bit-Umset- 
zung für das Super Nintendo. 
Wir durften schon einma 

den Vorhang spähen und 
Euch die Neuigkeiten 
Land der Toons nicht 















Das Modul ist 
prallvoll mit 
witzigen Ideen 
und tollen 
Grafik-Gags 
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men auf ihre Kosten: Neben ei- 
nem Squash-Zwischenspiel 
gibt's einen kompletten Foot- 
ball-Level, in dem Ihr um einen 
Touch-Down kämpft. Hier, wie 
auch in allen anderen Levels 
steuert Ihrausschließlich Buster 
Bunny. 

Die Animationen sämtlicher 
Sprites sind ein Genuß - flüssig, 
farbenfroh und oberwitzig. Die 
Hintergründe und Spielflächen 
sind sehön gezeichnet und teil- 





Mit den Super 
Ziny Toons 
erwartet Euch 
ein echtes 
Konami- 
Highlight 


Mega-Drive-Besitzer 
werden sich sicher über die 
Nachricht gefreut haben, 
daß die Turtles nun auch 
auf Segas 16-Bit-Konsole 
auftrumpfen. Mit neuen 
Spezialattacken ausgerü- 
stet, übt das panzerbe- 
wehrte Quartett Rache an 
Shredder und seinen Kum- 
panen, die New York City 
auf Taschenformat ge- 
schrumpft haben. Erfreuli- 
cherweise dürfen wieder 
zwei Pizza-Fans gleichzei- 
tig zum Ninja-Joypad grei- 
fen. 

Zu Konamis Mega-Dri- 
ve-Einstand gehört natür- 
lich auch das Western- 


Auch für NES-Piloten gibt's 
gute Neuigkeiten: Eine For- 
mel-eins-Simulation mit 
dem Namen FTi-Sensation 
rollt gerade aus den Boxen. 
Mit reichhaltigen‘ Optionen 
und flotter Grafik brettert Ihr 
über die Pisten, die die Welt 
bedeuten undsammelt Punk- 
te für die Weltmeisterschaft. 
Für Game-Boy-Piloten der 


guter, alter Jump'n'Run-Manier 
zerhopst und hinterlassen 
Sternsymbole, die Ihr auflest - 
nach dem hundertsten Stern 
winkt ein Extra-Bunny. Eine Ha- 
senspezialität ist der Dash. 
Drückt Ihr eine der Rechts- 
Links-Tasten, zischt das Kar- 
nickel wie von der Tarantel ge- 
stochen los. Dies klappt jedoch 
nur so lange, bis die | 
auf der Dash-A 
brauchtsind.Da 








aber meist nicht schnell genug. 


Shoot'em Up Sunsetriders, 
das ebenfalls einen Zwei- 
spielermodus aufweist. 
Last, aber auf keinen Fall 
least wird uns eine weitere 
Episode der Tiny Toons 
Adventures beschert. Ein 
Vergleich zur Super-Nin- 
tendo-Version fällt schwer, 
da es sich vom Ablauf her 
um ein völlig anderes Spiel 
handelt. Ihr steuert Buster 
Bunny durch ausladende 
Levels und Geheimzonen. 
Wir dürfen mit ziemlicher 
Sicherheit mit ähnlich ge- 
nialen Animationen und 
Gags rechnen, die in der 
Super-NES-Variante auf 
uns zukommen. 


anderen Art kommt dem- 
nächst Top Gun in die Ge- 
schäfte. Wie der Name schon 
sagt, geht's um Fliegerei. 
Ahnlich wie bei F75-Strike 
Eagle 2 steuert Ihr Euren Jet 
durch zahlreiche Missionen. 
Als Bonbon dürft Ihr aus vier 
Jagdflugzeugen von einer 
F-14 Tomcat bis hin zum 
F-117A Stealth-Jet wählen. 





Hopst Ihr übersein-Vogel-Extra, 
habt Ihr sofort volle Dash-Ener- 
gie. Der große Vorteil des Dash- 
Rennens liegt jedoch weniger in 
der Geschwindigkeit, als eher in 
der Tatsache, daß Ihr senkrech- 
te Wände hochflitzen könnt. Die- 
se Möglichkeit haben die Pro- 
grammierer schamlos genutzt 
und so Wege geschaffen, die nur 
mit viel Geschicklichkeit zu er- 





Koran, -;| 
Seinen Mega-Drive-Einstand feiert Konami mit dem 
Western-Shoot'’em-Up Sunsetriders, einer neuen 
Ausgabe der Turtles und den witzigen Abenteuern der 
Tiny Toons. 


Actionsfans werden dieser 
Tage ebenfalls von Konami 
bedient. Cybernatorheißt de- 
ren neuestes Ballerspektakel, 
das versierte Videospieler 
grafisch an die Mega-Drive- 
Ballerei 'Gleylancer erinnern 
wird. In der Tat stammt das 
Kampfroboterepos von NCS 
und wurde nur für den deut- 
schen Markt von Konami li- 
zenziert. Ihr schlüpft in einen 
überdimensionalen Kampf- 
anzug und schießt auf alles, 
was Sich bewegt. Natürlich 
geht's dabei wieder um die 
Rettung der Erde. Wie es sich 
für ein Shoot'em Up gehört, 
sind auf Eurem Weg Extras 


Im Normalmodus ist Super Tiny Toons 
stellenweise knackig schwer 





Mit F1-Sensation 
steigt Ihr in den 
NES-Rennzirkus ein 
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Top Gun bietet actiongela- 
dene Flugstunden auf dem 





® Game Boy 


Zwischen den Levels spielt Ihr 
um Zusatz-Leben 


klimmen sind.Einsteiger dürfen 
Sich erst einmal am "Children's 
Mode" versuchen, der leichter 
ist, jedoch auch kürzere Level 
und keine schweren Endgegner 
enthält. In der nächsten Ausga- 
be unterzieht Kollege Ingo die 
abgedrehten Witzfiguren einem 
ausgiebigen Test - das Classic- 
Prädikat dürfte den Toons jetzt 
schon sicher sein. /b 


Cybernator 


verstreut, mit denen Ihr Eure 
Energieleiste füllt und die 
Waffensysteme aufrüstet. 
Grafisch sieht Cybernator 
übrigens famos aus. 

In. den Levels, in denen 
normale Schwerkraft herr- 
scht, klappt die Steuerung 
hervorragend; tummelt Ihr 
Euch im Weltraum, wird ge- 
naues Zielen zur Fummelei. 
Fast noch besser als die Gra- 
fik sind die Soundeffekte. 
Baßlastige Explosionen, das 
Heulen Eurer Servomotoren 
und das Stampfen der 
stählernen Füße kommen gut 
rüber und lassen echtes 
Cyber-Feeling aufkommen. 
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Vor einem halben 
Jahr kam das Super 
Nintendo offiziell auf 

den deutschen Markt 
— wie sich das 
Modulangebot ent- 
wickelt, und was 
sonst noch Interes- 
santes passiert, 
erfahrt Ihr auf unse- 
ren Nintendo-Seiten. 


ürs NES meldet sich 
_£ ein Klassiker an: Fast 

zehn Jahre ist's her, 
dal} Archer MacLean auf den al- 
ten 8-Bit-Computern von Com- 
modore und Atari miteiner pfeil- 
schnellen Defender-Variante für 
Furore sorgte. In Dropzone 
steuert Ihr einen waghalsigen 
Astronauten via Raketenruck- 
sack durch Alien-besetztes Ge- 
biet. Mit geschickten Manövern 
sammelt Ihr entführte Erdbe- 
wohner von der Planetenober- 
fläche ein und bringt sie in Si- 
cherheit. Auch die NES-Varian- 
te entstand unter der Program- 
mierkunst des bekannten 
Engländers. Besonders auffällig 
sind das ultraschnelle und flüs- 
sige Scrolling sowie die präzise 
Steuerung. 

Bedeutend jünger, dafür auch 
einiges bekannter, ist der freche 
Simpson-Filius, um den es im 
neusten Acclaim-Abenteuer 
geht. In Bartman kümmert sich 
der kurzgeratene Lausebengel 
um das Schicksal des Radoac- 
tive-Man, seinem Comic-Idol. 
Hauptschauplatz ist eine Müll- 
kippe, auf der Euch viel Unrat in 
die Quere kommt. So muß sich 
Bart vor rostigen Zahnrädern in 
Achtnehmen, über kaputte Fern- 
seher turnen und springfreudi- 
gen Autoreifen ausweichen. 


® 
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In der Defendervariante 
Dropzone von Archer MacLean 
rettet Ihr die Bewohner des 
Planeten (oben). 


In geheimer Mission besucht 
Bartman einen Schrottplatz 
(Bild rechts). 


Unten seht Ihr das Game-Boy- 
Abenteuer der Ninja Boys und 


darunter den Weltraum-Grand- 


Prix in Galaxy 5000. 





RYru“I DON’T KNOM. 
SOME ODD PLANET, 
I GUESS. ” 





aa 


& 
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Oben fliegt Bubsy 
durch das Land. 


Bahy T-Rex entführt 
Game-Boy-Spieler in 
die graue Vorzeit{oben 
rechts). 


Bartman trifft sein Idol, 
den Radioactive Man. 


u 


X1%, 


ne 


EDER TIME 
en 
ABB! 


‘ 


Weri in den frühen Stadlen der 
VIDEO GAMES mit dabei war, 
wird sich an den Galaxy 5000- 
Test in Ausgabe 4/91 erinnern: 
Als waghalsiger Pilot eines 
Renn-Raumschifis brettert Ihr 
über Grand-Prix-Strecken des 
51. Jahrhunderts. Wem die Kon- 
kurrenzan den Versen hängt, be- 
fördert sie mit einem gezielten 
Rempler von der Strecke und in 
die unendlichen Weiten der Ga- 
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laxie. Die Weltraumraserei fürs 
NES wird nun endlich in den 
nächsten Wochen über Softgold 
auf dem deutschen Markt er- 
scheinen. 


Frecher Clone 

Röngkong macht's möglich: 
Ohne jegliche Authorisierung 
des Lizenzinhabers Capcom 
entstand in der britischen Kolo- 
nie ein Street-Fighter-2-Ab- 
klatsch fürs NES. Unter dem Ti- 
tel Master Fighter kloppt Ihr 
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mit Ryu, Guile, Chun Liund Zan- 
gief vor einer Auswahl der Ori- 
ginal-Hintergründe. Angeblich 
soll auch ein Teil der Spezial- 
attacken des Automatenvorbilds 
mit im Modul sein, inklusive 
Ryus Feuerball und Chun Lis 


Die prügelfesten 

Brawl Brothers räu- 

men in den gangster- 

verseuchten 

Stadtteilen ihrer 

Heimatstadt mächtig 
auf. 


Wirbelangriff. Da Entwicklung 
und Vertrieb ohne Gapcoms Zu- 
stimmung absolut illegal sind, 
wird Master Fighter höchst- 
wahrscheinlich keine Kämpfe 
auf deutschem Boden austra- 
gen. 





Ryu und Jack, Hauptfiguren 
der Ninja-Boy-Saga, kommen 
neben der in Ausgabe 1/93 vor- 
gestellten Super-Nintendo- 
Fortsetzung auch auf dem Game 
Boy zu neuen Aufgaben. Leider 
sind die Außerirdischen aufdem 
kleinen Graustufendisplay der 
Erdbevölkerung nicht so 
freundlich gesonnen, wie sie es 
unter Anführer Rub-A-Doc in 
der Konsolenvariante waren. Bei 
der Handheld-Fassung von 
Ninja Boy 2 tritt das tapfere 
Krieger-Duo anstelle von irdi- 
schen Räubern gegen böse 
Mächte aus fernen Galaxien an. 

Der Urzeit-Trend hält an: Mit 
Bahy T-Rex kommt erneut ein 


Dinosaurierspiel auf Euch zu. 
T-Rex, ein Jung-Tyrannosauri- 
er, suhltsich mit Kumpels in sei- 
ner Lieblingsschlammgrube als 
plötzlich der böse Magier Se- 
thron auftaucht und Freundin 
Rexette entführt. Unter Schock 
wendet sich T-Rex an den Dorf- 
ältesten und erfährt von ihm den 
Weg zum Schloß des skru- 
pellosen Zauberers. Mit Kokos- 
nüssen und Felsbrocken be- 
waffnetmachtsich T-Rex aufder 
Suche nach seiner Gefährtin. 
Sein Abenteuer führt Euch 
durch den Dschungel, düstere 
Höhlen und Geheimgänge bis 
zu Sethrons gefürchtetem Ver- 
lies. pa 


Links seht Ihr 

a Master Fighter, ein 
frecher 

4 Streeifighter-Klon 

| Made in Hongkong. 


Die Ninjaboys sind 
unten in heißer 
Wiste unterwegs. 
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16-Bit-News 


Die Brawl Brothers (Titel in 
USA und Japan: Rival Turf 2) 
prügeln munter weiter. In der Ri- 
val-Turf-Fortsetzung aus dem 
Hause Jaleco arbeitet Ihr Euch 
in gewohntem Beat'em’Up-Stil 
über von Gangs beherrschte 
Straßen bis in die Kanalisation 
vor. Auf einer Brückenpassage 


Dolby-Surround-tauglich. Ein 
spezieller Surround-Test im 
Musikmenü stimmt Euch auf 
den akkustischen Genuß ein. 
Für Geschicklichkeitsfanati- 
keristBubsy von Accolade eine 
interessante Neuankündigung. 
In der bunten Mixtur aus Sonic- 
und Mario-Elementen verber- 
gen sich Unmengen von gehei- 
men Bonusräumen, Hochge- 


4 En 


Be 


completed 


greift Euch neben dem Straßen- 
gesindel ein Flak-bestückter 
Hubschrauber an. Als Extrawaf- 
fen stehen Euch Wasserrohre, 
Baseballschläger und Fels- 
brocken zur Verfügung. Beson- 
ders rasant geht's im Zwei- 
Spieler-Modus zu: Schulter an 
Schulter behauptet Ihr Euch im 
Duo gegen Neuzeit-Ninjas, 
hochtechnisierte Killer und 
Scharfschützen. Vorher ent- 
scheidet Ihr im Options-Menü, 
ob sich Eure Spielfiguren ge- 
genseitig verletzen können oder 
ein Team bilden. 

Ebenso von Jaleco kommt 
ein neuer Lemmings-Ver- 
schnitt. Im Gegensatz zu den zi- 
vilisierten Psygnosis-Männ- 
chen führt Ihr in King Arthur’s 
Quest bewaffnete Ritter durch 
Eroberungsfeldzüge. Aus- 
gangspunkt Eurer Reise ist ein 
mittelalterliches Turnierzelt: Je 
nach Level und Aufgabe ruft Ihr 
Pulverträger zum Sprengen von 
Schloßtoren, kommandiert 
Schwertkämpfer ins Getümmel 
und setzt Bogenschützen ein. 
Soundeffekte und Musik be- 
schränken sich nicht auf die 
Stereo-Kulisse — sämtliche 
Klänge und Geräusche sind 
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schwindigkeitspassagen und 
andere Attraktionen. Glaubt man 
den kursierenden Gerüchten, 
bahnt sich mit Bubsy der 
erste 16MBit umfassende 
Jump'n’Run-Titel fürs Super 
Nintendo an. 

Den Lizenzknaller Super Star 
Wars nehmen wir in dieser Aus- 
gabe im Testteil für Euch unter 
die Lupe. Kurz vor Redaktions- 
schluß trudelte die Nachricht 
von der Fortsetzung ein: 
JVC/LucasArts werkeln eifrig an 
Super Empire Strikes Back. 
Das 16-MBit-Modul soll atem- 
beraubende 3-D-Effekte, Aus- 
schnitte des Kultfilms und 
Sprachausgabe beinhalten. 


z 


EU 


Oben seht Ihr Accolades neuen 
Jump'n Run-Star Bubsy im Tal 
des Todes. 


Um in King Arthur’s World ” 
zu überleben, sind Eure 
Gehirnzellen gefragt. 












Die Brawl Brothers aus dem 
Hause Jaleco haben alle Fäuste 
voll zu tun: Außer den 
Straßenschlägern greifen Euch 
auch Helicopter an. 


Kubi: 


Als erster Anbieter eines Infra- 
rot-Joypads fürs Super Nintendo 
bringt der renommierte Soft- 
ware-Konzern Konami den 
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_ Hyperheam : auf den Markt. In 
Design und Funktion kaum vom 
Original-Pad zu unterscheiden, 
‚trifft man an der Oberseite an- 
stelle des Kabels auf ein ro- 
tes Plastikfensterchen. Von 
dortgehen Eure Steuerbefeh- 
le als Inrarolstrahl zu einer 





nen Satellitenschüseli inMi- 
niaturausführung. 

Wann das kabellose Zu- 
behör auf den deutschen 
Markt kommt, erfahrt Ihr in 
einem ausführlichen Test in 
einer der nächsten VIDEO 
GAMES. 

















Thunder Force dt 9, 
World of Illusion dt 99,- 
Bio Hazard Battle dt 9%9.- 
Captain America us 

Crüe Ball us 9,- 
Double Dragon 3 9%,- 
Global Gladiator us 2: 
John Madden 93 us 

Lotus Turbo Challenge Preis auf Ah 
Mega-LO-Mania Preis auf Anfr, 
Road Rash 2 us “ 


Shadow o.t. Beast Ill us 9% 

Super Battle Tank us 9,- 
emnafor 2 (Arcade) us 9,- 
Xenon 2 dt 2 





Alien Ill dt hr 
Alien Storm jp 29: 
Blues Brothers Preis = An 
Cacoma Knights jp 

Chuck Rock us 19. 
Fatal Fury us 129.- 
Jimmy Connors Tennis us 129.- 
Joe and Mac 2 us 129.- 
John Madden 93 us 129.- 
NBA Allstar Challenge us 129.- 
NHLPA Hockey 93 us 129.- 
Pushover us 129.- 
@'Bert 3 Preis auf Anfr. 
Rushing Beat Il Preis auf Anfr. 
Spiderman us 129.- 
Super Starwars us 129.- 
Super Swiv Preis auf Anfr 
Terminator 2 us Preis auf Anfr. 
AN Tennis us 129,- 
Axelay jp/ us 109, an 
Camel Iry jp 9: 
Castlevania jp 7. 
Desert Strike us 119.- 
Dina City us 119,- 
Exhaust Heat j BR: 9,- 
Faceball 2 109,- 
Final Kentasy I r 119.- 
Final ER tus 119.- 
George Formans Boxing us 129,- 
Golden Fighter jp 19, 
Gun Force jp/us 1 Is 


Hat Trick Hero jp 


Tel. 089 


EA Hockey us 79.- 


Games us/dt 79, 1%: - 


Atomic Hero us 


Bad Omen ip, 18% 
Bare Knuckle jp 59.- 
Batman Il us 99.- 
Block out j ip 29.- 
Bulls vs Lakers dt 99.- 
Cadash us 59.- 
Centurion dt 99,- 
Chiki Chiki 99,- 
Darius Il jp 292 
David Robinson 69.- 
Desert Strike us 79.- 
Double Dragon jp 79.- 
Dragons Fur 9%: 
d 11 2 


u 


Hook Bein 1 19.- 
James Bondi jr. us %.- 
Jimmy Connors us 129.- 
Joe & Mac di/us 109.- 
King of Monsters jp 129.- 
Lemmings jp/us 79.- 
Magic Sword jp 59.- 
Mario Paint dt. 99.- 

Mickey Mouse jp/us 129.- 
Mr. Suzuki F1 jp 79.- 
Mushya jp 59.- 
Mystic Quest us 89.- 


NCAA Basketball us 119.- 
Out of this World jp 119.- 
Parodius jp 119 
Phalanx j 119 


Pilot Wings le 
Pilotwings us/dt 9.- 
Power Athlete jp 129.- 
Prince of Persia us/fp 109.- 
Race Driving us 119.- 
Rampart us 109.- 
Road Riot 4WD us 119.- 
Road Runner us 119.- 
Skull Jagger us 99.- 
sa Blazer j R 119.- 
pace Megatorce us 119.- 
on inc t. ns 
uper Bowlin . 
Super le 99.- 


were 29.- 
Eee ClUb Soccer u 9 


F-22us\ 79. 
Fantic | 39.- 
or 29,- 
Galahle DR 97 
Ghost'A\Ghouls,jpe# 59.- 
Golden Axelfip 59.- 
Granada X jp 29.- 
Green Dog us 89.- 
Gynoug jp II 
Hellfire j iR 39.- 
J.Capriati Tennis us 99.- 
BU Master p 29.- 
Joe Montana 2 us a9. 
Joe Montana Ill us 99.- 
John Madden 92 us 69.- 
Kl vs Bird ; Be 
uju Legend (Toki = 
Ki eco] ip ik 69.- 
LER Ahlkek Ch 98. 
ick Chopper us = 
Mercs II j ir 49. 
Monaco EP2R 2R 69. 
NHLPA Hockey Fa 89, 42 2: - 
Pit Fighter jp 
Predator II us 59% 
Quackshot jp 59.- 


ambo jp 29.- 


Lu r a Penn [ll gebrauchen M J bin 


Super Cup Soccer jp 89.- 
Super Double Dragon us 119.- 
Super Fl Circus 99: 
Super Ghost'n ke dt/us 99.- 
Super Mario Kart jp/us 119.- an 
Super Pang jp/us 

Super Probotector dt 1 1 


Super Tennis 

Suber Valleyball n2 
uper Volle = 

Super Warn fand 49.- 
SA Iton 59.- 

Thunder Spirit 59.- 

Tiny eo TER: 

Top Race 

Turtles 4 jp/d 109, 99. 
UN Squadron 89. 


} rtus 25 - 
Shock ow Dancer jp 
Shining rt. Dorkneis di 90% 
Side Poc ch Us 08: 
Simpsons 
Son te 79.-/ 09: - 
ee en IL jp BB: 
ed I; 79.- 
= Empire jp Hr 69.- 
Steel Taloons us 9.- 
SU: Shinobi j 49.- 
Super Thunder Blade ip 29.- 
Sword of Sodan jp 29.- 
Tatsujin jp 29: 
Terminator dt 99,.- 
Toe Jam & Earl jp 49.- 
Toxic Crusader us 99.- 
Turbo Outrun jp 59.- 


Universal Soldier us 99.- 


USA Team Basketball us 99.- 
Wonderboy Ill jp 29.- 
WWF Wrestlemania us 99.- 
Arcade Powerstick 79.- 
Japan Converter 19.- 
RGB Kabel 19.- 

PRO2 Pad 39.- 
nen Replay PRO 119.- 

Magnum. Set 349.- 
Mega Drive o. Spiel 229,- 








Wing Commander us 129.- 


Wings 2 us/j 119.- 
Wresilemania jp 79.- 
Xardion j ip 69.- 
Zelda Ill dt %.- 
nn A lerne us/jp 8 
19,- 
ReB Kebel ip/us 29.- 
e Kin us/jp/dh 1 
int, ve 

set Pad dt 


Universal Je Bro di 39. 
Action nen 139.- 
Super NES 


Super NES mitMario 1 Poddt 289.- 
Super NES ohne Mario 1 Paddit 199.- 


/54 38 088 


„.... GAME EXPRESS, Häberlstr, 26, 8000 München 2 
Öffnungszeiten: Mo - - Sa, 10 bis 20 Uhr » FAX 089/53 42 54 


Versandkosten DM 7.- za; Denn. en DM 250.- frei, Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse. 


Auskunft über 


Angebote telefonisch » Auch Ladenverkaufl 
elle Lg] Weise Baal MeOnliEn n Audi lodenyerkau 





Obwohl Sega nach 
Weihnachten nur we- 
nige Spiele veröf- 
fentlicht, sorgen 
neue Lizenznehmer 
wie Tradewest oder 
Konami dafür, 

daß der Modul- 
schacht im Frühjahr 
nicht leerbleibt. 


it dem Ver- 

kaufsstart 

für das 

Sega-CD 
in den USA geht Sega in eine Of- 
fensive. Eine gigantische Wer- 
bekampagne soll das Mega Dri- 
ve, das in den USA auf den Na- 
men Genesis hört, zu neuen Ver- 
kaufrekorden treiben. Angepeilt 
sind fünf Millionen Konsolen, 
wozu auch der niedrige Preis 
beitragen soll: Das Genesis 
ohne Spiel kostet in Amerika un- 
ter 100 Dollar. 


Der Bleifuß ist bei Jaguar 
XJ220 gefordert. 

Bei Pigskin Footbrawl ver- 
liert Ihr leicht den Kopf. 
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ie erfolgreiche 
amerikanische 
Spieleschmiede 
Tradewest gehört 
jetzt zu den Lizenznehmern von 
Sega. Mit drei Modulen soll die 
Fanschar im Sturm genommen 
werden: Die Footballsimulation 
Pro Quarterback verblüfft mit 


Ba 


u 
Zamutee 








Die Battle- 
toads stür- 
ö men den 

EN Mega Drive. 
neuen Perspektiven während 
des Spiels und digitalisierten 
Bildern der Spielmacher. Wer 
schon immer mal Jim Kelly oder 
Randell Cunningham nacheifern 
wollte, kann sich freuen. 

Die große kleine Welt der fern- 
gesteuerten Mini-Truck-Rennen 
könnt Ihr in Championship 
Pro-Am erleben. In 24 Levels 
auf acht verschiedenen Strecken 
geht hier die Post ab. Tradewe- 
st's größte Stars dürfen natürlich 
beim Sega-Debüt nicht fehlen. 
Die coolsten Kröten der Welt er- 
obern auch das Mega Drive: In 
den Battletoadssindabgefah- 
rene Abenteuer in der gesamten 
Galaxie zu bestehen. Per Jet- 
Turbo, Weltraum-Surfboard und 
Superbike befreien die Toads 
eine hübsche Krötin und einen 
Kumpel aus den Fängen der 
dunklen Königin vom finsteren 
Planeten. 

Wenn Euch beim Football die 
Regeln stören, werdet Ihr viel 
Spaß an Pigskin Footbrawl 
von Razor Soft ha- 
ben. Vor mit- 
telalterlicher 
Kulisse 
gehören 
Rücksicht 
und Fairneß nicht zu den Tugen- 
den der Spieler. Wenn Ihr ver- 
liert, ist der Besuch des Henkers 
in EurerKabine sicher. Das bis- 
her beste Konsolengolf wird von 
Electronic Arts in die zweite 
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Rundegeschickt. In PGA Tour 2 
könnt Ihr mit den besten Profis 
der Welt, wie Fred Couples oder 
Paul Azinger, konkurrieren. Gra- 
fische Verbesserungen und 
spielerische Finessen garantie- 
ren eine Golfsimulation der 
Oberklasse. Millenium arbeitet 
für Electronic Arts im Moment 
an James Pond 3 - Splash 
Gordon. Der fischige Super- 
agent wird in den Weltraum 
verschlagen, um den verrückten 
Dr. Maybe zu stoppen. 

Nach gewonnenem Prozeß 
darf Ballistic auch weiterhin 
unlizenzierte Mega-Drive-Spie- 
le veröffentlichen. Sportireaks 
können sich freuen: Fürs Früh- 
jahr '93 sind Umsetzungen des 
brillanten Hardball 3 (Base- 
ball), von Jack 
Nicklaus Golf 
und Summer 
Challange ge- 
plant. Außerdem 
kommt ein Kater 
mit Kultcharakter 
auf uns zu: Bub- } 
sy soll alle Co-f 
mic-Fans be- 
geistern. 































Mega-CD-Vormarsch 


merikas CD- 

Besitzer haben 

gut lachen: Der 

Nachschub an 
Silberlingen läuft gut an. Bignet 
überrascht mit einer Neuauflage 
von Heavy Nova. Mit Kampfro- 
botern wird in Black Hole As- 
sault auf fernen Planeten kräf- 
tig geprügelt. Tolle Grafiken, 
knallige Musik und Ligaaction 
für bis zu acht Spieler lassen den 
schwachen Vorgänger schnell 
vergessen. Sony Imagesoft 
steigtebenfalls groß ein: Chuck 
Rock kommt in einer verbes- 
serten Fassung mitneuen Levels 
und Rock-Soundtrack. Mit Vi- 
deo-CDs von Kris Kross und 
C&C Music Factory wird 
absolutes Neuland betreten. Ihr 
könnt die Videos Eurer Stars neu 







er ab- 

solute 

Spiele- 
höhe- 
punktfür das Handheld 
wird eine Umsetzung 
4 des Rollenspielknallers 
« #Shining Force. Obwohl 
selbst das Mega-Drive- 
Original nur über Import und mit 
japanischen Texten erhältlich 
“ Ist, sollten sich alle Rollenspiel- 
® fans das Spiel unbedingt vor- 
merken. Das Modul für unter- 
wegs protzt mit vier Megabit 
und einer eingebauten 
Batterie. 







Bubsy ist der neue 
Ballistic-Star. 


schneiden, editieren oder 
frisch produzieren. 
Dazu dröhnt per- 
fekter CD-Sound 


aus den Boxen. Eine SS 


Version mit INXS ist 
schon in Vorbereitung. 
JVC bringt in Japan zwei Hits 
von Core Design aus England 
heraus. Das Rollenspiel Heim- 
dall entführt Euch in die Wikin- 
gerzeit. Animierte Sequenzen 
und Kämpfe in Echtzeit bieten 
Abwechslung auf der Suche 
nach den Waffen der Götter Thor 
und Odin. Jaguar XJ220 istein 
realistisches Rennspiel um den 
Superflitzer der englischen No- 
belmarke. Schnelle Grafik und 
Streckeneditor werden Hobby- 
rennfahrer lange fesseln. 





der Vogelperspektive beim Her- 
umlaufen und Entdecken wird 
für die Kämpfe auf eine räumli- 
che Sicht hinter dem Helden 
umgeschaltet. Wann und ob 
eine deutsche Fassung erschei- 
nen wird, steht in den Sternen. 
Wenn Ihr unterwegs mal kei- 
ne Karten zur Hand habt, könnt 
Ihr bei Sega's Solitaire Poker 
einen Bluff riskieren. Gametek 
bringt mit den Humans ein wit- 


Im Weltall kloppen sich 
Roboter: Blackhole Assault 


















ziges Denkspiel um Steinzeit- 
menschen, die wegen ihrer 
Dummheit auf Eure Hilfe 
angewiesen sind. Sportfre- 
aks können in Pro Ba- 
seball mit ihren Bat- 
&9 tern auf Homerun- 

Jagd gehen. iz 


Shining Force kommt 
für den Game Gear. 





Auch hierzulande wird der japanische "Volkssport" Karaoke 
immer beliebter. Freiwillige versuchen sich mit Texten und Halb- 
playback an musikalischen Klassikern aller Stilrichtungen. Ob- 
wohl der Live-Gesang der Möchtegern-Sinatras und Pseudo-Ma- 
donnas oft an 
akustische Kör- 
perverletzung 
grenzt, unterhal- 
ten sich die Zu- 
Schauer könig- 
lich. Um den Par- 
tyspaß auch zu 
Hause genießen 














Mit RAM-Cartridge und Karaoke- 
Machine kommt Freude auf. 





zu können, gibt's nun zum Mega-CD eine schön designte Karao- 
ke-Maschine. Das Gerät bietet zwei Mikrofonanschlüsse und eine 
integrierte Mixvorrichtung. Zum Üben kann außerdem Hall zuge- 
mischt werden, um der Stimme mehr Tiefenwirkung zu verleihen. 
An das CD-ROM angeschlossen, kann jetzt jeder seine Ge- 
sangsübungen zum mitlaufenden Text auf dem Bildschirm ma- 
chen. Wohl dem, der keine singenden Nachbarn hat. 

Ein praktischer RAM-Speicher zum Sichern von Spielständen 
istim Mega-CD eingebaut. Leider lassen sich die Daten nicht auf 
andere Geräte übertragen. Um dem Zustand Abhilfe zu schaffen, 
wird jetztein RAM-Modulangeboten, in dem alle Daten der Hard- 
ware-Batterie auf das normal eingesteckte Modul überspielt wer- 
den können. 
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Während in Amerika das Sega-CD mit 
vielen Spieleneuheiten bedacht wird, 
fließt der Nachschub aus dem Land der 
aufgehenden Sonne etwas spärlich. 





Riesige Roboter sind 
Nobunagas Endgegner 


Bei Aleste wird kräftig 
gezoomt 


Zwei neue CDs wurden allerdings ver- 


öffentlicht. Wir stellen sie Euch vor. 


n Sachen CD-Spiele sind 
= of America und 

Sega Japan völlig unab- 
hängig. Die Amerikaner haben 
ein Multimediastudio eingerich- 
tet, in dem auch andere Produ- 
zenten tatkräftig von Musikern 
und"Grafikern unterstützt wer- 
den. Uber den CD-Nachschub 
halten wir.Euch in den Sega-Sei- 
ten auf dem laufenden. In Japan 
lassen Eigenentwicklungen 
noch immer auf sich warten. 
Dort sind vor allem-Eremdher- 
Steller auf dem Vormarsch. Ne- 
ben dem neusten Woliteam- 
Produkthabensich.auch die Ac- 
tionprofis von Compile’erst- 
mals auf einem Sega-Silberling 
verewigt. 


D ennin Aleste 
ie: GD-Premiere 
der Aleste-Erfinder 
Compile heißt ‚mit 


vollem Namen Dennin Aleste 
- Nobunaga and his Ninja 
Force. Das Mega-CD-Spiel ist 
eine Fortsetzung des innovati- 
ven Mega-Drive-Ballerspekta- 
kels Musha Aleste. Samurai- 
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Schlachten werden hier mit rie- 
sigen Kampfrobotern und 
Flugmaschinen geführt. Ihr 
steuert einen der flie- 
genden Blechkame- 
raden und ballert 
auf alles, was 
sich Euch 
in den 
Weg 


Der Jubel der | 
Menge isi der 
Heldin gewiß 


stellt. 
Fliegen- 
de Festun- 
gen, Samurais 
mit schwingendem 
Morgenstern und ein 
waffenstarrender Zug, der 
sich endlos durch ein Tal 
Sehlängelt, liefern harte Gefech- 
fe. Am Ende jedes Levels fordert 
Euch ein riesiger Kampfroboter 
zum Showdown. Ihr könnt Ex- 
frawalfen Wie Shurikens, Laser 
Und-Minenwerier sammeln und 
in Vier Stufen aufrüsten. Musi- 
kalischwirdidas Actionepos von 
pulsierenden Tekkno-Klängen 
angetrieben. 

Leider scheinen den Desi- 
anern die Ideen langsam auszu- 
gehen: Dennin Aleste kann 
spielerische Durststrecken 
nicht verbergen, Auch die tech- 
nische Gestaltung ist zwielich- 
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Neandertaler wollen Time 
Gal einfangen 


Im Kolosseum wird mit 
Schwertern gekämpft 


TILL 


tig. Während .auf-der einen Sei- 
te. das Sprite-Geflacker öfter als 
nötig nervt, zaubern die Pro- 
grammierer Spezialeffekte aus 
dem Hut, die das Mega Drive 
bisher nicht beherrschte: Durch 
einfache Rotationen sparen die 
Designer viele Animationspha- 
sen; multiples Und zeitgleiches 
Sprite-Zooming produziert an- 
schauliche3-D-Effekte. Das Spiel 
istsolide, aberschlechter alsder 
Modulvorläufer Musha Aleste, 


ach dem brillanten 
Thunderstorm FX. 
setzen die CD-Spe- 


zialisten von Wolfteam einen 
weiteren Laserdiscautomaten 
um. Wie schon in der Hub- 
Schrauberballerei könnt Ihr ei- 





nen Zeichentrickfilm bewun- 
dern, den Ihr durch gezielte Ak- 
tionen-am Laufen haltet. Time 
Gal verschlägt eine hübsche 
junge Lady in 16 verschiedene 
Zeitepochen, wo sie mit vielen 
Gefahren konfrontiert wird. In 
der Steinzeit sind Neandertaler 
hinter ihr her, im Zweiten Welt- 
krieg gerät Time Gal ("Gal" ist 
ein englisches Slang-Wort für 
"Mädchen") zwischen die Fron- 
ten einer heißen Seeschlacht. 
Dinosaurier und Kampfroboter 
wollen ihr ans Leder und in.der 
Arena des alten Rom muß sie 
sich gegen einen hünenhaften 
Gladiator verteidigen. Abenteu- 
er mit Piraten, Weltraummon- 
stern und Sklaventreibern’brin- 
gen jede Menge Nervenkitzel 
ins Leben unserer Heldin. 

In den 16 Levels sind Joy- 
pad-Akrobaten mit schneller 
Reaktion gefordert, um das 
Zeitmädel ins Happy-End zu 
führen. Wie bei Laserdiscs Üb- 
lich, ist Interaktion.und.der.Ein- 
fluß auf das Spielgesehehen 
beschränkt: Wenn Ihenlchtin 
Bruchteilen einer Sekunde die 
geforderte Aktion auslöst, star 
tet eine der gemeinen Todesse- 
quenzen. Manchmal erschei- 
nen in Auswahlmenüs mehrere 
Aktionsmöglichkeiten, um 
Time Gal aus einer bedrohli- 
chen Situation zu retten. Da die 
Texte in japanischen Schriftzei- 
chen gezeigt werden und immer 
wieder in neuer Reihenfolge er- 
scheinen, bleibt dem Mitteleu- 
ropäer nur lebenverschwen- 
dendes Ausprobieren. Habt Ihr 
ein Level bestanden, erhaltet Ihr 
ein Paßwort und könnt die 
Spielstufe in Ruhe genießen. 

Durch den stressigen Reakti- 
onstest ist der Spielspaß an 
Time Gal eingeschränkt. 
Trotzdem hat auch dieses 
Laserdiscspiel seinen Reiz. Wer 
japanische Comics und Nip- 
pon-Pop-Musik mag, den wird 
das Spiel gut unterhalten. Die 
Grafik ist übrigens nicht in dem 
"Wenig-Farben"-Modus von 
Thunderstorm FX gehalten, 
sondern mit der "normalen" 
Farbpalette gezeichnet. 

INGO ZABOROWSKI 


Hamburger Straße 68 
2360 Bad Segeberg 
Tel. 0 45 51 / 93 575 
Fax 0 45 51 / 93 673 


MEGR DRIVE 


Leader Board Golf 
NHPLA Hockey’93 
Winter Challenge 
Lemmings 
Dragon’s Fury 
WWF Super Stars 
Fantasy Zone jp. 
Capriati Tennis 
Predator Il 

Super Smash TV 
Moonwalker 


99,94 
109,94 
109,94 

99,94 

99,94 
109,94 

89,94 

99,94 

99,94 
104,94 

59,94 


GAME BOY! 


Super Mario Land Il dt. 
Hudson Hawk 

Barbie 

T2 (The Arcade Game) 
Home Alone Il 


Spy vs. Spy 


NIEREN 


Action Replay Pro dt. 
Lemmings 

Mario Paint dt. 

Jimmy Conners Tennis 
NHPLA Hockey’93 
Wing Commander 
Zelda Ill dt. 

Super Probotector 
Hook 

Pitfighter 


Space Mega Force (Aleste) 


James Bond jr. 


69,94 
49,94 
64,94 
64,94 
64,94 
59,94 
59,94 
64,94 
64,94 


149,94 
119,94 

99,94 
119,94 
129,94 
134,94 

99,94 
129,94 
129,94 

99,94 
129,94 
129,94 


Alle Spiele mit engl. Anleitung (Ausnahme dt. u. jp.). 


Irrtum und Druckfehler vorbehalten. 


Alle Preise zzgl. DM 10,- Versandkostenanteil 


Warenzeichen der Soga Enierpncss Lid 


Nintendo Game Boy und Super Nintendo und eingetragene Warenzeichen der Nintendo ol Am Inc Mega Drive ist eın enngetragenes 
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n den USA zieht die 

Produktion von Tur- 

bo-Grafx-Spielen 

stark an. Wir haben 
uns die neusten Module kom- 
men lassen und kritisch unter- 
sucht. 


Turbo-Grafx-Spiele, die vor 
der Japan-Veröffentlichung in 
den Staaten erscheinen, hat's 
früher nicht gegeben. Erst seit 
der Einführung des schicken 
Kombigeräts Turbo-Duo (Tur- 
bo-Grafx-16 plus CD-ROM) 
läuft die Produktion neuer Spie- 
le auch in den USA auf vollen 
Touren. Neben einigen Adventu- 
res der amerikanischen Soft- 
wareschmiede Cinemaware 
(mittlerweile pleite) erschien vor 
kurzem der Nachfolger der in Ja- 
pan und USA sehr erfolgreichen 
Bonk-Serie: Air Zonk (in Japan 
Bonk’s Thunder Shooting) ist 





Gute Grafik, Spielwitz gegen Null: “Shadow of the 
Beast” spielt sich ähnlich wie auf dem Amiga. 


kein Jump’n'Run wie die Vor- 
gänger, sondern ein witziges 
Ballerspiel im Sinne von Par- 
odius. Leider kommt's an den 
Meilenstein nicht ganz heran: 
Trotz knalliger Raumschiffe, rie- 
siger Endgegner und knuddeli- 
ger Extrawaffen ist Bonks erster 
Ausflug im Ballergenre nicht so 
überzeugend wie die originellen 
Abenteuer der vier Konami- 
"Raumschiffe". Trotzdem muß 
sich Air Zonk vor dem Gros der 
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Ballerspiele nicht verstecken - 
so innovativ wie die Geschick- 
lichkeitsspiele ist's nicht, Spaß 
macht's aber allemal. 

Ghost Manor heißt das erste 
Spiel des amerikanischen Her- 
stellers ICOM. Ihr steuert einen 
Stattlichen Jump’'n’'Run-Helden, 
der Gomez aus der Addams Fa- 
mily ziemlich ähnlich sieht. Mit 
ihm lauft und springt Ihr durch 
Katakomben, schwimmt durchs 
Wasser und rutscht in Abgrün- 


LE 
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Die 
“Lemminge” 
sind los: Jetzt 
bringen sie 
auch die Turbo- 
Grafx-Freaks in 
Rage. 
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PESSTERTIET 


Hier seht Ihr eine Grafik aus “Dragon Slayer”. Das 
komplexe Action-Adventure im “Zelda”-Stil macht 
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batch of Slime sten! 


einen guten Eindruck, leider konnten wir es noch 
nicht ausführlich analysieren. 


“Ghost Manor” 
ist ein lang- 
weiliges 

Hüpf- und 
Springspiel 





Auch “Prince of Persia” ist ab sofort als CD für die 
Turbo Duo erhältlich 


nz 


Pr 
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de. Mit Eurem magischen Finger 
könnt Ihr schießen, Extras gibt's 
ebenfalls. Leider entführt Euch 
der Ausflug ins Geisterschloß 
nur in die Gefilde spielerischen 
wie technischen Einerleis. 

Ahnlich schlecht ist's um den 
actionreichen Zelda-Clone 
Exile bestellt. Zusammen mit 
einigen Freunden streift Ihr 
durch Städte und Wälder, redet 
mit Einwohnern und streitet 
Euch mit penetranten Mon- 
stern. Beizeiten wechselt die 
Perspektive auf Seitenansicht. 
Die Umsetzung des gleichna- 
migen Mega-Drive-Moduls 
sieht grafischschwach aus und 
nutzt nur ansatzweise die klas- 
sischen CD-Vorteile: Keine 
Spur von eindrucksvollem Vor- 
spann, schönen Zwischenbil- 
dern oder außergewöhnlicher 
Musik. 
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Green Dog 89.- JCapriati Tennis e 99. 
John Madden 2e 99.- Joe Montana 3 d 

LHX AttChoppd 119.- Lemmings d 

NHLPA Hockeye 99.- NHLPA Hocke 

Predator 2 e 99.- Prince o.Pers. 

Rampart e 99.-Road Rash 2 e 119.- 
Splatterhouse 2e 99.- Steel Talons e 99.- 
Super Monaco 2 d 119.- Thund.Storm CDj 129.- 
USA Team Bask. 99.- War.o.Etern.Sun e 129.- 
Wonderboy V e 119.- Wonderdog CDj 129.- 


MEGA DRIVE 


Amerikanisches SEGA CD ROM 
Ascii Joypad 55.- Andre Agassi e 99.- 
Afterburner 3 CDj 129,- Amazing Tennise 119.- 
LelcXe| 99.- Capt. Americae 99.- 
Ecco Dolphin d 119.- Denin Aleste CDj 129.- 
GlobGaldiatorse 99.- Gods e (1° R 
Indiana Jones3e 99.- J‚Madden 93 e ee 
J‚Madden 93 d 119,- Lotus Turb.Challıd 119,- 
Micky & Donaldd 99.- Power Athlete]j 99.- 
RoadRash2e BEST 1leWRe e]°5 
Stro.Rage 2 99.- Talespin e eeE 
EUER 109.- Menacer e Lee 
Time Gal'CDj 129.- WWF Wrestli,e 109.- 
DEN ERES 109.- Xenon 2d 99.- 


"A a al 
Battle Clash e g ng j 
Desert Sirike e 129- Double Dragon j 
Double Dragon j BB Faceball 2000 e 
FFMyst.Quest e - Ghouls'n Ghost d 
Hook e - Mario Kart j 
Mario Paint d 109.- NCAA Basketb. e 
Parodius j 129.- Pilotwings d 
Rampart e 119.- Skims Game e 
Sky Mission j 119.- Soulblazer e 
Streetfighter 2d 109.- Streetfighter 2 j 
Top Gear d 119.- Zelda d 


SUP.FAMICOM 


Axelay d 149.- BestofBeste 129.- 
Ohest.Cheetahe 129.- Chuck Rock e 129.- 
Fatal Fury j 139,- Gold.Fight.Hypj 149,- 
Gun Force j 119,- Human GP j 129.- 
Jimmy Connors e 129.- JMadden93e 129.- 
Mickey Mouse e 139.- NHLPA Hockey e 129.- 
Naxat Pinball j 149.- Out ot. Worlde  129.- 
Parodius d 149.- Power Athletej 99.- 
RoadRunnere 129,- Royal Conquest j 139.- 
Sp.Mega Force e 129.- Spiderm.X-Mene 119.- 
Super Sokoban j 129.- SWIV j ee 
Wing’ Comm.e 139.- X-Zone e [sche 
Neuheiten im Januar 
at en == 1 Super Star Wars e/i 


} 


> 





Belt, 


’7470689 | 


Lemmings e 
Predator 2e 
Tazmania d 


69,- Lemmings d 79- 
69.-Space Invaderse 69.- 
79.- Wimbledon d 79- 


GAME GEAR 


Batmanreturns | 59.- Batmanreturnse 69.- 
Prince of Persiae 69.- Prince of Persiad 79.- 
Shinobi 2 j 59.- Shinobi 2.d Le 
Sonic 2 j 59,- Sonic 2 e 69, 

Streets ” Ragej 59.- Streets of Rage e 69.- e 
Terminator e [ot een al: \te)go! aSRo 


King Monsters 2 299.- Mutation Nation 
Magician Lord 199.- Nam 1975 
Soccer Brawl 289.- Thrash Rally 


NEO GEO 


Art of Fighting 449.-Last Resort 
Ninja Comm. 299.- World Heroes 
Neo GeoRGB 699.-Neo Geo PAL 
Joyboard 149,- Memory Card 
Neuheiten im Januar 
a He a Ze Viewpoint 


NFL Football e 69. 
Rampart e 75.-Shad.o!t. Beast e 
Steel Talons e 75.- Turbo Sub e 


Dirty Larry e LET U) 

TEE) 75.- Switchblade 2 e 

Neuheiten im Januar 
75.- Jimmy Connors e 
LAT stell M hallo lc) =} 
LABEL ECHSetefeizi ge) 


Battlezone e 
Rai-Den e 
Vindicators e 





59.-Ninja Taro. e 69.- 

r 69.-Rocky & Bullw.  49.- 
Spiderman 2 e 49.- Spy vs.Spy ee 49.- 
Star Trek e 39.- Swamp Thin 49.- 
TMNT2e ‚- Toxic Crusa Br e 49.- 
Ultima e - Yoshi e 939.- 
WWF Superst.2 d 69.- Xenon 2 e 49 


GAMEBOY 


Neuheiten im Januar 
Alien3e ale NN} 
Barbie e 49.- Bionic Comm. e 
[03 ,S[ch >) 59.- Cool World e 
F15 Strike Eagle e 59,- Humans e 
Joe & Mac e 59,-Looney Tunes e 
Lemmings e 59.- Mario Land2d 
MarioLand2e 59.- Mega ManSe 
Miner 2049ere 59.- Rampart e 52 
Star Warse [Ste u A Off Roade 
UK = 59.- Trick & Trap e 


unchbacke 
Nemesis 2.d 
Parodius d 


\ ö 1 s 
Gradius j 49.-Human ea j &0- 


Kiaidan 00 SCj 99.-Neutopia 2 e 
Order of Griffon e 109.- Parasol Stars e 
Powersports j 109.- Raiden e 

Ranma 1/2 SCj 99.- Shapeshifter SCj 
Shapeshifter SCe 109.- Slime World SCj 
Soldier Blade j 99.- Zerowing SCj 


PC ENGINE 


Air Zonk e 109.- Dragon Slayer Ce 119.- 
God PanicSCj 109.- Lemmings SCj 109.- 
Loom SCe 119.- PC Deren j 0) 
Terracresta2j 109.- WCup Socc.SCj 109.- 
Neuheiten 
Bomberman 93 j 109.- Doubl.Drag.2SCj 109,- 
Gods SCj 109.- Gradius 2 SCj ie: 
Imag.Fight 2 SCj 109,- Jim Power SCj _. 109.- 
Metamo Jupiter j 109.- Motoroad.‚MC Se 109.- 
Nexar SCj 109.- PC Cocolon CD. 109,- 
Shanghai 3:Cj 109,- Sup,Darius 2SCj 109.- 





stelle! Harras, Ausgang Pingansersiraße, 
ca.150m. Ebenfalls S-Bahn/ Tram-Bahn/Bus- 
Haltestelle Harras. 
Händleranfragen erwünscht, 
Telefon:089/7605151, Telefax:089/7698024 
Telefon:089/7470689, Btx: * Galaxy * 
Inh.Galaxy Plexus GmbH 
Anmerkung;j;japanisch*e:englisch*d:deutsch 


Plinganserstr.26 8000 München 70 


Etwas anspruchsvoller sieht 
die Umsetzung des Psygnosis- 
Spiels Shadow of the Beast 
aus. Leider wertet das mangel- 
hafte Spieldesign auch die Um- 
setzung für die Turbo Graix ab: 
Spielerisch blöde und auch 
grafisch nicht so faszinierend 
wie das Original für den Amiga. 

Digitalisierte Filmsequenzen 
- sprich: Schauspieler, die sich 
in Echtzeit auf dem Monitor 
räkeln - seht Ihr bei den CD- 
ROM-Spielen It came from 
the Desert und Sherlock 
Holmes: Consulting Detec- 


Bei “It came from the Desert” 
betrachtet Ihr digitalisierte 
Schauspieler und lauscht engli- 
scher Sprachausgabe von CD 





tive. Beide Titel sind von NEC 
umgesetzt worden und basieren 
auf bekannten Computerspiel- 
vorlagen. /t came from the De- 
sert ist ein frühes Cinemaware- 
Spiel, das Euch in der GD-Ver- 
sion mit englischer Sprachaus- 
gabe und Vierfarb-Filmsequen- 
zen präsentiert wird. Sieht inter- 





Eingefleischte “Zelda"-Fans wird “Exile” nicht begeistern 


“Terra Cresta" gab’s vor langer Zeit schon mal für den Amiga 


essant aus, spielt sich aber lan- 
ge nicht so gut wie das ver- 
gleichsweise schlichte Amiga- 
Original. Auch Sherlock Hol- 
mes’ erster Super-CD-Ausflug 
entpuppt sich als Durch- 
schnittsware: Obwohl die 
Schauspieler in Farbe digitali- 
sert wurden, mundet das Detek- 
tivspiel nicht . Außerdem müßt 
Ihr der englischen Sprache 
mächtig sein: Wer nichtalles zu- 
mindest annähernd versteht 


Alle Spiele auf einen Blick 


Titel Genre Hersteller 

Air Zonk Shoot'em up Hudson Soft/Red 
Exile Action-Adventure | Working Designs 
Ghost Manor Jump'n'Run ICOM 

It came from Adventure NEC 

the Desert 

Lemmings Strategie Sunsoft 

Prince of Persia Jump'n'Run Hudson Soft 
Shadow of the Beast | Jump'n'Run NEC 

Sherlock Holmes Adventure NEC 

Terra Cresta 2 Shoot'’em up Nihon Bussan 


Datenträger Spielspaß 
Card 72% 
CD-ROM 42% 
Card 46% 
CD-ROM 58% 
CD-ROM 87% 
CD-ROM 69% 
CD-ROM 47% 
CD-ROM 57% 
Card 61% 


Ab sofort gibt‘s, genau wie bei allen Tests, im Testteil Spielspaßwertungen in Prozent. 
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(Englisch-Leistungskurs emp- 
fohlen), kann es nicht lösen. 

Auch in Japan hat sich in den 
letzten Monaten etwas getan. 
Viele Hersteller haben zwar noch 
bis zum Weihnachtsfest gewar- 
tet (allen voran Konami mit der 
heiß ersehnten CD Gradius 2), 
einige interessante Titel gibt's 
dennoch zu vermelden. Beson- 
ders gespannt waren wir auf die 
CD-Fassung von Lemmings - 
unser Lemmings-Experte Jan 
lief übrigens gleich schreiend 
aus dem Zimmer (“Noch ein 
Lemmings!"). Sunsoft zeichnet 
wie auf dem Super Nintendo für 
die Umsetzung verantwortlich 
und hat das Spiel ansprechend 
rübergeholt. Die Steuerung ist 
leicht zu erlernen und sehr ef- 
fektiv einsetzbar. Dafür haben 
sich die Entwickler in Sachen 
Musik weniger Mühe gegeben: 
Die witzig-peppigen Melodien 
klingen trotz CD schwächer als 
auf dem Super Nintendo. 

Ein solides Ballerspiel schneit 
mit Terra Cresta 2 ins Haus. Ob- 
wohl Eurer Raumschiff im Ver- 
gleich zum Arcade-Original stark 
abgespeckt hat, gibt's nach wie 
vor die Extrakanister, die Euch in 
sechs Stufen aufrüsten. Auf 
Knopfdruck setzen sich die Waf- 
fensysteme ab und vergrößern 
die Reichweite Eurer Laser. War- 
um das Ganze auf Karte und nicht 
CD abgeht bleibt fraglich. ak 











Der High Contrast-LCD-Bildschirm (8,5 cm) mitüber 25.000 Bildpunkten! 





Der bewegliche Bildschirm mit 2 Positionen zur optimalen Einstellung des Sichtwinkels! 


Der Preis: Ein komplettes Videospiel-Mastergerät für nur 119,- DM! 


© 4-Direciion-Joypad 
& High Contrast-LCD-Bildschirm 
% Super-Sound-System 
© Regler für Kontrast und Lautstärke 
& Ind. Kopfhörer für Stereo-Sound 
© Anschlußbuchse für Netzadapter 
% Crystball-Spiel enthalten 


SUPERVISION 
Video-Action mit System! 


% SUPERVISION - Das Spielsystem mit der 
Super-Software: Ein Riesen-Programm 
voller Denk-, Reaktions- und Actionspiele, 
Verfolgungsjagden und spannender 
Weltraumabenteuer! 

(über 50 weitere Spiele in Vorbereitung!) 


© Hartung Spiele Berlin & Exim Design Vertriebs GmbH 


&+- HARTUNG 
| -& SPIELE-BERLIN 


Die Spiele mit dem Panda, 





Wer Zaxxon noch 
kennt, wird sich 
beim neusten Neo- 
Geo-Spiel sofort 
heimisch fühlen: 
View Point entführt 
Euch in die dritte 
Dimension der 
Ballerspiele. 


achdem eine Zeit- 
lang nicht feststand, 
wann View Point 


erscheint, ging Mitte Dezember 
Unruhe durch die Redaktion: Vor 
gut sechs Monaten bekamen wir 
ein Promotion-Video von SNK, 
auf dem die ersten drei Level des 
Spiels zu sehen waren. Jeder 
wollte das Modul haben, einige 





Den Test von "Fata tal Fury 2" ' 
gibt's schon in der nächsten. 
Ausgabe 


Redakteure räumten zur Vorsor- 
ge schon mal Platz in ihrem Ter- 
minkalender frei. Jetzt ist das 
dritte Ballerspiel fürs Neo-Geo 
endlich erhältlich. Nach SNK 

(Ghost Pilots und Alpha Missi- 
on 2) versucht sich der relativ 
unbekannte Lizenznehmer Sam- 
my. View Point scrollt aus- 
nahmsweise weder horizontal 
noch vertikal; zur Abwechslur ng 


seht Ihr das Spielgeschehen w wie 
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_ Diese übergroße Biene hat' s aufden hilttosen he abasahen 





bei Segas Oldie Zaxxon aus 
einer 3-D-Perspektive von 
schräg-oben. Ihr geleitet einen 
kleinen Kampfraumer durch 
sechs gefährliche Spielstufen, 
nach Bedarf peppt Ihr ihn mit 
herumschwirrenden Smart- 
bombs und Beibooten auf. Ge- 
Schütztürme, Bienen, Roboter- 
Raupen und andere Abartigkei- 
ten erwarten Euch. Alle Objekte 
erscheinen dank der 3-D-Per- 
spektive plastisch und sehr rea- 
listisch. Untermalt werden die 
grafisch höchst aufwendi- 

gen Hintergründe und, 

Sprites von ausge- y— 
klügelten Ani-, er 
mationen: | 
Wenn 11: i 
Wasser- 
schlan- 
gen aus dem 
See kommen, ‘ 












































N Ahgedrehter geht's s kaum noeh; Der 
5 ‚zweite Endgegner von "View Point". 


Aus dem See tauchen 
gen und wieder eintau- "SP"  gefräßige Piranhas auf 
chen, bleibt dem Durch- “ 

schnittsspieler die Spucke weg, 
der Grafik-Freak bricht in Tränen 


aus. Ein ähnlich gut und konse- 


"View Point" sieht sehr 
appetitlich aus und spielt 
sich gut - leider ist's 
unerhört schwer. 








Fantastische 
Grafik: Hier 
machen uns auf- 
dringliche 
Wasserschlangen 
zu schaffen. 


quent durchgestyltes Spiel sieht 
man äußerst selten. Die Grafik 
von View Point ist bis ins letzte 
Detail ausgearbeitet: von der 
kleinen, motorisierten Wespe 
bis zum überdimensionalen Kä- 
fer, der flatternd vor Euch her- 
fliegt. Genauso delikat ist's um 
die Musik bestellt: Sämtliche 
Tracks stammen aus der Tekkno- 
Ecke und sind sauber gesam- 
pelt. Das Beste: View Pointspielt 
sich prima und wird auch nach 
dem x-ten Flug durch die faszi- 
nierenden 3-D-Landschaften 
nicht langweilig. Dazu trägt vor 
allem der krasse Schwierigkeits- 
grad bei — Kreislaufstörungen, 
Schweißausbrüche und konsul- 
tierte Psychiater inklusive. 
Leider sind nur sehr wenige 
Module auf dem deutschen 
Markt gelandet: Aufgrund einer 
"Meinungsverschiedenheit" 
zwischen SNK und Sammy wur- 
den nur 8000 Stück produziert. 
4000 stehen in der Spielhalle, 
3000 gibt's in Japan, die restli- 
chen 1000 in den Staaten — bei 
uns sind nur Import-Cartridges 
erhältlich. ak 








Titel View Point 
Genre Ballerspiel 
Speicher 74 MBit 
Hersteller Sammy/SNK 
Spielspaß 83% 

Ab sofort gibt's genau wie bei allen Tests 


im Testteil Spielspaßwertungen in 
Prozent. 








Nachdem wir Euch in der letz- 
ten Ausgabe darüber unterrich- 
tet haben, daß Ihr das Neo-Geo 
mitsamt einiger bekannter Titel 
auf Finanzierung kaufen könnt, 
steht diesmal eine freudige 
Nachricht für unsere Leser in der 
Schweiz an: Seit kurzem gibt es 
im Land des schweizer Käse eine 
Neo-Geo-Vertretung, Ihr müßt 
also nicht mehr in Deutschland 
bestellen und mit hohen Zoll- 
und Transportkosten rechnen. 
Wendet Euch einfach direkt an 
ABC Import/Export, Baggastil 
48 in 9475 Sevelen, Telefon 
0041-(0)85/56960. 





Die Spielsysteme 
Auer : 
SUPERLISION] 
und 
GAME MNSTER 
mit allem Zubehör. 

NEU: 

SuperVision 

LCD Video Game 

SV 100 119,- DM 

(Mit CRYSTBALL Modul) 
-BlockBuster SV100/01 34.90DM 
-HashBlocks $V100/02 34.90DM 
-Carrier SV100/04 34.90DM 
-EaglePlan Sv100/05 34.90DM 





E SV100/21 34.90DM 
-SuperBlock SV100/22 34.90DM 
-BrainPower SV100/23 34.90DM 


-HappyPair SV100/35 a.A. 





-GoßBang 
Sonineiel@cloy GM6622/02 19.95DM 


-Space asie GM6622/04 19.95DM 
-BubbleBoy GM6622/05 19.95DM 
-KungFu GM6622/06 19.95DM 
-Pinball GM6622/07 19.95DM 
-Tennis GM6622/08 19.95DM 
-Fußball GM6622/09 19.95DM 
- Autorennen GM6622/10 19.95DM 





SUPER SPIELE-SUPER PREISE 





-P52SeaBatlle SV100/06 34.90DM 
-LinearRacing SV100/07  34.90DM 
-PacBoyandMouse SV100/08 34.90DM 


-Ssnake SV100/09 39.90DM 
-Alien SV100/10 34.90DM 

HeroKid SV100/11  34.90DM 
-ChollongerTarık SV100/13 34.90DM 
-PoliceBust SV100/14 34.90DM 


len Sl? 34.90DM 
"Spaceigher SV100/17  34.90DM 
HoneyBee . 
-Obmpicil SV100/19  39.90DM 
attaBlatta sv 


-2in] (EoglePlın SV100/24 34.90DM 
+Hosh Block 

ırBom! SV100/25 34.90DM 
-TASAC2102 SV100/26 39.90DM 
-HappyRace SV100/27_ 39.90DM 
-SuperPang SV100/28 39.90DM 
„SelocheCrusader $V100/29 39.90DM 
-DancingBlocks SV100/30 39.90DM 
-FinalCombat SV100/31 39.90DM 
-PenguinHideout SV100/32 39.90DM 
-Cross/Buster $V100/33 34.90DM 
-SoccerChampion SV100/34 34.90DM 


JohnAdventuvre SV100/36 aA. 
-PoPoTeam 
-ChineseCheckers 













Game Master 

LCD Video Game 
GM 6622 99,-DM 
(mit Falling Block Modul) 


GM6622/01 19.95DM 
GM6622/03 19.95DM 


Zu bestellen bei: 
JC Service Center 
Mozartstr. 39 
O-]633 Mahlow 
Tel.: 03379/39320 


Versandgebühr: 5,- DM 








Zahlung per Nachnahme oder 
mit beihen = 





jendem Verrechnungsscheck. 
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Unsere Leser griffen 
I zu Pinsel, Kreide 

\ und Filzstift und 

w zeichneten ihren 

| Helden Mario in allen 
\  denklichen Situatio- 

\ nen. Hier zeigen wir 

F Euch eine Auswahl 

\ der Werke. 


Y aß VIDEO-GAMES- 
w Leser kreative Zeitge- 
v nossen sind, wußten 


i 

| 
© wir, aber daß uns auf die simple 
" # Bitte nach Beiträgen zum Thema 
i "Mario in einer ungewöhnlichen 
Spielsituation' dermaßen viele 
D Zeichnungen undBilder erreich- 
2 ten, hätten wirnichtzuhoffen ge- 
\ \ wagt. Videospielfans aller Alter- 
0  sklassen und Konfession (or- 
| thodoxe Nintendo-Anhänger 
und radikale Sega-Verfechter, 
n fundamentale 16-Bit-Freaks 
’ und liberale Konsolenfreunde) 
© zeichneten und malten, kritzel- 
A ten und konstruierten alles, was 
° ihnen zum Thema in den Kopf 
© kam. Die Gewinner des Wettbe- 
5 _werbs zu ermitteln, wurde zur 
© _ Mammutaufgabe für Kunstiheo- 
® retiker und grafische Sachver- 
© _ ständige, Sollten wir Alessand- 
WR ro Zeccas psychodelische 
9 _ Grenzlandschaft (zierte die Vor- 
®@ schau von VIDEO GAMES 1/93 
® und nahm somit nicht am Welt- 
\ J  bewerbteil) oder Michel De Ste- 
© fanos abstraktes "Mario mit 
\ | Schuh" nominieren? Steffi Gut- 





Konkurrenz für Sonic: Mario im 
Streetfighter-Kampfsprung 
(Christian Koyama) 








Mario in Pastellkreide - beim 
Video Games lesen und in 

' Maryu-Pose; beide Bilder stam- 
men von Galic Goran. 





Mario hat nen Vogel, meint 
unser Leser Lukas 





N HATT 


bier schickte uns eine Ge- 
schichte, bei Simone Arians hat 
Mario Probleme Joshi zu be- 
steigen und Gabi Wichterich 
Czier zeigt den Italo-Klempner 
als Schlangenbeschwörer. Auf 
den Monumentalgemälden von 
Alexander Strauß, Vitali Ryma- 





Bild stammt von Mario Coopmann 


Gruppenbild mit Megastars: 
eine farbenfrohe Spielszene von 
Saskia Jannicke 





nov, Tanja Wolski, David Hill 
und Markus Ammann tummelt 
sich wiederum alles, was in der 
Super Mario World und in den 
letzten Jahren gesichtet wurde — 
Jens Peter Weiß schickte zum 
Thema "Monsterauflauf" gleich 
eine ganze Bilderserie. 


Nadine Kretschmar verpaßte 
Ihrem "Mario Grand Prix 93" gar 
das Original Nintendo Qualitäts- 
siegel, während Daniel S. Summ 
zu seinem Riesen-Mario erklärt: 
"Dieses Bild ist nicht abgepaust. 
Es ist abgemalt — aber das sind 
wohl die meisten Bilder." Das 


U Zu a Fe RT) FERN 7 ETF 
BETTER SMTRTTER see 
Mn. \ uf 





| 
\ The better One wins... 


! — hofft Axel Werner 


Die Game-Over-Clique ist im Anmarsch - das TE 


Mario im Land 
der Wasser- 

farben (Ludwig 
Bauer) 


Mario bedankt sich für die R h 
guten Wertungen — Kai \ 


Kreuzmüler hielt die a 


Szene fest 











Mario darf das: 
mit Mädel und 
Bruder auf 
seiner "Moto 


in" 


(Sandra Schick) 


Bild von Philipp Morger (Re- 
gensdorf, Schweiz) werdet Ihr 
auf diesen Seiten nicht finden — 
es ziert seit einem Monat die 
Wand unseres VIDEO-GAMES- 
Versammlungsraums. wi/pa 

Die Aufgabenstellung war of- 
fen und ließ Euch Freiraum für 
Interpretationen; wir entschie- 
den uns für Hauptpreise (1 Nin- 
tendo-Power-Kalender und 1 
Jahresabonnement VIDEO GA- 
MES in fünf Kategorien. Jeweils 
drei (Jump'n’)Runner-Up- 
Künstler spendieren wir den 
Nintendo-Power-Kalender 93). 
Allen anderen herzlichen Dank: 
Selten hat es mehr Spaß ge- 
macht einen Wettbewerb auszu- 
werten — auch wenn manche Ar- 
beitsstunde im fröhlichen Ge- 
wühle ("Hast Du das Bild von 
Daniel Tolgauer schon gese- 
hen?" "Nö, aber hier hat Jens 
Zoll Mario beim Sonic-Spielen 
ertappt') verloren ging. 

Hauptpreis, Kategorie "Super- 
Mario-Spielszene": Marc Wei- 
seners' ungewöhliche Spielsi- 
tuation — als Spieler hätte man 
wohl keine Chance. 

Runner-Ups: Ludwig Bayer, 
Matthias Siemes und Galic Go- 
ran 

Hauptpreis, Kategorie "Sonic 
gegen Mario": Christian Koya- 
ma widmet sein Bild Taro, Su- 
per Mario, den Nintendo-Bos- 
sen Shigeru Ota, Minora Araka- 
wa sowie allen Leuten mit 
Kunstverstand,. 

Runner-Ups: Axel Werner, 
Jörg Gronowski und Peer Scha- 
der 

Hauptpreis, Kategorie "Total 
durchgeknallt": Juan und Nano 
Concha Emmrich (7 und 11 Jah- 
re alt, Schweden) 

Runner-Ups: Mario Coop- 
mann, Pascal Wiedow und 
Jenny Hefner 

Hauptpreis, Kategorie "Mario 
und Kollege": Robert Koops 

Runner-Ups: Heidrun Pusch, 
Christina Goltsch und Sabine 
Kolb 

Hauptpreis, Kategorie "Grup- 
penbild mit Mario": Saskia Jan- 
nickes "Bitte recht freundlich" 

Runner-Ups: Philipp Bank, Kai 
Kreuzmüller und Sandra Schick. 
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VIDEO GAMES 


Platz Spielspaß Titel System 
B 1 91 Zelda 3 Super Nintendo 
nr} 2 91 Super Mario Kart Super Nintendo 
3 91 NHLPA Hockey Mega Drive 
4 90 Jimmy Connors Super Nintendo 
u 5 9 Parodius Super Nintendo 
6 90 Super Probotector Super Nintendo 
7 90 Street Fighter 2 Super Nintendo 
8 89 Super Mario Land Game Boy 
g 89 Probotector 2 NES 
10 89 Bucky O’Hare NES 









Platz Trend Titel Hersteller 
1 @ Tiny Toons Konami 

2 ® Parodius Konami 

3 ® WWF Superstars 2 Lin 

4 a Mega Man 2 Capcom 

5 A Probotector Konami 
NES 

Platz Trend Titel Hersteller 
1 ® Super Mario Bros. 3 Nintendo 

2 A Super Mario Bros. 2 Nintendo 

3 A Double Dragon 3 Acelaim 

4 a Zelda 2 Nintendo 

5 a Mega Man 3 Capcom 


Platz Trend 


1 ® 
2 o 
3 a 
4 a 
5 a 





Platz Trend 


naun- 
»>>«>» 





Titel 

Son 7 
Lucky Dime Capers 
Castle of Illusion 


Game Gear Shinobi 


Halley Wars 


Master System 


Titel 


Alien 3 
Sonic 
Castle of Illusion 
Speedball 2 
Prince of Persia 






Mega Drive 


Platz Trend 
1 [0] 
2 © 
3 © 
4 A 
5 V 


Titel 


Sonic 

Alien 3 

EA Hockey 
Thunder Force 4 
Desert Strike 





Hersteller 


Sega 
Sega 










Hersteller 


Flying Edge 
Sega 
Sega 
Virgin 
Domark 


Hersteller 


Sega 

Flying Edge 
Electronic Arts 
Technosoft 
Electronic Arts 





Super Nintendo 


Platz Trend Titel Hersteller 
1 A Street Fighter 2 Capcom 

2 V Super Mario World Nintendo 

3 A Zelda 3 Nintendo 

4 v Super Probotector Konami 

5 a Turtles in Time Konami 


usa 
Platz Spielspaß 
1 89 

2 91 

3 90 

4 91 

5 83 


Titel 


Super Mario Land 2 
Zelda 3 

Street Fighter 2 
Super Mario Kart 
Sonic 2 


System 


Game Boy 
Super Nintendo 
Super Nintendo 
Super Nintendo 
Mega Drive 





Platz Trend Titel Hersteller 
1 a Toki Atari 
2 ® Rampart Atari 
i 3 A Checkered Flag Atari 
4 a Batman Returns Atari 
5 AN 


Shanghai Atari 


England 
Platz Spielspaß Titel 
1 89 Super Mario Land 2 
2 88 Super Mario Land 
3 62 European Club Soccer 
4 81 Sonic 
5 59 Taz-Mania 


System 


Game Boy 
Game Boy 
Mega Drive 
Master System 
Mega Drive 








Geliebten. Solchen Streß ist 
Chuck einfach nicht gewohnt. 
Neue Umgebungen fordern den 
ganzen Kerl in dem sonst so trä- 
gen Neandertaler. Anstelle des 
gemütlichen Schlenderns wird 
plötzlich geschwommen, ge- 
Sprungen, getreten und sogar 
geflogen. Nach seinem Aben- 
teuer braucht Chuck wahr- 
scheinlich erst mal 'ne Eiszeit 
Urlaub. Gönnen wir's ihm. Am 
Spielwitz von Chuck Rock sind 
seine Feinde natürlich nicht un- 
beteiligt. Um jedoch den ulkigen 


> iesmal gibt's ei- 
nen Sprite mit 
Persönlichkeit — 
u  unddasfür Sega- 
und Nintendo-Freaks. Daß der 
Typ aus der Vergangenheit nur 
mit einer "No Future"-Miene 
rumläuft, stein Gerücht, dases SI = 
zu widerlegen gilt. MT 
Wenn sich Chuck Rock gerada@ 7 
vom Nichtstun erholt, vers teok Mi 
er seine Knopfäuglein hinter@i-" j } 
ner coolen Sonnenbrillef und & 
‚greift zur.Klampige Steinharler Mer 
“Steinzeitrock istseine! heimliche ı „er 
Leidenschaft ‘Dam uß choniet-" e\ Saurierhorden mit ihren abge- 
was Auge 5 passie- " hy drehten Animationen den Rah- 
ren, um ihn aus seiner ‚heimeli- BEN: N Ayo men zu geben, der ihnen ge- 
gen Höhle,zuilocken - wierzum ı% ®, 0 u. Dee ET IL Duckon al bührt, müßten wir ein Sonder- 


de pl Chuck nicht entzück 9 
or # Entführung seinen VEBBT 1 heft füllen. 
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Der Schrei des Eiszeittigers läßt 
Chucks Blut gefrieren 





Ein schöner 
‚Waschlappen, 


In weiblicher 


Gesellschaft 2 
läßt Chuck gern =, 
den Macker Br 
raushängen{ 
4 [ 
DD 
FREIE 
A 
FE 
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Damals wurde die Schwerkraft ohne technische 
Hilfsmittel überwunden 
: | 


vs 
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Auge in Auge mit dem gefürch- 
teten Schnuckelsaurus 


Ö 





% 


SUPER NINTEN 


“DON OUGBGUE 





"A long time 
rn ina galaxy 
far, far away... 


beginnt eines der erfolgreich- 
sten Kinomärchen, George Lu- 


cas’ Sternenfeuerwerk "Star 
Wars - Krieg der Sterne". 15 
Jahre nach dem Start des ersten 
Films veröffentlicht Lucas Arts 
die "Umsetzung" auf dem Super 
Nintendo. Als Luke Skywalker 
startet Ihr auf Eurem öden Hei- 
matplaneten Tatooine. Dort legt 
Ihr das Sandmonster Sarlak 
(Leihgabe aus dem dritten Teil) 
im Jump'n'Shoot-Duell flach 
und findet den goldschillernden 
Roboter C-3PO. Er berichtetvon 
seiner Flucht aus dem havarier- 
ten Raumkreuzer einer gewis- 
sen Prinzessin Leia, die vom 
Imperium gekidnappt wurde. 
Zusammen mit C-3PO ist der 
kleine Roboter R2-D2 entkom- 
men, den Ihr jetzt sucht: Mit Lu- 
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kes Sandgleiter düst Ihr über 
den Planeten, trefft auf bewaff- 
nete Jawas, Treibstoff- und En- 
ergieextras. Der kleine Roboter 
steckt im Kettenfahrzeug der Ja- 


pn et N S e- 
BT TE u 


u ag 


Leihgabe aus dem dritten Film ist das gefräßige Sandmonster Sarlak 


was - Luke klettert den Trans- 
porter rauf und zerbröselt alle 
aufdringlichen Raketenwerfer. 
Im Inneren überwindet er elek- 
trische Schranken, Flammen 
und penetrante Roboter, ehe ihn 
ein hitziger Wüterich in eine 
glucksende Lavamasse schleu- 
dern will. Weiter geht's im Land 
der Bantas: Poröse Steine, ge- 
fährliche Schluchten und nicht 
zuletzt ungeheuerliche Wüsten- 
tiere machen Euch zu schaffen, 
bevor Ihr Obi-Wan Kenobi fin- 
det. In seiner Höhle erfahrt Ihr, 
daß der imperiale Bösewicht 
Darth Vader die nette Prinzessin 
gemopst hat, nur die geheimen 
Pläne des "Todessterns" konnte 
sie noch beiseite schaffen. Die 


öge die Macht mit Euch sein 


per Star Wars 


Pläne müssen sofort ins Haup- 
tquartier der Rebellen gebracht 
werden — so segeln die Helden 
im vollgepackten Sandjäger 
über Tatooine zum Raumfahrer- 





treffpunkt Mos Eisley. Nach ei- 
nem kleinen Jump'n'Shoot- 
Ausflug gegen imperiale Sturm- 
truppen gesellt sich der Co-Pi- 
Iotdes"Rasenden Falken", Che- 
wbacca, zu Euch. Späterttrefft Ihr 
auch aul den unerschrockenen 
Han Solo, den Ihr alternativ zu 
Luke oder Chewbacca steuert. 
Die nächste Etappe führt Euch 
zu den Raumdocks: Dort be- 
mannt Ihr den "Rasenden Fal- 
ken" und startet nach Alderan, 
dem Heimatplaneten der Prin- 
zessin. Dummerweise kam 
Darth Vader vorher an und zer- 
störten den Himmelskörper. Die 
Reisenden werden von einem 
magnetischen Traktorstrahl in 
den Hangar des Plastiksterns 
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vou cam T MIN. DARTH, ar von 
STRIKE ME DOWN 1 SMALL Recent 


Digi-Bilder aus dem Film 
ergänzen das Spiel 


ra 
= 


Han versucht, den Magnet- 
generator auszuschalten 
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Im 3-D-Flug geht sin die 
Raumfahrerstadt Mos Eisley 


zen: sonne 
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Die Jawas halten R2-D2 in Ihrer 
gigantischen Sandraupe gefangen 





Zurück zu Hause: Über dem Todes- 
stern schießt Ihr auf Geschütze 


Tau ss. Sara 


zu ?DISNT D2DNU0 
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Die Batraling der Prinzessin ent- 
puppt sich als schwierige Aufgabe 


“DON OB - 





geschleppt. Flink manipuliert 
Han den Bordcomputer und ent- 
kommt mit der Crew. Unerkannt 
machen sie sich auf den Weg zur 
Prinzessin: Im Gefängnistrakt 
zerpustet Ihr Wachsatelliten, 
springt über heranrasende Tie- 
Fighter und bekämpft schwer- 
bewaffnete Sturmtruppen. Mit 
der Prinzessin in der Tasche 
fliegt Ihr zum vierten Mond von 
Yavin; dort warten die Rebellen, 
die schnell die schwache Stelle 
des Todessterns aufdecken. Ein 
kleiner Ein-Mann-Jäger kann 
durch das äußere Abwehrschild 
dringen und seine Photonen- 
Torpedos in einen kleinen Lüf- 
tungsschacht an der Oberfläche 
schießen. Luke fliegt im X- 
Wing-Fighter zuerst über die 
Oberfläche des Todessterns, 
dann durch den schmalen Gra- 
ben, der zum Lüftungsschacht 
führt. Bevor er seine Torpedos 
abfeuert, taucht noch der Tie- 
Fighter von Darth Vader auf... 

Pixel-Luke erlebt alle Aben- 
teuer genau wie sein Filmvor- 
bild. Wie bei jedem Jump'n'Run 
findet er Energie, andere Waffen 
und das Lichtschwert. Am Ende 
jedes "Filmabschnitts" wartet 
ein großer Obermotz, der nicht 
auf der Besetzungsliste des 
Films steht. 


Kurz vor dem 
Luftschacht war- 
tet Darth Vader, 
vorher bekommt 
Ihr's mit Tie- 
Fightern zu tun. 


Im Inneren des 
Jawa-Fahrzeugs 
wartet ein feuer- 
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Lucas Arts sei Dank: Su- 
per Star Warsvermittelt die 
Atmosphäre des Films wie 
keine andere Filmumset- 
zung zuvor. Dazu tragen vor 
allem Grafik und Sound bei: 
Die 3-D-Szenen sind 
schnell und trotzdem de- 
tailliert, alle Eure Feinde 
kennt Ihr aus dem erfolg- 
reichen Kinostreifen und 
auch die Soundeffekte wur- 
den 1:1 digitalisiert. Sogar 
die Musik ist aufwendig und 
originalgetreu umgesetzt 
worden: Das symphonische 
Orchesterwerk klingt so 
vertraut, daß Ihr gleich 
nach dem Genuß des Vor- 
spanns die Soundtrack-CD 





zum Vergleich einlegt. Die 
Schattenseite: Super Star 
Wars ist stellenweise un- 
fair und hektisch, da viele 
Feinde urplötzlich auftau- 
chen oder auf den Helden 
springen. Außerdem wie- 
derholt sich die Level-Ge- 
staltung meist zweimal pro 
Spielstufe. Trotzdem müs- 
senalle Fans des Films die- 
ses Spiel haben! ak 


Eigentlich müßte ich eine 
Stellungnahme zu Super 
Star Wars unter dem Hin- 
weis der Befangenheit ab- 
lehnen. Alles rund um mei- 


ne favorisierten Sf-Filme 
ist mir schon mal grund- 
sätzlich sympathisch. Ich 
mochte die beiden NES- 
Spiele sehr gerne und ge- 
nieße die Trilogie minde- 
stens einmal monatlich auf 
LaserDisc. Glücklicherwei- 
se muß ich bei der Super- 
Nintendo-Variante gar 
nicht schummeln: Kein 
Star-Wars-Spiel kommt at- 
mosphärisch so gut rüber 
wie Lucas Arts 16-Bit-De- 
büt. Famose Musik und 
schicke "Original-Grafiken" 
lassen das Herz jedes Jedi- 
Ritters höherschlagen. 
Andreas' Meinung kann ich 
nur unterstreichen: Super 
Star Wars ist ein spannend 
inszeniertes, abwechs- 
lungsreiches und durchge- 
styltes Geschicklichkeits- 
spiel. Der harsche Schwie- 
rigkeitsgrad wird besten- 
falls Star-Wars-Ignoranten 
abschrecken, der Rest 
nimmt ihn als würdige Her- 
ausforderung an. Möge die 
Macht mit den Program- 
mierern sein, daß sie uns 
schnellstmöglich eine Fort- 
setzung bescheren. An die- 
ser Stelle noch eine per- 
sönliche Bitte an George 
Lucas: Nimm Indiana Jones 
die Peitsche aus der Hand 
und laß Luke & Co. erneut 
zum Lichtsäbel greifen - 
aber bitte in Originalbeset- 
zung. mg 


Spieletyp: Fi N] 


Hersteller: 
Testversion von: 
Anzahl der Spieler: ‘ 
Features: i 


Geeignet für: 


Ca.-Preis: 
BOY 
Grafik 
Br 2 5a, 
Musik 


Ze 


Soundeffekte 


80% 


SPIEL- 
SPASS: 
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SUPER NINTENDO 


SUPER NINTENDO 
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N) en konservativen Typ 
mit dem fliehenden 
Kinn und der stähler- 


nen Wampe kennen wir noch von 
den drei Sega-Systemen. Ab jetzt 
bestreitet er sein Abenteuer auch 
auf dem» Super Nintendo. Die 
Story: Der unsensible Gary Crit- 
ter hat Ophelia, Chucks Angebe- 
teentführt, und unser Heldschrei- 
tet zur Rettung. Dazu springt und 
läufterin Seitenansicht durch fünf 
urzeitliche Welten mit insgesamt 
19 Levels. Flugmonster wie über- 
fressene Fledermäuse, Riesen- 
moskitos und andere Steinzeit- 
Flattermänner greifen aus der Luft 
an. Mammuts, Feuermännchen 
und zahlreiche Untiere der Gat- 
tung “Schnuckelsaurus" versper- 
ren den Weg über die prähistori- 








sche. ER Am Ende jeder 
Welt harrt ein steinzeitlicher End- 
gegner. Doch Chuck ist zum 
Glück nicht wehrlos. Von Faust- 
kampfoder Waffen hater zwar kei- 
ne Ahnung, durch eingesprunge- 
ne Fußtritte, “Bauch-Raus!" und 
Steinwürfe stellt Chuck trotzdem 
seine Rolle als Krone der Schöp- 
fung klar. 


WIR- 


Von der Menge der Gags 
ist Chuck Rock mit Parodi- 
us vergleichbar. Die Ani- 
mationen der Feindfiguren 
sind zwar nicht besonders 
aufwendig, dafür jedoch 
genial auf das urkomische 


Galaga 93 


bosu bang 


wenn. einer eine 
Reise tut, kann er 
was erleben: In 


dem Galaga-Update Cosmo 
Gang besucht Ihr fünf Planeten, 
auf denen sich ganz schön ab- 
gefahrene Typen tummeln. Ihr 
parkt Euer Raumschiff am unte- 
ren Bildschirmrand und ballert 
auf diverse Formationen von 
Bösewichtern, die sich zielstre- 
big im Space Invaders/Galaxi- 
an-Stil aufreihen. Danach stür- 
zen sie sich hinab, schießen ab 
und zu und geben bei einem 
Treffer Extras frei. So verstärkt 
Ihr Euren Schuß, plaziert alber- 
ne Pseudo-Smart-Bomben und 
legt ein Spinnennetz zwecks 
Zeitlupen-modus. Jeder Planet 
beschert fünf Spielstufen, die je- 
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weils unterschiedliche Formati- 
onsflüge der Unholde offenba- 
ren. Ist ein Planet "befreit", wird 
eine Bonusrunde eingelegt. 





Eines vorneweg: Ich lieb- 
te den Oldie Galaga und 
war von der Fortsetzung 
Galaga '88 auf der PC-En- 
gine total hingerissen. 
Dummerweise ist die Su- 
per-Nintendo-Version ein 
Rückschritt. Die Feinde 
sind zwar erneut urkomisch 
und haben etliche Gags auf 
Lager, doch die PC-Engine- 
Variante war dramatisch 
abwechslungsreicher. 
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Aussehen der Sprites zuge- 
schnitten. Ebenso wie die 
Mega-Drive-Variante ist 
Chuck Rock auf dem Super 
Nintendo eine gelungene 
Mischung aus einfallsrei- 
chem Jump’n’Run und ei- 
nem animierten Gag-Co- 
mic. Teilweise sind die 
Saurier so süß und witzig, 
daß es mir fast leid tut, sie 
aus dem Spielzuschubsen. 
Wer schon lange nicht mehr 
herzhaft über ein Video- 
spiel gelacht hat, sollte das 
Steinzeitmodul in seine 
Sammlung aufnehmen. jb 


Auch die Bonusrunde kann 
nicht begeistern-nett, aber 
keinesfalls faszinierend. 
Galaga-Freaks sollten sich 
den Japan-Import zulegen, 
"normale" Action-Fans grei- 
fen zu länger motivierenden 
Ballerorgien. Den Super- 
Nintendo-Fähigkeiten wird 
Cosmo Gang nicht an- 
nähernd gerecht: Mehr Le- 
vels, fulminante Endgegner 
und witzigere Bonusrunden 
hätten dem Modul gut ge- 
tan. Trotzsimultanem Zwei- 
spielermodus ziemlich ent- 
täuschend. mg 


Spieletyp: 


Hersteller: 


= Mit der freundli- 
U chen Unter- 
stützung ulkig 
animierter Ur- 
Tiere werden 
auch die größten 
Hindernisse 

A überwunden. 


e 


Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: — 


Geeignet für: Fortgeschrittene 


und Profis 
Ca.-Preis: 


110 Mark 


Grafik 


Musik 


65% 
Soundeffekte 


SPIEL- 
SPASS: 





Spieletyp: 


Hersteller: 


79% 





Selten gab's 
derart alberne 
Aliens in einem 
Ballerspiel zu 
bewundern 
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Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: Gomiinue, 

3 Schwlerigkeitsgrade 
Geeignet für: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 


Ca.-Preis: 


Grafik 


120 Mark 


Su 


Musik 


4% 
Soundeffekte 


SPIEL- 
SPASS: 


66% 
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Total starke Spiele - für europäische Geräte: Liste anfordern ! 






“ 2.B.: Boulder Dash 50.-, Castlevania 1 Adv. 64.-, Days of Thunder 55.-, 

Fl Race 64.-, Face Ball 2000 82.-, Gradius 42.-, Klax 64.-, Robin Hood 64.-, 
Speedball 2 55.-, Star Trek 25th A. 64.-, Tazmania Story 55.-, Trax 64.- 

z.B.: Abrams Batıl. Tank 119.-, Bio Hazard B. 109.-, California Games 109.-, 
Crüe Ball Flipper 109.-, Ecco Dolphin 109.-, Keeper ofthe Gates 130,-, 
Lemmings 109.-, Thunderforce 4 83.-, Uncharted Waters 138.- 

2.B.: Chessmast. 81.-, Galaxy 5000 91.-, HyperSoccer %0.-, Paperboy 2 90.-, 
Prince of Persia 99.-, Roundball Baskeiball 91.-, Silent Service 109.-, 

Tiny Toon Adventure 91.-, Wrestlemania Steel Cage 109.-, Trog W.- 

z.B.: Chequered Flag Race 63.-, Chips Challenge 63.-, Gates Zendocon 63.-, 
7 Imperium 88.-, Rampart 72.-, Shadow of Beast 3 72.-, Slime World 63.-, 
Steel Talons 72.-, Switchblade 2 90.-, Toki 72.-, Viking Childs 72.- 


2.B.: Axday 127.-, F-Zero 90.-, Hunt for Red October 99.-, Pilot Wings 90.-, 


Railroad Tycoon 110.-, Street Fighter 2 90.-, Super Soccer Champions 91.-, 
7 Super Tennis 91.-, Test Drive 2 Due] 109.-, Tip Off Baskeıball 119.- 


dazu alle anderen Games aus England & USA, 
die überhaupt lieferbar sind ! 


Das ist neu ! Das ist gut für Euer Taschengeld ! 
VideoGames 


An- & Verkauf auf SecondHand-Basis : 
50%SHOP 





Fordern Sie sofort per Karte unsere Liste "VideoGames” - 
bitte Konsolen-Typ angeben: Dort finden Sie die Infos, 
wie Sie im FUNTASTIC-Shop an frische Games kommen ! 


Ältere listen, Anzeigen, Preise ersetzt: 22. 12.92 
Irrtum /Anderung / Teillieferung vorbehalten 



















CA) 

FUNTASTIC ComputerWare 7587 

1. Die vollständige Auswahl FUNTASTIC ComputerWare: i a 

2. Jeder Preis o.k., ohne Ausnahme EuroGames GmbH “ (NL) 

3. Kunde-ist-König-Service Postbox 14 02 09 f (B) 
$ it einer Postkarte n Far 

a u RE TEN Müllerstraße 44 (kein Laden) CL» 

Mo - Fr 10-12? 14-17, Pr. bis 15 Uhr D-8000 München 5 er 
2Ah-Bestell-Maschine abends & Sa - So Telefon 089 - 260 95 93 


Wir liefem, so schnell es geht: 

per Post und per Nachnahme (+ DM 10.-) 
Servus Austria, Gruezi Schwyz, Ciao ltalıa: 
Wir versenden täglich auch ins Ausland: 

per Nachnahme, »15%Steuer, + NNVersandk 


Fax 089 - 268 138 


Die besten VideoSpiele. 
Fachhändler seit 1985. 


namen nen mi mn ar mr nn men mn an ne ne namen 


Das Videospiel- 
fachgeschäft in Berlin: 


TH TE T1]:7E 
EEE TE IT 


Was bieten wir?: 


* Eine große Auswahl an Mega-Drive, Super NES und Master- 
System-Spielen aus Amerika, Japan und Deutschland, 

X Amerikanische Videospielzeitungen wie Gamepro, Electronic 

Gaming Monthly etc. 

x Ständiges Eintreffen von Neuheiten und älteren Spieltiteln! 

* Vorbestellungen von Neuheiten gg. 10 DM Anzahlung möglich! 

*% Auch Ankauf bestimmter Spieltitel (Nur Mega-Drive oder 
Super NES) 

X Spiele erst TESTEN, dann KAUFEN! 

X Hin und wieder auch Angebote ab 29 DM! 

Ba STETTEN TE IST NGET TEN Te: AN TR EIN ERTL) 
WESEN 


Regelmäßige Öffnungszeiten: 
Mo., Di., Mi., u. Fr.: 15.00 - 18.30 Uhr, 
Do.: 12.00-20.30 Uhr, Sa.: 10.00-13.00 Uhr, 
langer Sa.: 10-15 Uhr 


Im übrigen: Wir verleihen auch Mega Drive, Master System, 
NES + SNES-Spiele aus USA, Japan u. Deutschland. 
Ladenadresse: Reichenbergerstr. 88, 1000 Berlin 36, 

Tel.: 030/6188391, Fahrverbindung z.B. U-Bahnhof: Hermannplatz, 
danninden 129er BusRichtung Roseneck, Station: Reichenbergerstr. 
Kein VERSAND! 


a ee za a u DE een 


DOUBLE TROUBLE ... der Videospielclub (Mega-Drive, 
Super-NES, Master-System u. NES) für alle Wesen! 


Fordern Sie noch heute Info-Material (bitte möglichst 1 DM Rückporto beilegen) vom 
Double Trouble Fan-Club an. Adresse: Matthias Herrendorf, Bürgerstr, 29, 1000 Berlin 
47. Natürlich muß man kein Mitglied sein, um im Laden einkaufen zu können! 

Tel.: 030/6849816 Clubleiter und Ladeninhaber: Matthias Herrendortf. 


Wir bieten nicht immer das BESTE... 
aber immer OFTER! 












Für Euren GAME BOY 
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gehören zum guten To(o)n 


Im witzigen Jump ’n’ Run mit 
Comic-Berühmtheiten aus der Pro 7 
Fernsehserie. Buster Bunny'", 

Babs Bunny’”, Schweinchen Hamton’* 
und Ente Plucky Duck" treiben super- 
starke Späße in Deinem GAME BOY 
oder in Deiner NES-Konsole. 


Experten sagen dazu: 
” Gratulation an Konami...” 
POWER PLAY 5/92: 80% Spielspaß en 





4 Level - 1 Spieler - System: GAME BOY 






Tiny Toon...”die Creme de la Creme...” 
VIDEO GAMES 7/92: 80% Spielspaß 
1 Spieler - 6 Level - System: NES 


Weitere Informationen: KONAMI (Europe) GmbH 
Postfach 560180, 6000 Frankfurt 50 

Telefon 069/950812-0, Telefax 069/950812-77 
an re 
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Rotorblatt- und Achsenbruch 


Suyer Syyly 


er Prototypeines neu- 
entwickelten Düsen- 
jägers befindet sich 


aufdem Testflug. Als der Pilotauf 
seinem Radarschirm ein unbe- 
kanntes Objekt mit Kollisions- 
kurs entdeckt nimmt er Kontakt 
zur Bodenstation auf — wenige 
Sekunden später bricht die 


Funkverbindung zum Flugzeug 
ab und das Positionssignal auf 
der Anzeigetafel erlischt. 

Zur gleichen Zeit gerät im Mitt- 
leren Osten ein Panzerregiment 
der UN-Friedenstruppen in die 
Schußlinien. Als sich die Staub- 
massen und der Pulverdunst 
verziehen, sind alle Panzer spur- 


los verschwunden. Ebenso er- 
geht es einer mobilen Raketen- 
abschußbasis, die vor der Küste 
Floridas stationiert ist. Eine 
unbekannte Macht hat ihre 
Hände im 
Spiel: Aufei- 
nem gehei- 
men Stütz- 


Allein oder zu zweit, im Jeep, im Hubschrauber und im Kampfhoot gehts bei Super Swiv 
gegen die zahllosen Feinde. 


SUPER NINTENDO 
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punkt im Atlantik werden die ge- 
stohlenen High-Tech-Waffen bis 
ins kleinste Detail zerlegt und re- 
produziert. Wahlweise miteinem 
Jeep oder Hubschrauber solltIhr 
die Killerfabrik von der Bild- 
fläche räumen. Steigt Ihr ins 
Geländefahrzeug, könnt Ihr in 
alle vier Richtungen schießen 
und schmale Abgründe über- 
springen. Dafür versperren Euch 
Gebäude und Barrikaden den 
Weg. Mit dem Helikopter könnt 
Ihr uneingeschränkt über die ge- 
samte Spielfläche patrouillieren, 


> wies >3 










nur die feindlichen Luftstreit- 
kräfte und Flakbeschuß fordern 
Eure Aufmerksamkeit. Im Ge- 
gensatz zum Jeep hat der Hub- 
Schrauber eine starre Front-Be- 
waffnung, und kann nur nach 
vorne schießen. Extras zum Aus- 
bau Eurer Waffensysteme findet 
Ihr in kleinen Containern, die 
durch gezieltem Beschuß ge- 
knackt werden. Mit den Links- 
und Rechtstastern wechselt Ihr 
die "Füllung" Eurer Bord-Bazoo- 
ka: Der Flammenwerfer hat eine 
begrenzte Reich- 
weite, läßt sich 
aber wie alle an- 
deren Systeme 
über sieben Stu- 
fen aufrüsten — 
dadurch erhöht 
Ihr Aktionsradius 
und Schußfre- 
quenz. Die Plas- 
ma-Projektile sind nicht sehr 
durchschlagskräftig, erreichen 
dafür schnell ihr Ziel. Wer "strah- 
lende" Argumente bevorzugt, 
räumt die Gegner mit dem Laser 
vonder Inseloberfläche. Uber die 
Level verteilt findet Ihr Schutz- 
schilder, diedurchBeschuß auch 
zur Smart-Bombe werden. Im er- 
sten Abschnitt geht's durch eine 
Wüstenstadt, die Euch mit Rake- 
tenwerfern und Stealth-Bombern 
empfängt. Anschließend findet 
Ihr im Dickicht des Dschungels 
versteckte Extra-Container, die 
von Panzerverbänden und Lenk- 
waffen bewacht werden. Wer 
mitdem Jeep unterwegs istwech- 
selt im dritten Level in ein 
Schnellboot. Die gegnerischen 
Abwehrbasen sind unter Wasser 
stationiert und tauchen nur inkur- 
zen Intervallen auf. Danach setzt 
Ihr die Luftwaffenbasis außer Ge- 
fecht und schlagt Euch an tosen- 
den Vulkanen vorbei bis zum 
Showdown durch. Zur letzten 
Schlacht versammelt Euer Feind 
sein gesamtes Abwehr-Reper- 
toire, um Euch am erfolgreichen 
Abschluß der Mission zu hindern. 
Super Swiv verfügt über einen 
Zweispielermodus: Während Ihr 
im Jeep Bodeninstallationen aus- 
schaltet, lenkt Euer Kumpel den 
Hubschrauber gegen Düsenjets 
und Abwehrraketen. 





Flottes Scrolling, unter- 
schiedliche Waffensysteme 
und viele Gegner — das ist 
Super Swiv. Wer Neuerun- 


gen erwartet, wird ent- 
täuscht, denn das Spielge- 
schehen bleibt über sechs 
Level unverändert. Nur die 
Schnellboot-Regatta zwi- 
schen den auftauchenden 
Abwehrbasen sorgt für Ab- 





Ein Computerspiel war das Vorbild zu diesem 


actionlastigen Vertikal-Scrollen 





Die Joypad-Belegung darf 
gewählt werden 


Der Hubschrauber ist das beste 
der Kampfvehikel 


wechslung. Im Duo, zieht ei- 
ner von Euch den Kürzeren: 
Der Jeep istklar im Nachteil. 
Während Euer Kollege rhy- 
thmisch über den Bildschirm 
schwenkt und mit seinem 
Sperrfeuer die feindlichen 
Geschütze berieselt, brettert 
Ihr im Geländefahrzeug an 
Bunkern vorbei und versucht 
sie mit geschwenkter Waffe 
von der Seite auszuschal- 
ten. Drückt Euch ein Hinder- 
nis dabei über den unteren 
Bildschirmrand hinaus, ver- 
liert Ihr ein Leben. Dem ho- 
hen Schwierigkeitsgrad von 
Super Swiv trotzen nur ver- 
sierte Jeep-Insassen. Nach 
Continues sucht Ihr verge- 
bens - hat der Gegner Euer 
letztes Vehikel außer Ge- 
fecht gesetzt, spendet nur 
die Highscore-Liste Trost. 
Super Swivist ein Shoot’em 
Up, das Fortgeschrittene 
und Profis fordert. pa 


Super Swivisteine grund- 
solide Vertikalballerei, die 
ähnlichen Titeln nur wegen 
des Zweispielermodus vor- 
zuziehen ist. Ansonsten pla- 





KAKKKKKKKKX 
KXXKKKKKKKKKKKKKKK 
ÄKKKKKKX 
KKKKKKKKKKKKKKK 


AKKKKKKKKKKXKKKKKK 
KXKKKKKKKKKKX 





ziertsich dieses Actionspiel 
über dem Mittelmaß, 
trumpft aber nur selten 
durch Überraschungen und 
Gags auf. Schade, daß sich 
die Entwickler so eng an die 
zwei Jahre alte Vorlage hiel- 
ten — mittlerweile gibt's ja- 
panische Vertikal-Scroller 
die dem Action-Fan mehr 
bieten. Wer auf Neues aber 
verzichten kann, einem har- 
schen Schwierigkeitsgrad 
ins Auge blickt und aussch- 
ließlich reagieren und bal- 
lern möchte, gehört zu den 


Super Swiv-Kunden. wi 


Spieletyp: N 


Hersteller: 
Testversion von: 
Anzahl der Spieler: 
Features: 


Geeignet für: 


Ca.-Preis: 
ETF 
Grafik 

6% 
Musik € 


65% 
Soundeffekte 


71% 


SPIEL- 
SPASS: 
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SUPER NINTENDO 


BEI FTFTTE 


Auf den Schwingen 
des Todes 


ın 
onmanı 


ir schreiben das 
Jahr 2629a.D.: Das 
konföderierte Er- 


kundungsschiff Lason entdeckt 
ein unbekanntes Flugobjekt im 
Vega-Sektor. Commander Je- 
dora Andropolous sendet ein in- 
tergalaktisches Friedenssignal 
und bekommt als Antwort eine 
Laser-Breitseite mittschiffs. Die 
Low-Level-Schutzschilder bre- 
chen zusammen, die Lason wird 
mitsamt der Crew vernichtet. 
Fünf Jahre später erklärt die Fö- 
deration den Krieg gegen das Im- 
perium von Kilrah. 

Nach zahllosen Gefechten ist 
ein Großteil der menschlichen 
Flotte ausgelöscht. Nur das 
Schlachtschiff Tiger's Claw ent- 
kommt, wird schleunigst repa- 
riert und mit jedem greifbaren 
Mann ins All geschickt. 
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Ihr seid mit an Bord und be- 
weist Eure Flugkünste im Kampf 
gegen die Kilrathis. In mehreren 
Missionen müßt Ihr die Katzen- 
wesen aus Eurem Raumquadran- 


ei 


LIEST WET 
Enyo Systen, 0:88 hours, 2b54.NG, 





ten drängen, um einen Überfall 
auf die Erde zu vereiteln. Vor Be- 
ginn einer Mission legt der Kom- 
mandant den Auftrag detailliert 
dar. Ihr bekommt eine spezielle 
Aufgabe zugeteilt und startet 
meist zusammen mit anderen Pi- 
loten. Je nach Mission wählt Ihr 
einen von vier Kampfjägern, die 
sich nicht nur in der Bedienung 
unterscheiden. Im Cockpit könnt 
IhrNavigationspunkteansteuern, 
auf Überschallgeschwindigkeit 
schalten, Waffensysteme um- 
schalten und feindliche Kriegs- 
schiffe ins Visier nehmen. Je 
heikler Eure Situation, um so 
besser solltet Ihr auf Eure Schutz- 





In der Tigers Claw redet Ihr mit vielen Personen und fliegt 


Übungsmanöver im Simulator 
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Feuer Frei! Ein Raumschiff der 
Salthi-Klasse greift Euren 
Jagdflieger an. 


schirme achten. Über das Funk- 
gerät verständigt Ihr Euch mit Eu- 
rem "Wingman", mit dem Ihr am 
Ende einer Mission zur Tiger's 
Claw zurückfliegt. Dort nehmt Ihr 
an Schulungen teil (Flugsimula- 
tor), sprecht mit Euren Vorge- 
setzten, trefft Verabredungen mit 
netten Damen und philosphiert 
über die unendlichen Weiten des 
Weltraums. 


Wer hätte das gedacht: 
Obwohl das Super Ninten- 
do in Hinsicht auf Rechen- 
power nicht für eine schnit- 
tige Weltraumsimulation 
prädestiniert ist, gelang 
den Mindscape-Designern 
ein Wunder. Dank des klei- 
nen Gockpit-Fenster ist die 
Grafik schnell genug, um 
eine "realistische" Raum- 
fahreratmosphäre zu ver- 
mitteln. Untermalt werden 
die Action-Szenen von ab- 
wechslungsreichen Zwi- 
schenspännen, vielen Per- 
sonen, interessanten Wen- 
dungen und unterhaltsa- 
mer Musik. Wer Lust hat, 
auf Katzenjagd zu gehen, 
bereitet sich auf den 
Sprung durch die Licht- 
mauer vor. ak 





Spieletyp: 


Hersteller: Mindscape 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Paßwort 


Geeignet für: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
Ca.-Preis: 130 Mark 
Grafik 

Musik 

Soundeffekte 


SPIEL- 
SPASS: 


SEIT JAHREN IHR GROSSER SPEZIALVERSAND FÜR VIDEOSPIELKONSOLEN 


SEGA 
MEGA DRIVE 


Grundgerät (deutsch) "Magnum" nurDM359,- 
inkl. Sonic und Soccer 
und Columns und SuperHang On und 2 Joypads 


"Menacer"Lichtpistole 
JoypadPro2, Bauerfeuer 
Spiele Adapter fürimporte 


1 £ 


St2US 109,- Immortal US 
US 109,- Turtles 4 US \ 
119,- Bio Hazard DT; 
99,- Midnight Resis! 
109,- John Madden 9 
S109,- Super Shinobi J 
Karl 2US 


£ fönderboy 5 US };*: 
art: Donald Duck JP_ © 

Dragons Eüny '99,- Roadrash 2 US 

Arch Rivals USE: 09,- Spiderman JP - 
Terminator 2 US 109,- Micky Mouse JP 79,- 
Universal Soldier US 109,- EA-Hockey DT 99,- 
Alien 3 US 99,- Streets of Rage JP 79,- 
Smash TV US 109,- Out Run JP 69,- 
Lemmings US 99,- Indy 3 Last Crusade US 119,- 
Sokoban US 69,- Lotus Turbo Chall. DT 109,- 
WWF Superstar DT 109,- Captain America US 119,- 
European Club Soccer DT 109,- J. Capriati Tennis US 109,- 


Viele weitere.Spiele,___ 


ö , ort Na, 
King of Monster Last Resort 
Ninja Combat Ninja Commando 
Baseball Stars King of Monster 2 
Burning Fight Worid Hero 
Alpha Mission Art of Fighting 
Andros Dunos Nam 75 
Magician Lord 


Jetzt lieferbar !! 


Tureo Duck 


MULTIMEDIA CD-ROM VIDEO ENTERTAINMENT SYSTEM 


Turbo DuoGrundgerätRGB Set 


mit5 Spielen: Gates of Thunder, 
Bonks Adventure, Bonks Revenge, 
Y’s Adventure l+II, NinjaSpirit 


DOEXE 


uper NE 

(16 bit) 
Grundgerät (Deunseh) inkl. Spiel nurDM 299,- 
Grundgerät (Deutsch)ohneSpie DM199,- 
ee. Importspiele u iD 


Type DT 
Rampart Us lager US 119,- 
Strestfighter II DT FinallPäntasy Mystic DKA 109,- 
„Mario Paint DT s ; 


3 Amazing Tennis US #% 
wo; trike US 
3 Mario Kart DT 


J ze 
ing A. Chester Cheetah US 129,- 
Ghouls’'n Ghosts DT Firepower 2000 US 119,- 


Actraiser DT a.A. Jimmy Connors Pro US 129,- 
Lemmings DT aA. 


Viele weitere Spiele, ständig Neuheiten. 
Vorankündigungen beziehen sich auf dem nächst- 
erscheinende Europaversionen. 


Lieferung per Nachnahme mit Post oder UPS. Portokosten DM 10,-. 
Öffnungszeiten Versand: Mo. - Fr. 9.30 - 13.00 Uhr und 14.00 - 18.00 Uhr. 


Versionen der Spiele: DKA = Import mit deutscher Kurzanleitung, DT = Deutsch, US = Englisch, JP = Japanisch. 
Für einige Spiele sind Spiele-Adapter notwendig. Viele weitere Artikel lieferbar, ständig Neuheiten. 


[1 CWM Computerversand und -shop 


Schmiedestr. 5 3388 Bad Harzburg 
Tel. (05322) 54081 /82 Fax 50878 








SUPER NINTEND:t 








ang ist's her, da lebte 
das Volk der Westici- 
ans in Ruhe und Frie- 


den. Vor Jahren kannte dieses 
Inselvolk kaum Sorgen, bis 
plötzlich einige Fregatten im Ha- 
fen aufkreuzen. Als Handelsflot- 
te getarnt, näherten sie sich der 
Westicians-Siedlung — dann 
wurde. der schwarze Piraten- 
Wimpel gehißt. Jede Abwehr 
kam zu spät: Die Westicians 
wurden überrannt, jegliche Ge- 
genwehr wurde mit dem Kerker 
oder dem Henkersbeil bestraft. 
Der Boß der Flotte war ein ge- 
wisser Captain Sküljagger, der 
selbst an anspruchslosen 
Schönheitsidealen der damali- 
gen Zeit rücksichtslos vorbei- 
lebte: Verbrannte Gesichtszüge, 
grüner Haarschopf und bestiali- 
sches Grinsen zeichneten ihnals 
waschechten Oberbösewicht 
aus. Der Halunke führt seit dem 
Überfall ein eisernes Regime 
über die Westicians. Nun, zehn 
Jahre nach dem traurigen Ereig- 
nis findet sich endlich ein tapfe- 


Ad 


Messer-Jocke 


jayger 


rer. Freibeuter, der dem Tyrannen 
entgegentritt: Storm Jaxon. Die- 
ser Held gehorcht Eurem Joypad 
und läuft und springt von rechts 
nach links durch Wälder, Fest- 
ungen und Dörfer. Die grausa- 
men Sküljagger-Schergen wet- 
zen schon die Messer, doch 
Storm verprügelt sie mit seinem 
Schwert oder beballert sie mit 
der eingesammelten Munition. 





< 2 Eee eL 
Voran, voran: Die Kameraden vertrauen Euch: Der böse Captain 





Diese steckt, genau wie Lebens- 
energie und Freileben, in Whis- 
key-Fässern, die von plündern- 
den Seeleuten zurückgelassen 
wurden. Als Gimmik gibt'seinen 
klebefreien Kaugummi, in dem 
Ihr in den Lüften 'rumgondelt. 
So segelt Ihr über Feinde und 
Fallen. Außerdem liegen Hand- 
granaten für die Hosentaschen 
und Unverwundbarkeits-Pulver 
bereit. Storms Abenteuer ist in 
sieben Kapitel unterteilt: Im er- 
sten ergattert Ihr das geheiligte 
Schwert, vor dem Captain Skül- 
jagger mächtig Bammel hat, im 
zweiten führt Ihr einen Aufstand 
und im dritten türmt Ihr aus 








vum 


Sküljagger wartet irgendwo im siebten Level. 


Bei dermaßen 
einfallslosem 
Spieldesign 
keimt selten 
Spielspaß auf 


Sküljaggers Gefängnis. Das 
vierte erzählt vom Krieg gegen 
den Tyrannen, danach reist Ihr 
ins Dorf Urnum, im sechsten 
entdeckt Ihreine verlorene Stadt. 

Als Packungsbeilage findet 
Ihr ein 80seitiges Story-Book, 
das aufs Spiel einstimmt. Hier 
lest Ihr nach, welche Abenteuer 
Euch erwarten. Ob es der offizi- 
ellen Version auch beiliegt, 
Stand noch nicht fest 


Sküljagger hat zwei Sei- 
ten: Zum einen das hübsch 
illustrierte Handbuch mit 
packender Story, zum an- 
deren ein sparsam produ- 
ziertes Spielchen. Neben 
der schwachen Grafik beißt 
Ihr früher oder später aus 
Frust ins Joypad: Unzählige 
Sprünge ins Bildschirm- 
Nirwana, unfaire Stellen 
und pingelige Kollisions- 
abfrage setzen selbst dem 
erfahrenen Piratenjäger 
zu. Die Abwechslung 
kommt dabei zu kurz; bis 
auf die nette Idee mit dem 
aufblasbaren Kaugummi- 
streifen, ist den Designern 
nichts eingefallen. So ten- 
diert der Spielspaß gegen 
Null. ak 


Spieleiyp: 
ei. 
Hersteller: Ican Softworl 
Testversion von: poi 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue, 


Geeignet für: E 


CA.-Preis: 1: 
Grafik 
BRENNEN“ 
Musik 


Soundeffekte 


39% 


SPIEL- 
SPASS: 


2 Joypads und 4 Spiele 


für nur DM 359,- 


Mega Drive 


Amazing Tennis 
Super Battle Tank 
Batman Returns 
Flintstones 

T2 Arcade Game 
Super WWF Wrestlemania 
Home Alone 
Streets of Rage 2 
Arielle 

MC Kid 

Super Shinobi 2 
Sonic 2 

Mickey & Donald 


16-BIT CARTRID 


E 
KLITE TE ea eIeRN 


LHX Attack Chopper 
Crüe Ball 

Young Indy 

Chakan 

Bio-Hazard Battle 
Tale Spin 

Lemmings 

Grand Slam Tennis 
FerrariGP 

Ecco the Dolphin 
Castle of Illusion 
Lotus Turbo Challenge 


Game Gear 
Alien Syndrome 
Shinobi 2 

Lemmings 

R.C. Grand Prix 
Prince of Persia 
Batman Returns 

Taz Mania 

Sonic 2 

Tale Spin 

Streets of Rage 
Young Indy 

George F. KO Boxing 


Juliuspromenade 11 


Worıo or ILLusion 
TS 0007703 
EN Retter 


Super Nintendo 


Power Stadion 

Gods * 
SNES-Spieleberater 
Mario Paint mit Maus 
Tom & Jerry 

Super Ghouls’n’ Ghosts 
Super Mario Kart 
Axelay 

Sim City * 

Prince of Persia * 
Magical Quest * 
Parodius * 

Wing Commander * 
Street Fighter 2 

Turtles 4 

Super Probotector 

Joe & Mac 

Hunt for the Red Oktober 


Master System 
New Zealand Story 

Allen 3 

Wonderboy Monsterworld 
Batman Returns 

Master of Darkness 
Mickey Mouse Hi 
Lemmings 

Sonic 2 

Tazmania 

Asterix 


Nintendo 


Pirates 

Donkey Kong Classic 
Battletoads 

Noah’s Ark 

Mario & Joshi 
Terminator 

Mega Man 4 * 

MC. Donaldiand 
Bucky’o’Hare 


199,- 


TERRA: 


High Speed 


Neo Geo 
Neo Geo RGB/PAL 
World Hereos 

Art of Fighting 
Soccer 


Game Boy 

Alien 3 * 

Terminator 2 Coin up * 
Super Mario Land 2 
Mickey Dangerous Chase 
Robin Hood 

BCKid* 

Mystic Quest dt Texte * 


Sonderpreise 
Mega Drive 
Phantasy Star 2 


Revenge of Shinobi dt 
Moonwalker 

ynx 
Dracula 
Joust 
Zarlor Mercenay 
Ms.Pac Pac 
Robo-Squash 
Xenophobe 


Turbo Duo / 
PC-Engine 


Devil’s Crush 
Parasol Stars 
Military Madness 
Dragon Slayer 


Unsere MonatsknüllerfürSuperNES: 
SuperSoccer, SuperTennis,F-Zero, 


VERSAND 


DRUCKLEGUNG NICHT FEST. 


{DM 1,-) UND ADRESSIERTEN RÜCKUMSCHLAG AN. VERSAND PER NN DM 8,-; BEIVORK (NUR EUROSCHECKS) DM 4,-; VERSAND UND LADEN; PREISIRRTÜMER, ÄNDERUNGEN VORBEHALTEN; UPS DM 10,-; Porto 
DER 


AUF ANFRAGE (GENAUER ERSCHEINUNGSTERMIN STAND ZUM ZEITPUNKT 


FORDERN SIE UNSER KOSTENLOSES MAGAZIN GEGEN FRANKIERTEN 


Ausland DM 18,- a.A. 


'on (09 31) 57 16. 01 oder 06 





SUPER NINTENDO 


“KON OHOGE 


Gefährliches Experiment 





Anotner Worlı 


ester Chaykin hat's 
wirklich nicht leicht: 
Als einer der erfolg- 


reichsten Wissenschaftler im 
Bereich der atomaren Kernspal- 
tung werkelter Tag und Nacht in 
seinem idyllischen Bunker. Zur 
Zeit arbeitet er an einem Teil- 
chenbeschleuniger, der als Vor- 
stufe zu seinem neuen Atom- 
projekt dienen. soll. Just in der 
Nacht, als Lester gerade sein er- 
stes Experiment startet und das 
Gerät anwirft, tobt draußen ein 
beängstigendes Gewitter. Lester 
Sitzt gerade an seinem Kontroll- 
pult, als ein Blitzeinschlägt, der 
das ganze Labor sprengt. Er hat 
Glück im Unglück und landet in 
einer Paralleldimension, wo ihn 
Schon die ersten Schwierigkei- 
ten erwarten. Kaum ist er einem 
Rudel Fangarmen davonge- 
Schwommen, wollen ihn giftige 
Würmer aufschlitzen und ein 
Löwe macht Jagd auf ihn. 

Der Professor mußssich etwas 
einfallen lassen, denn so ein- 
fach kommt er am Löwen nicht 
vorbei; also: kehrt Marsch und 
im Spurt aufdieandere Seite der 
Szene. Kurz vor einer Klippe 
springt Ihr an eine Liane und 
schwingt über das perplexe 
Raubtier hinweg. Aufdem Rück- 
weg geratet Ihr in Gefangen- 
Schaft: Lester wird von zwei 
Schwerbewaffneten Gestalten in 
schwarzen Kutten betäubt und 
in einen Käfig gesperrt. Dort 
schließt Ihr Freundschaft mit ei- 
nem anderen Inhaftierten, mit 
dem Ihr gemeinsam entkommt 
der Käfig baumelt von der Decke 
herab und muß kräftig geschüt- 
telt werden. Mit der Laserpisto- 
le eines niedergestreckten 
Wächters versucht Ihr nun, aus 
dem unterirdischen Tunnelsy- 
stem der düsteren Geschöpfe zu 
entkommen und per Zeitma- 
schine in die richtige Zeitebene 
zurückzureisen. Mit der Knarre 


46 


ballert Ihr ‘gen aufdringliche 
Dunkelmänner, erzeugt einen 
Schutzschild und feuert einen 
Beam-Schuß ab. Mit dem 


Schutzschild, das auch Eure 
Feinde effektiv einsetzen, wehrt 
Ihr Laserschüsse ab. 

Der Beamschuß zerstört 
Türen und poröse Felswände. 
Überall lauern Gefahren und 
Rätsel. An einer Stelle müßt Ihr 
eine Barriere zerstören und dem 


Br 


Ein aufwendiger Vorspann stimmt auf das Spiel 


ein 


durchbrechenden Wasser flugs 
entkommen, anderswo füttert 
Ihr eine von der Decke hängen- 
de Pflanze, bevor Ihr vorbeihan- 


Grafisch läßt sich das Interplay-Spiel nicht mit einem gewöhnlichen Jump’n’Run vergleichen 


geln könnt. Auch Euer Freund 
aus dem Käfig spielt eine wich- 
tige Rolle: Er hilft Euch bei der 
Flucht und beschäftigt die Wa- 
chen in besonders brenzligen 
Situationen. Zum Dank greift Ihr 
ihm auch schon mal unter die 
Arme. 
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Das Ungewöhnliche an Ano- 
ther World ist die Art der grafi- 
schen Präsentation: Level und 
Zwischenspänne werden in aus- 
gefüllter 3-D-Vektorgrafik ge- 
zeigt. Aber keine Angst, das Su- 
per Nintendo muß Gegenstände 
und Hintergründe nicht selbst 
berechnen, die Grafik istähnlich 
im Modul gespeichert wie der 
Hintergrund eines konventio- 
nellen Spiels. 








Another World erscheint ver- 
mutlich noch im Frühjahr in 
Deutschland, im Import ist's als 
US-Version unter dem Titel Out 
of this World erhältlich. Eine 
Mega-Drive-Version sowie der 
Nachfolger namens Flashback 
sind ebenfalls in der Mache. 





Ihr sucht Euren Weg aus den unterirdischen 
Katakomben 





Allan HERRHHTKRETNE 








Another World verbreitet 
einen eigenartigen Char- 
me. Obwohl die Grafik sehr 
einfach gestaltet ist, ver- 
mittelt sie extrem viel At- 
mosphäre. Zum eigenwil- 
ligen Grafikstil kommen 
gute Animationen und 





Allerorts lauern 
die düstren 
Gesellen, um 
Euch auf’s 
Kreuz zu legen 


Der Ausflug in 
die Parallel- 
Dimension ist 
nichts für 
Videospiel- 
Einsteiger 








knackige Rätsel. In jedem 
Abschnitt müßt Ihr Ge- 
schick und Kombinations- 
gabe beweisen, sonst seid 
Ihr für immer und ewig in 
dieser ungemütlichen Di- 
mension gefangen. Stel- 
lenweise erinnert Another 
World an einen Film: Die 
Wache schlägt Euch k.o., 


prügelt Euch windelweich 
und wirft Euch zu Boden. 
Dann erst könnt Ihr wieder 
eingreifen und zur wegge- 
schleuderten Laserknarre 
kriechen. 

Am Ende müßt Ihr sogar 
einen Kampfroboter bedie- 
nen, ehe Ihr im Showdown 
unter der Kuppel der Kon- 


trollzentrale landet. Wer 
es sich zutraut, mit der 
höchst gewöhnungs- 
bedürftigen Steuerung 
klarzukommen, sollte sich 
das Prince of Persia der 
Zukunft näher ansehen: 
Für mich ist es eines der 
innovativsten Produkte 
des letzten Jahres. ak 
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Zwischendurch wird das Ge- 
schehen von Animations- 
sequenzen aufgelockert 





Tja, das kommt dabei her- 
aus, wenn man mit Natur- 
gewalten experimentiert. 
Durch die einfallsreiche 
Grafik wird der Spieler das 
Gefühl, indie andere Welt zu 
gehören, verlieren. Leider 
ist die Steuerung etwas ge- 
wöhnungsbedürftig. Dabei 
erinnern mich die Bewegun- 
gen der Sprites ein wenig an 
Prince ofPersia, trotzdem ist 
die Motivation dank ab- 
wechslungsreicher Umge- 
bung und Puzzles weitaus 
größer als im Schloß-Laby- 
rinth. Obwohl es bei Another 
World von knackig-schwe- 
ren bis unfairen Stellen nur 
so wimmelt, müßt Ihr schon 
sehr leicht zu frustieren 
sein, um das Joypad vorzei- 
tig ins Korn zu werfen. Viel 
öfter setzt sich die “Einmal 
probier ich’s noch!”-Menta- 
lität durch. Trotzdem ist in 
meinem Spieleregal schon 
ein Platz für Another World 
reserviert. jb 


Spieletyp: ® 1 ® 
Hersteller: 

Testversion von: 

Anzahl der Spieler: 


Features: 
Geeignet für: 


Ca.-Preis: 
685% 

Grafik 
76% 

Musik 


MT 
Soundeffekte 


80% 


SPIEL- 
SPASS: 


OCN3S_1LNIN 4H3adns 


SUPER NINTENDO 


Space-Schach 


etal Planet 


chon seitJahrhunder- 
ten spechten Berg- 
werksgesellschaften 


von den Bodenschätze des Full 
Metal Planet. Aber nur alle 2000 
Jahre fließen auf dem Wasser- 
planeten die Ozeane ab und er- 
möglichen Raumschiffen die 
Landung. Nur wenige Tage ha- 
ben die Weltraum-Bergleute 
Zeit, dann donnert die apokalyp- 
tische Flutwelle wieder über die 
Oberfläche und sämtliche Erz- 
vorkommen verschwinden in 
der unzugänglichen Wasserhöl- 
le. Du stammst aus einem klei- 
nen Seitenarm der Milchstraße 
und in der gesamten Galaxis 
kennt man Dich als den besten 
Piloten aller Zeiten. Deine Mis- 
sion: Soviel Erze wie nur mög- 
lich im Raumschiff verladen und 
Eure Konkurrenz ausschalten. 
Bei Full Metal Planettreffen sich 
fanatische Erzschürfer zu heißen 
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Gefechten undteuflischen Kom- 
plotten. Auf einem in Felder auf- 
geteilten Spielfeld bekämpfen 
sich Armeen nach stategischen 
Regeln. Der Computer über- 
nimmt auf Wunsch zusätzliche 
Rollen. Drei Minuten dürft Ihr 





Euch das Gehirn zermartern, be- 
vor Ihr Figuren postiert oder ein 
Patrouillenboot des Gegners ent- 
ert. Eine Übersichtskarte gibt 
Aufschluß über den Stand der 
Partie. Ihr könnt die feindlichen 
Stellungen inspizieren, Spielzü- 
ge im Geist durchdenken und 
schließlich den Feind mit einem 
Schachzug verblüffen. Nach 21 
Runden wird es höchste Zeit, die 
Mannschaft zurückzuholen. Wer 
in der 25. Runde nicht im Raum- 
schiff ist, den spült die Jahrtau- 
sendflut unweigerlich in den Gul- 
li. Auf dem Heimflug wird abge- 
rechnet: Punkte gibt's für Erz und 
die vorhandenen Spielfiguren. 





Full Metal Planet ist die gelungene Super-Nintendo-Umsetzung eines 
fesselnden Bretispiels 


vw 


2 


:O 
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Solch stimmungvolle 
Grafiken laden zum 
Strategiespiel ein 


Während Computer-Ad- 
aptionen den Reiz eines 
Breitspiels nur selten ein- 
fangen, bringt dastechnisch 
ausgefeilte Full Metal Pla- 
nete am Super Nintendo so- 
garden doppelten Spaß. Die 
Speicherfunktion ist super 
und auch das langwierige 
Aufstellen der Spielfiguren 
entfällt: Im Speicher sind 
die typischen Ausgangssi- 
tuationen - der Schachspie- 
ler nennt das Eröffnungen - 
abrufbereit. Obwohl die Re- 
geln des Spiels schnell be- 
griffen werden, kommt der 
wahre Spaß erst, wenn Kön- 
ner aufeinandertreffen. Die 
Spielfiguren sind mit viel 
Liebe zum Detail original- 
getreu nachgebildet, be- 
sondere Aktionen werden 
zudem von kurzen Sequen- 
zen begleitet. Digitale So- 
undeffekte und fetzige Mu- 
sik untersteichen den hohen 
Anspruch der Designer. 
Während viele Spiele nach 
einer gewissen Zeit nerven 
und langweilig werden, 
ist's bei Full Metal Planete 
umgekehrt: Nach längerem 
Gebrauch ist das Modul 
höchst suchtbildend.. mn 


Spieletyp: R71 


Hersteller: 
Testversion von: 
Anzahl der Spieler: 
Features: 


Geeignet für: 


Ca.-Preis: 
57% 

Grafik 
31% 

Musik 


20% 
Soundeffekte 


74% 


SPIEL- 
SPASS: 


Golden Games 


TEL.: OS9/4363843 





SUPER NES: Golden Fighter 109,90 Predator Il 
Hole in One 59,90 Phelios 
Hook 109,90 Quackshot 
JB King dt. 149,90 Lemmings 69,90 Super Shinobi 2 dt. 
Joypad Dynai 59,90 Magic Sword 89,90 Sonic 2 dt. 
Action Replay 129,90 Phalanx 79,90 Sonic 2 jp. 
RGB Kabel 69,90 Raiden 79,90 Shadow Dancer 
Universal Adapter 39,90 Smash TV 79,90 Streets of Rage 2 dt. 
Soulblader 79,90 Smash TV 
DT. oder US-Spiele: Sonic Blastman 119,90 Tazmania 
Tiny Toons 139,90 Thunderforce IV dt. 
Actraiser 119,90 Thunder Spirits 99,90 Toe Jam & Earl 
Addams Family 109,90 Xardion 79,90 Toki 
Axelay dt. 139,90 Warsong 
Best ofthe Best 129,90 Wani Wani World 
Dinocity 109,90 World of Illusion dt. 
Desert Strike 129,90 SEGA MEGA DRIVE: WWF dt. 
George Foreman 109,90 
John Madden 109,90 Action Replay Pro 129,90 
Jimmy Connors T. 129,90 Japan Adapter 29,90 NEO-GEO: 
NHLPA Hockey 129,90 Joypad Battle Master 29,90 
Mario Kart 119,90 NEO-GEO RGB 
Mickey Mouse 139,90 Joyboard 
Mystic Quest 89,90 
Mystical Ninja 119,90 Cartridge: Art of Fighting 
Out of this World 139,90 Andro Dunos 
Probotector 119,90 Alien Ill 95,90 Alpha Mission 
Parodius dt. 139,90 Alien Storm 49,90 Baseball Stars Il 
PGA Tour Golf 119,90 Bare Knuckle 49,90 Burning Fight 
Rampart 119,90 Batmans Return 89,90 Bowling 
Rablooey 109,90 Cadash 79,90 Crossed Sword 
Roger Clements 109,90 Desert Strike 99,90 Eigth Man 
Starwars 139,90 David Robinson 69,90 Fatal Fury 


Streetfighter II dt. 
Simpsons Fun Hou. 


95,90 Fantasia 
109,90 Fantasy Zone 


Simpsons II 129,90 Green Dog 
Super Soccer 99,90 Gaiares 
TMNT IV dt 129,90 Gley Lancer 
Zelda Ill dt. 95,90 Golden Axe Il 
Wing Commander 139,90 Gynog 

John Madden 93 
Japan Spiele : Lemmings 

Lotus Turbo Chall- 
Aera 88 89,90 Mercs Il 
Axelay 99,90 Monaco GP 2 
Cameltry 79,90 NHLPA Hockey 
Castle Vania IV 89,90 Outrun 
Devil Crush 139,90 Olympic Gold 


Inzahlungnahme gebrauchter Module. 





39,90 Football Frency 

89,90 Ghost Pilot 

69,90 Golf 

39,90 King of Monster II 

65,90 Last Resort 

39,90 Mutation Nation 

49,90 Ninja Commando 

89,90 Nam 75 

99,90 Robo Army 
109,90 Soccer 

49,90 Super Spy 

59,90 World Heroes 

89,90 

39,90 

59,90 


repariert oder rückerstattet. Irrtümer und Preisänderungen vorbehalten. 
Golden Games Vertriebs GmbH ‚,Kreillerstr. 36 , 8000 München 80, 


99,90 GAME BOY: 
39,90 


49,90 Lightplayer 29,90 
89,90 Akku-Pack 35,90 
89,90 
79,90 Buggs Bunny 59,90 
49,90 Castlevania 2 55,90 
89,90 Double Dragon Ill 55,90 
89,90 Gremlins 2 49,90 
89,90 Final Fantasy 2 59,90 
89,90 Hook 59,90 
49,90 Looney Toons 59,90 
49,90 Mario 2 dt. 69,90 
99,90 Mario & Yoshi dt. 69,90 
39,90 Nemesis 2 55,90 
89,90 Parodius 55,90 
109,90 Solomons Club 49,90 
Simpsons 2 55,90 
Sneaky Snakes 39,90 
Spiderman 2 55,90 
Sword of Hope 2 79,90 
629,90 Spy versus Spy 55,90 
99,90 Turtels 2 49,90 
Ultima 65,90 
389,90 WWF 2 55,90 
269,90 
249,90 
279,90 GAME GEAR: 
169,90 
159,90 Wide Gear 29,90 
159,90 Akku-Pack 59,90 
169,90 
269,90 Berlin Wall 39,90 
269,90 Buster Ball 49,90 
179,90 Devilish 55,90 
149,90 Donald Duck 45,90 
269,90 Heavy Weight 49,90 
279,90 Joe Montana Footb. 49,90 
269,90 Mickey Mouse 45,90 
299,90 Olympic Gold 45,90 
169,90 Shinobi 45,90 
219,90 Smash TV 69,90 
369,90 
219,90 
349,90 
Gebrauchte Spiele 
auf Anfrage 


Bitte fordern Sie unsere kostenlose Preisliste für gebrauchte und neue Module an. Alle Module in dieser Anzeige sind Importe ohne 
deutsche Anleitung. Lieferung nur gegen Nachnahme plus 8.90 DM Versandkosten. Defekte Ware wird nach unserem Ermessen ersetzt, 


SUPER NINTENDO 


SUPER NINTENDO 


Zweiter Touchdown‘ 


John Madden 
Football "93 


Ile Football-Freaks, 
die einen Super Nin- 
tendo gekauft haben, 


kommen bei der Fortsetzung des 
Electronic-Arts-Hits John Mad- 
den Football auf Ihre Kosten. Es 
wird getackelt und gepuntet wie 
noch nie. Neben den 28 Profi- 
teams gibt's noch die Madden- 
Elite mit den besten Spielern der 
Saison 91/92 und acht Super- 
bowlgewinner. Ihr bestreitet al- 
lein, zu zweit oder gegeneinander 
Pre-Season, Ligaspiele oder die 
Playoffs. Vor dem Spiel erzählt 
Meister Madden Euch einiges 
über die Teams. Je nach Laune 
schmökert Ihr in Individualstati- 


Nix Neues auf dem Eis 


or gut zwei Monaten 
begannen die Mega- 
Drive-Fans, die Kufen 


Ihrer Eishockeyschuhe zu 
schleifen; jetzt sind auch die Su- 
per-Nintendo-Sportler an der 
Reihe. Nach der 1:1-Umsetzung 
von Desert Strike schickt Elec- 
tronic Arts die Super-Nintendo- 
Version des Kufen-Epos NHLPA 
Hockey '93 aufs Eis. Die gegne- 
rischen Mannschaften haben 
dazugelernt, der Torwart verhält 
sich viel gerissener, es gibtmehr 
Foul-Varianten und verschiede- 
ne neue Spieltaktiken. Wird Euer 
bester Stürmer per Stockschlag 
niedergestreckt, rückt der 
schlechtere Ersatzspieler aufs 
Eis. Penalty, Strafzeiten und 
Überzahlspiel gibt's natürlich 
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stiken oder dem Handbuch (eng- 
lisch), dem ein Poster mit über 
120 Spielzügen und allen Au- 
dibles (Playcall-Anderungen vor 
dem Snap) beiliegt. 


Ir 





Der Super-Nintendo Nach- 
folger des Football-Klassi- 
kers mit über hundert Play- 
calls und Audibles ermög- 
licht Euch abwechslungsrei- 
che Football-Abende. Für 
John Madden 92-Kenner 
ist’s jedoch tragisch, daß 
sich die Macher keine neu- 


nach wie vor. Damit Ihr bei der 
Aufstellung der. Spieler die 
Übersicht behaltet, gibt eine 
ausführliche Tabelle Auskunft 
über Verfassung, Spielstärke 
und Ausdauer. Teams und Spie- 
ler entsprechen den Original- 
Mannschaften der US-Saison 
1993. 

Wer nicht alleine oder zu zweit 
gegen den Computer antreten 
will, kann auch im Team spielen. 


BZ 


Scheinbar verwenden 
die Amerikaner ein recht 
leistungsfähiges Konver- 
tierungs-Programm - 
NHLPA Hockey gleicht der 





en Taktiken einfallen ließen. 
Die Veränderungen be- 
schränken sich auf Anima- 
tionen und Spielablauf, die 
Traditionsteams und Team- 
statistiken. Die sind aller- 
dings erstklassig gestaltet: 
Das beste Team ist Super- 
bowI-Champion Washing- 
ton Redskins. Ruckeleinla- 
gen und kurze Unterbre- 
chungen bei Punts und In- 
terceptions nerven trotz ge- 
lungener Grafik. Mit brilli- 
anter Spielkontrolle, glänzt 
auch dieser Klassiker der 
Madden-Serie. j 


N 


Vorlage wie einEidem an- 
deren. Allerdings ruckelt 
die Super-Nintendo-Ver- 
sion mehr - von Soft- 
Scrolling haben die Desi- 
gner wohl noch nichts 
gehört. Auch die Soundef- 
fekte bleiben blaß, nur in 
der Musik sind ein paar 
fetzige Samples ver- 
steckt. Wer das Mega-Dri- 
ve-Original spielen kann, 
sollte dies tun, Super- 
NES-Only-Sportler müs- 
sen dagegen zugreifen. Es 
gibt kein besseres 16-Bit- 
Nintendo-Hockey. ak 
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Vor der Endzone 
geht's zur 
Sache. 


Spielertyp: 


Hersteller: Electronic Arts 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 bis2 
Features: Paßwort, 38 Teams 


Geeignet für: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis: 120 Mark 
(SZTTNYEH 

Grafik 

Musik 

5% 

Soundeffekte 


SPIEL- 
SPASS: 


0% 








Auf dem Super 
Nintendo sieht's 
identisch aus, 
ruckelt aber arg. 


Spieletyp: 


Hersteller: Electronic Arts 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: 22 Mannschaften, 
4 Spielvarianten, Batterie 
Geeignet für: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
Ca.-Preis: 140 Mark 
>: 


Grafik 
Musik 
59% 
Soundeffekte 


88% 


SPIEL- 
SPASS: 


Das Einsteiger-Trainings- 
Erfolgs-Programm 


So einfach geht das. 

Ein Buch von Markt&Technik - und aus dem 

PC-Einsteigerwird ein informierter 
PC-Anwender, Garantiert! 


Eine leicht verständliche PC-Anleitung per Diskette - 
Ihre Wissensbasis für die Zukunft: 

Helmut Sydekum, Die ersten Stunden am Computer. 
1991, 78 Seiten, inkl. 3,5"- und 5,25" Disketten 

ISBN 3-87791-199-4 





Triningsprogramm nach Ar ine Bry 


a 
eg 
— 


IK #0 








Ihr Grundwissen über Hard- und Software: 
Einsatzmöglichkeiten, Kaufhilfen, Hintergründe, 
Zusatzgeräte, Funktionsweisen!: 

Arthur Diekschus, Rund um den PC. 

1992, 240 Seiten, ISBN 3-87791-268-0 





| 


er aha Zn 
os Grund ül 7 
red über Hord- und Software 


In die Won un niche Einführung 
Toral Computers 





Markt&Technik Bücher- das 
Erfolgsprogramm für Ihr Programm! 








Für Euren GAME BOY 


ie) en © N 


) Bi) 







5 Level - 1 Spieler & 


System: GAME BOY 
& oo 


Wanted: NEMESIS sn 
imGAMEBOY Wo 


Der fiese König Nemesis wurde aus dem 
Solar-Gefängnis entlassen. Als Kommandant © 
der Interplanetarischen Polizei hattest Du ihn 
dorthin gebracht. Jetzt hetzt er Dir Kopfgeld- 


jäger auf den Hals. Schieß’ los! 

VIDEO GAMES 3/91: “Bei... NEMESIS kriegen 

alte Ballerveteranen feuchte Augen und 

kribbelige Finger.” NEMESIS zeigt "grafisch 

und 'musikalisch..., wo es langgeht.” ö = 





VIDEO GAMES 3/91: 83% Spielspaß. i 
Ausgezeichnet als VIDEO GAMES CLASSIC.\ 
& 5 Level - 1 Spieler - System: GAME BOY , 





Die tödlichste aller Gefahren lauert im Zentrum des 
Bakterien-Reiches: der allwissende und -sehende 
Bio-Computer. Nimm den Kampf auf! a NT 
VIDEO GAMES 1/91: 84% Spielspaß. o ar 
Ausgezeichnet als VIDEO GAMES CLASSIC. NISSS/ 


a ü 8 Level - 1-2 Spieler - System: NES 
> BR 


ARE BON 





vınmosrin m. 





» 
V AULCOM 
SOFTWARE 

Weitere Informationen: 
KONAMI (Europe) GmbH 
Postfach 560180 
6000 Frankfurt 50 
Telefon: D-069/950812-0 
Telefax: D-069/950812-77 


F&P 92/391 P2 


SUPER NINTENDO 


SUPER NINTENDO 


"ON OTTO ——— 


Robustes Rüsseltier 





die Game-Boy-Neuauflage 
des Hüpfspielpioniers Q*Bert 
unserem Test unterziehen - mit 
akzeptablem Erfolg. Das mit 
Q*Bert 3betitelte Super-Ninten- 
do-Debüt des orangen Stehauf- 
männchens weistgegenüber den 
anderen Versionen etliche neue 
“Bauten” auf, die besprungen 
werden müssen. Über hundert 
unterschiedliche Levels sind mit 
Ihrem ursprünglichen Farben- 
outfit unzufrieden. Per gezielten 
Hüpfer sollt Ihr nun die Plattfor- 
men neu einfärben. Sind alle 
Stufen im gewünschten Farbton, 
wird auf den nächsten Level um- 
geblendet. Bei der Arbeit stören 
Euch nicht nur die bekannten 


or zwei Jahren ver- 
J saßen sie Kevin zU- 
hause, diesmal ging er 


in der US-Metropole New York 
verloren. Um die Suche des Jun- 
gen nach seiner Familie so knif- 
flig wie möglich zu machen, het- 
zen die Programmierer Meu- 
chelmörder, Rocker und böse 
Geschäftsmänner auf Euch. 
Auch die Lumpen Harry und 
Marv stellen dem Kleinen nach. 


> 


Bei Home Alone 2 haben 
sich die LJN-Designer ge- 
steigert, über den Durch- 
schnitt kommt das Spiel 
aber nicht hinaus. Die Gra- 
fik wurde aus Filmsequen- 
zen digitalisiert und vermit- 
telt einen eigenartigen 
Reiz. Ab in den "Na Ja"-Be- 
reich. ak 
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) "Bert 3 


der vorletzten VIDEO 
GAMES mußfe sich bereits 


Unholde, auch ein paar neumo- 
dische Schurken treiben sich 
herum. Erwähnenswerte spiele- 
rische Änderungen im Vergleich 
zum Originalkonzept tauchen in 
dem US-Import Q*Bert 3 den- 
noch nicht auf. Daß die Spielfel- 
der dezent scrollen, wirktsichauf 
das Spielgeschehen nicht aus. 


Die gute Nachricht ist, daß 
die Programmierer das 
Spielgefühl des Originals gut 
eingefangen haben. Die we- 
nigen neuen Elemente 


stören nicht, bringen aller- 
dings auch keinen frischen 


Kevin und der schwarze Mann 


Spielertyp: 7 r & 
Hersteller: „ei E g 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: — 


Geeignet für: Einsteiger 
und Fortgeschrittene 
CA.-Preis: 110 Mark 


Grafik 
TA. DERE 
Musik 


22% 
Soundeffekte 


39% 


SPIEL- 
SPASS: 









Wind. So dürfte nostalgisch 
abgehärteten Joypad-Künst- 
lern das simple Konzept zu 
langweilig sein. Spielevete- 
ranenwird Q*Bert3 dagegen 
eher munden. Auch wenn 
Spötter klagen, daß man die- 
ses Programm auch auf dem 
Master System inhaltlich 
und grafisch beinahe iden- 
tisch hinbekommt, wage ich 
gern mal eine Runde. 130 
Mark sind dafür allerdings 
ein stolzer Preis. Moderne 
Jump’n’ Runs lassen den 
90er-Jahre-Q*Bert leider 
verdammt alt aussehen. mg 


EEE EEE 
„os Alone __ 


v 





Im Split-Screen saust Ihr mit 
anderen Motorrad-Buggys 
durch enge Kurven und über 
sandige Parcours. EuerZiel: 
Trotz Remepleien, widriger 
Wetterverhältnisse und her- 
umliegender Gegenstände 
heil ins Ziel zukommen und 
dafür Punkte einzukassie- 
ren. Euer Dreirad breitert 
über Stock und Stein, Ihr 
gebt Gas und bremst an hei- 
klen Stellen ab. Vor Beginn 
des Rennens sucht Ihr Euch 
eine Rennstrecke aus, wie 
wärs mitSaudi Arabien oder 
Alaska? Ob Mega Drives 
Four Trax, oder Super Nin- 
tendos Road Riot: Beide 
Versionen der T-HQ Mannen 
sind unspielbar, grafisch 
mangelhaft und technisch 
katastrophal. ak 
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Royal Sit _ 


Die farbenfrohe 
Hintergrundgrafi 
k wird auf 
Wunsch ausge- 
blendet 


Spielertyp: 
Hersteller: NTVIC 
Testversion von: Flashpoint 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: 4 Steuervarianten, 
Continue 

Geeignet für: Einsteiger und 
Fortgeschrittene 

CA.-Preis: 130 Mark 
BRETT 

Grafik 

uhren. 34 

Musik 


37% 
Soundeffekte 


SPIEL- 
SPASS: 


4% 








Geile Sache! Split-Screen 


Spielertyp: El 7 rn 
Hersteller: T-HO EI 
Tesiversion von: Traumfabrik 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Streckenanwahl 


Geeignet für: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis: 120 Mark 
Feen 

Grafik 

NREEE 

Musik 


Soundeffekte 


22% 


SPIEL- 
SPASS: 








er giftige Abfallin 


einer Batterie 

leuchtet mir ein, 
doch stellt Euch einmal fol- 
gendes vor: Bei einem neu- 
en Modul ist die Highsco- 
re-Liste noch leer (logo!) - 
das ändert sich nach eini- 
gen punkteträchtigen Par- 
tien. Hat man keine Lust 
mehr und schaltet sein 
Gerät ab, verschwinden di 


zwecks Highsc re-Ja 
mit Freunden zu tausche: 
Meine Lösung: Keine Bät- 


terien oder Akkus mehr;' 
sondern ein beschreibba- 


res Eprom. Der Speicher- 
baustein bringt zwar auch 
Umweltprobleme mit sich, 
diese sind jedoch geringer 
als bei einer Batterie. Als 
Radio- und TV-Elektriker 
weiß ich, wovon ich rede. 
Außerdem: Wer heutzutage 
umweltgerecht leben will, 
muß ganz und gar auf mo- 
derne Technik verzichten. 


Lukas Blaser, Schweiz 


wahl der Antworte 

















Oder sollten wir etwa. 
tatsächlich in die alte 8- ° 
Bit-Datasetten-Zeit 





E stit 


Umweltschutz im Videospiel-Busi- 
neß- in Ausgabe 11/92 fragten. wir im 
Anschluß an Petra Warmanns Leser- 
brief nach Eurer Meinung. Eine Aus- 


und Stellungnah- 











Hön und zum Blei- 
t:greifen? Nehmen wir 
das Mega Drive als Bei- 





‚spiel: Paßwortsysteme wie 


bei Lemmings nimmt man 
gerne in Kauf, solange es 
in einem erträglichen Rah- 
men bleibt. Zumal dem 
Kunden Batteriemodule 
meist erheblich teurer an- 
geboten werden. Späte- 
stens seit Super Monaco 
G.P. artet die Paßwortsucht 
völlig aus — nicht selten 
gibt man minutenlang wir- 
re Zahlen- und Buchsta- 
benkolonnen ein. Alles 
noch gut und schön, aber 








wie stellt sich Petra War- 
mann das bei komplexen 
Spielen wie Shining in the 
Darkness vor? Bei solch’ 
voluminösen Titeln jede 
einzelne Begebenheit via 
Paßwort wieder aufzuru- 
fen, grenzt ans Unmögli- 
che. Also müssen wir 
zukünftig wohl auf solche 
Geniestreiche verzichten? 
Im übrigen hat sie mit ihrer 
Behauptung recht, daß die 
Modulbatterien “die Spit- 
ze des modularen Giftber- 
ges” sind. Siesind wirklich 
nur die Spitze, wenn man 
bedenkt, wo heutzutage 
Batterien eingesetzt wer- 
den und welcher Prozent- 
tz davon in Modulen zum 
Insatz' kommt. Vielleicht 
te.man.erst den Walk- 













ten Fritzel, Bad Nauheim 


be Petra, wie kommst 


Du darauf, gegen die Bat- 


terien in Modulen zu wet- 
tern, wo täglich tonnen- 
weise nicht-aufladbare 
Mignonzellen (z.B. aus 
Handhelds) auf den Müll 
wandern? Dagegen fällt 
doch eine aufladbare Bat- 
terie in einem Modul, die 
mehrere Jahre hält, kaum 
ins Gewicht. Wie steht es 
übrigens mit den Ver- 
packungen der Spiele? Ist 
das nicht auch ein Kri- 
tikpunkt, wenn es um un- 
sere Umwelt geht? Ein 
Großteil der Verpackun- 
gensind viel zu voluminös. 
Vergleicht doch mal eine 
deutsche und eine japani- 
sche Modul-Packung für 
den Game Boy - die japa- 
nische ist nur halb so 
groß! 


Daniel Kiein, Neunkirchen 
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Man schränkt sich beim 
Autofahren ein, strampelt 
trotz des ungemütlichen 
Winterwetters zehn Kilo- 
meter und mehr mit dem 
Fahrrad, sammelt eifrig 
Altpapier und ignoriert 
Wegwerfprodukte. Kurz- 
um, man hält sich für um- 
weltbewußt. Doch dann 
muß man eines Tages le- 
sen, wie giftig die benut- 
zerfreundlichen Batterien 
sind. Freut man sich doch 
ausgerechnet über diese 
kleinen Dinger: kein verlo- 
rener Code, kein falsch ab- 
geschriebenes Paßwort - 
Spiele sind einfach vielbe- 
quemer zu bedienen. Jetzt 
endlich besinnen sich vie- 
le Softwarefirmen dieses 
Komforts und statten Spie- 
le mit Batterien aus, deren 
Vorgänger batterielos wa- 
ren: zum Beispiel NHLPA 
Hockey und Sports Talk 
Football. Ein Fortschritt? 
Anscheinend nicht. Die Lö- 
sung des Problems zugun- 
sten der Umwelt kann nur 
lauten “so wenig Bat- 
terien wie mög- 
lich” - da Bat- 
terien nicht 

vollkom- 
men zu 
verban- 

nen 
sind. 
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Oder kann sich jemand ein 
Paßwort vorstellen, das 
die gigantischen Da- 
tenmengen von Zelda 3 
oder Shining in the Dark- 
ness fassen könnte? Per- 
sönlich heißt die Konse- 
quenz: keine Spiele mit 
Batterien mehr. Ich hoffe 
nur, daß es mir wirklich ge- 
lingt, auf Superspiele wie 
NHLPA Hockey zu verzich- 
ten. Würden allerdings 
wirkliche Argumente vor- 
liegen und nicht nur Be- 
hauptungen, wäre der Ver- 
zieht wohl leichter, da man 
dann genauestens über die 
verschiedenen Schadstof- 
fe und deren Menge Be- 
scheid wüßte. 


Holger Kuhn, Heusenstamm 


Mit dem, was Petra über 
Batterien und Umwelt- 
schutz schreibt, hat sie 
vollkommen recht. Natür- 
lich ist es allen lieber, auf 
“Save” zu klicken, statt 




















meterlange Paßwortlisten 
zu kritzeln. Auch ist es bei 
manchen Spielen schier 
unmöglich, ohne eine 
Batterie zu arbeiten. Trotz- 
dem ist es eine Schweine- 
rei, daß Giftmüll viel zu oft 
nur zum Speichern von 
Highscores benutzt wird. 
Beim Spielstand ist es 
zwar auch Gift, aber da 
braucht man es wenig- 
stens. Hoffen wir, daß den 
Herstellern eine Lösung 
einfällt, die Umwelt weni- 
ger zu belasten. 

Harry Kalmanowiez, München 


Lassen wir die batteriebestück- 
ten Module als Übeltäter beisei- 
te und wenden uns den Konso- 
len zu: Dagibt'szumBeispiel das 
Neo Geo von SNK - anstelle von 
Akkus oder Batterien verstaut die 
Edelkonsole sämtliche Spiel- 
stände und Scores aufeiner Me- 
mory-Card. In der 
innovativen Turbo 
Duo von NEC und 
Sega’s Mega-CD 
befindet sich ein soge- 
nannter Backup-Booster, 
der Speicherplatz für maximal 
25 Spielstände bietet. Fazit: Auf 
Dauer können nur die Hersteller 
der Konsolen die giftigen Batte- 
rien und Akkus aus den Modu- 
len verbannen — Backup-Boo- 
ster sind zwar auch Akku-gepuf- 
fert, dafür kommt die Software 
ohne die kleinen Kraftwerke aus 
und der Umwelt bleiben viele 
Tonnen Cadmium erspart. 


Michael Paul, VIDEO GAMES 
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ch fände es super, 
I wenn Ihr mehr Berich- 

te über Sportarten 
und deren Spieleumsetzun- 
gen bringt. Nachdem Ihr 
Tennis und exotische Gen- 
res wie Football und Base- 
ball unter die Lupe genom- 
men habt, wäre ein Artikel 
über Videospielvarianten 
von Fußball, Basketball, 
Golf und Eishockey an der 
Reihe. In VIDEO GAMES 
12/92 entdeckte ich auf der 
“Viele Wertungen sind 
schon da”-Seite in der NES- 
Spalte ein Spiel namens /ce 
Hockey. Es rangierte auf 
Platz zwei und hatte stolze 
90 Prozent vorzuweisen. 
Entweder habe ich das Spiel 
noch nie gesehen, oder Ihr 
habt Euch vertan und meint 
in Wirklichkeit Blades of 
Steel von Konami - bitte 
klärt mich darüber auf! 


Bernhard Nöthlings, Straelen 


Ein neuer Sportspiel-Schwer- 
punkt istschon in Planung. Wel- 
che Sportart wir unter die Lupe 
nehmen, steht allerdings noch 
nicht fest — laß Dich überra- 
schen! Der 9Oprozentige NES- 
Titel Ice Hockeyhat mit Konamis 
Blades of Steel nichts gemein- 
sam. Es handelt sich dabei um 
ein Nintendo-eigenes Uraltmo- 
dul, das in grauer Vorzeit (anno 
'88) beim Schwestermagazin 
POWER PLAY getestet wurde. 
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Braucheichein 
Kabel, um das Super; 


des deutschen Supe 
gehört ein normales“; 


Ein RGB- Kabel für Scät 
schluß (Euro-AV) gibt's als S6R. 
derzubehör. Mit dem Antennen‘ 
kabel ist das Super Nintendo an 
jeden Fernseher anschließbar. 
Von allen Anschlußarten ist dies 
allerdings mit dem schlechte- 
sten Bild und Mono-Ton ver- 
bunden. Vor allem an neueren 
Fernsehgeräten findet Ihr Buch- 
sen für das Videokabel (meist in 
den selben Farben). Ist der Fern- 
seher stereotauglich, schließt Ihr 
beide Tonkanäle an, bei einem 
Mono-Gerät nur den roten 
Stecker. Die Bildqualität ist über 
Videokabel besser, als über An- 
tenne, da die Bildinformationen 
nichterstin derKonsoleaufhohe 
Antennenfrequenz umgesetzt 
und im Fernseher zurückmodu- 
liert werden müssen. Freaks ha- 
ben das Videokabel natürlich 
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nitor und das Spk Ninte 
die nächste Fernseh-Werkstatt 
und laßt Euch einen Adapter an- 
fertigen oder das RGB-Kabel 
umbauen. Ein fertiges Adapter- 
kabel gibt's für diesen Fall noch 
nicht zu kaufen. Für den An- 
schluß des Super Nintendo an 
einen VGA-Computermonitor 
belästigt Ihr ebenfalls den näch- 
sten Fernsehladen. Die Anferti- 
gung von Adaptern oder der Um- 
bau von Kabeln sind allerdings 
nicht billig (in Fernsehwerkstät- 
ten sind Preise von 70 Mark pro 
Stunde Arbeit keine Seltenheit). 


Von defekten Joypads gestreßt, über 
unlösbare Anschlußprobleme erbost 
oder durch falsche Ratschläge ge- 
nervt? Höchste Zeit, daß Ihr Euch an 


wäre das Super NES 
deutlich schneller als das 
Mega Drive. 


Tim Schwerdiner, Ratingen 


Ich fürchte, Du bist hier etwas 
überinformiert. Gerüchten zu- 
folge soll in das Super-Ninten- 
do-CD-ROM ein Risc-Prozes- 
sor eingebaut werden. Man 
munkelt sogar, daß in ferner Zu- 
kunft Module mit Risc-Chips 
bestückt werden. Ebenfalls in 
der Gerüchteküche köcheln 
Nächrichten über eine Konsole, 
an der Electronic Arts und Mat- 





sushita zur Zeit werkeln. Sie soll 
einen Risc-Prozessor haben, 
gesehen hat ihn jedoch noch 
keiner. 

Für alle, denen “Risc” noch nicht 
geläufig ist, hier eine kurze Er- 
klärung: “Risc” steht für "Redu- 
ced Instruction Code” und be- 
zeichnet Computersysteme, die 
vom derzeitigen Standard ab- 
weichen. Normale Computer 


auch Konsolen sind in diesem 


ne Computer) arbeiten mit 
len, diesichaus 8, 16, oder 
Bit zusammensetzen. 
vsteme arbeiten mit sehr 
fehlen und einem be- 
Befehlssatz. Deshalb 
amputer irre schnell. 


Risc-Programme 
ständlich. Kurz: 
tet hohe Arbeitsge- 
it auf Kosten der 
Programmierung. Ob 
& Technik auf dem Vi- 
emarkt breitmacht, 





um hielt ich die 
- deutsche Version 
des Super Ninten- 
do inklusive Adapter in der 
Hand, traf mich fast der 
Schlag. Super Mario Kart 
läuft nicht! Das wirft eini- 
ge Fragen auf: 
Wieso läuft Super Mario 
Kart nicht mit Adapter auf 
dem deutschen Super Nin- 
tendo? Wird Super Mario 
Kart auf das deutsche Su- 
per Nintendo umgesetzt? 





Werden noch viele Import- 
module auf dem Super Nin- 
tendo nicht mit Adapter 
laufen, oder muß ich meine 
deutsche Konsole im Gar- 
ten vergraben und mir ein 
amerikanisches Super NES 
kaufen? 

Christian Grillenberger, Zirndorf 


Pack’ die Schaufel wieder ein! 
Zunächst der Grund für das 
Malheur: Nicht alle angebotenen 
Adapter leiten die Informationen 
von Modulen mit Extra-Prozes- 
soren (im Fachjargon “Mathe- 
Chip" genannt) an die Konsole 
weiter. Super Mario Kart, Pilot 
Wings und einige andere Modu- 
le enthalten diese Zusatzchips. 
Die Funktionsweise solcher Ad- 
apter ist folgende: Das Super 


Hilfe! Ihr habt unseren Namen. ... 
„dafür haben wir Eure Preise! 


Nintendo schaut auf dem Modul 
nach, ob das Spiel denselben Si- 
cherheits-Chip hat wie die Kon- 
sole. Ist dies nicht der Fall, läuft 
das Spiel nicht. In einem Adap- 
ter sind die Leitungen zum Si- 
cherheits-Chip unterbrochen 
und zum zweiten Steckplatz 
durchgeführt. Dort sitzt ein zur 
Konsole passendes Modul und 
lügt dem Super Nintendo vor, es 
sei mit einem deutschen Modul 
bestückt. Umgekehrt klappt's ge- 
nauso. Wollt Ihr ein deutsches 
Modul auf einer U.S.- oder Ja- 
pan-Konsole laufen lassen, 
steckt Ihr einfach das entspre- 
chende "Lügen-Modul” ein. Bei 
Deinem (undanderer Leute) Pro- 
blem kann zum Beispiel der 
"Universal-Adapter AD29” (bel- 
gischer Hersteller) Abhilfe 


schaffen. Er versorgt das Super 
Nintendo mit allen Informatio- 
nen, die vom Modul kommen. Zu 
beziehen ist der Adapter unter 
anderem von der Traumfabrik in 
Berlin. Super Mario Kartwird mit 
Sicherheit auf das deutsche Su- 
per Nintendo umgesetzt, es soll- 
te in diesen Tagen auf den Markt 
kommen. 


Markt & Technik ei n 
Reda k t | 





Hans-Pinsel-Str.2 
8013 Haar / München 





wählt den Namen Eures zukünftigen Lieblingsversandes selbst und gewinnt einen NEO GEO 
kplt. mit dem Top-Hit Art of Fighting und zweiten Stick. Als Trostpreise’winken außerdem 
111 Warengutscheine a’ 10 DM und 111 Gutscheine a’ 25 DM. 


Mitmachen kann EN Auch ohne Bestellung! Einsendeschluß 12.03.1993. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
Sendet Eure Namensvorschläge an Postfach 69, Stichwort: Hilfe!, 5418 Selters : 


EIN N NEE 


en Tel. 02626/8658 
estellung? Fax 02626/1281 


"Her mit den 


Zehn Markt!!!" 


Wenn Ihr uns diesen 
Coupon ausgefüllt 
zusendet, wird er bei 
Eurer Bestellung mit 
10,-- DM 
gutgeschrieben!!! 


Gültig bis zum 19.02.1993 einschl. 


Vorname: 
Name: 
Straße: 
Or: 
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in den Buchabteilungen der 
Warenhäuser! 


Markt&dechnik 


Markt&Technik Bücher- das Erfolgsprogramm 
für Ihr Programm! 
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Es war einmal vor langer Zeit ein Redakteur des amerikanischen Videospielmagazins EGM. Ihm fiel der ul- 


timative Aprilscherz ein: Er berichtete von einem geheimnisvollen Obergegner namens “Shen Long”, der 


Euch bei Street Fighter 2 erwartet, wenn Ihr ohne einen Treffer einzustecken bis zum Endgegner 


kommt — praktisch unmöglich, also auch nicht nachvollziehbar. Trotzdem bekommen wir an- 


dauernd Post von Lesern, die behaupten, den sagenumwobenen Hühnen mit weißen Haa- 


ren schon gesehen zu haben. Keine Chance! Wir haben bei Capcom in Japan nach- 


gefragt und die wußten nichts von einem “Shen Long”. Wenn Ihr trotzdem an die 


Legende glaubt, probiert’s aus: Keinen Treffer einstecken und nach dem 


zehnten Mal Unentschieden gegen M. Bison erscheint Sheng Long. 


Wer uns als erster ein Bild des imaginären 


omplexe Rollen-, 
Action- oder Ge- 
schicklichkeitsspie- 
le sind kein Problem für unsere 
Spieleexperten: Hier melden 
sich die absoluten Cracks zu 
Wort und geleiten Euch durch 
gefährliche Abenteuer... 


Stun Runner 
(Lynx) 


Atakan Göksel aus Bergneustadt 
ist einer der verbissenen Lynx- 
Anhänger, die uns mit Tips und 
Karten eindecken. Auch beim 
Spiel Stun Runner weiß er Rat. 
Zuerst allgemeine Tips: 

1. Wenn Ihr im neunten Level 
den ersten Beschleuniger 
rechtsoben anfahrt und das Joy- 
pad nach rechts drückt, gelangt 
Ihr in ein verstecktes Tunnelsy- 
stem. Am Ziel kassiert Ihr 20000 
Bonuspunkte und werdet fünf 
Levels weiter teleportiert. 

2. Achtet auf die “Armored Dro- 
nes. Durch Schüsse könnt Ihr sie 


‚riert noch liniert) gezeichn 
sind, haben keine Chance. AuS‘. 
technischen Gründen können wir 


gutige 
erspart uns und 
stenz unnötige Arbeit: 
1. Karten und Zeichn 
nicht mit schwarzen Stii 
weißes Papier (weder‘ 





solche Karten nicht gebrauchen. 
2. Bitte gebt bei allen Einsen- 
dungen Eure Bankverbindung 
(Kontonummer, Kreditinstitut, 
Bankleitzahl) an, damit wir nicht 
tagelang recherchieren müssen, 
wohin das Geld geht. 

3. Wenn Ihr selbst, Vater, Mutter, 
Harnster, Bruder oder Schwester 
einen IBM-kompatiblen PC habt, 
schickt uns Eure Tips bitte auf 
Diskette zu. 

4. Tips, die bereits abgedruckt 
wurden, verziehen sich hastig in 
die Mülltonne. Macht Euch nicht 


up 






















uschreiben. 

id Lösungshilfen zu 

oger Megaman-Spielen 

t", die brauchen wir 
‚tymehr. Auch in Sachen So- 

iöund Kid’ Chameleon sind wir 

estens eingedeckt. 


'6. Schickt uns bittekeine “Zet- 


telwirtschaften” mehr. Damit 
Eure Tips nicht verloren gehen, 
solltet Ihr sie auf DIN-A4-Blät- 
tern verfassen — nicht auf tau- 
send kleinen Zettelchen. 

Für abgedruckte Tips winken 
nach wie vor 40 his 500 Mark 
Belohnung! 

Eure Tips, Tricks, Cheats, Karten, 
Paßwörter, Spielelösungen und 
Disketten gehen an: 

Markt & Technik Verlag AG 
Redaktion VIDEO GAMES 
Stichwort: Tips & Tricks 
Hans-Pinsel-Straße 2 

8013 Haar bei München 


y 


Raketen zeigen Wirkung. 


ichtzerstören, nur Shockwave- 


12. Level verhaltet Ihr Euch 


genau wie im neunten, dann 
gibts Bonuspunkte und werdet 
sechs Levels vorgeschickt. 


Legende 
Stun Runner 


= Start 
= Ziel 


= Grüner Stern 





Ip = Roter Stern 
(Bonus) 
n = Beschleuniger 
e = Rakete 
= Geheim- 
L abzweigung 
D__X- Tunnel 


Dual = Enger Tunnel 


= Breite Ebene 


EEE = Baustelle 


= Enge Ebene 
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Same G A M E Z O N E Game 


Orleansstr. 63 - 8000 München 80 


Tel.: 089/4802913 
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Back tot,Future am 49,90 Jaguar CD am 129,90 Streetfighter I dt 99,90 WWF ii am 59,90 Galaga 88 29,90 
Batman Return dt 89,90 Monkey Islands am 129,90 Thunder Spirits Ib 59,90 Gradius 69,90 
Battle Golfer 29,90 Sol Feace CD ip 59,90 TMNT IV t 1099 Game Gear Heavy Unit 19,90 
lo: ut p 29,90 Thunderst.CD ip 79,90 Terminator il dt 129,90 KiKi KaikKai 19,90 
Carmen Sand. am 49,90 WolichiidCD am 129,90 Wagan Lan Ip 39,90 Bin Window (L 19,90 King of Kasino 19,90 
adas 49,90 WonderDog 99, F Wrestling dt 129,90 BA, new upe) 399% Klax 19,90 
Capt, America am 99,90 Prince of Persia CD 99,90 WWF Wrestling jp 79,90 Yan ‚90 MotoRoader 19,90 
Crack Down ip 39,90 Wanderers fr.YS am 119,90 Aerial Assault ip 29.90 Metal Stoker 19,90 
Chuck Rock A 99.90 Mega CD-ROM m. Wingcommand. am 139,90 RereKnucke 15 59/90 Monster Wrestling 19,90 
Bangergus Seod ip 8% 2 Spielen 399,90 Zeida Ill dt 89,90 Berlin Wall ıp 29.90 nat DRAN Golf 19,80 
sert Strike am 89, ' e 
Desth Duell am 8% Super NES Ascii Pad DF 39,90 Buster Ball Ip 23:% Neutopia 39,90 
DR iR 1% a De romp: 3888 Dodgenel  jp 2380 pafanlon, 188 
‚Robinson , , '%, Pac-Lan ; 
EI Viento jp 49.90 Action Replay Pro 119,90 Benaıı Duck IP 2% Power Eleven 39,90 
Fatal Rewind am 59,90 super Aleste am 129,90 Universal Adapter 39,90 Keller Wars um Ag'go Power Golf 19,90 
Fatal Labyrinth am 59,90 Adventure Island jp 129.90 Heavy w.Champ "jp 29,90 Bower Gate 19,50 
Faorv Tale am 59,90 Araass Ip 69:90 System für Buper NE an 88'95 Psycho Chaser 19,90 
Final Boxing ip 59.90 Ayele in 119,90 Inkl. Schummelfunktion kinetie’donnec. 5 39'90 Poor Story 19,90 
Fire Mustang p 59,90 10y ’s- kompl. 699,90 : “ Jp ‚S. Puzzle Boy 19,90 
Hewi, DB SS Au, BB 8% (emmingt, ai E38 Kiel 3% 
Fantasm Soldier jp 49,90 Bil Taimbsers am 59.90 Olympic Gold 5 49'90 Rastan Saga 19,90 
E1-Hero RGB Ip 49,90 Battle GrandPrix jp 59,90 Pac-Man am 59,90 Rock On 19,90 
El-gireus IB 49:80 Barts Nightmare am 109,90 Prince of Persia* am 69,90 side Arms Spec. 1. 
Ei-rand Prix 29% Castiovania IV „2980 NEO GEO Psychic World jp 29,90 &irmibag oger 19% 
Gynoug 3990 Cameltıy jp 6390 Spiele ab 159,90 Sind ib 3085 Space Harrier 19,90 
noulen Ghosts Ip 59,90 OnuckHock _afn 108.80 Shinobi2* alh 60.90 race Invaders 19% 
am 99, ' i * ; ‚C. , 
Göieapen ‘pam Bradmun IR SER GameBoy sm" iM 56 flsbrmonstm. 198 
ardba , ’ itai ı ! ; 
Be m Se Biech,  ZER salrgpeter TE 3 Mircermane 168 
Immortal am 99,90 Desert Strike am 119,90 Amplifier(Stereo) 9,90 Spiderman am 59,90 „ollet Kids 19,90 
Indiana Jones 99,90 Dodgeball ip 49,90 Akku Pac 39,90 Sonic us 69.90 Veigues 19,90 
J.Madden ll am 59,90 DirtyChallenger jp 59,90 Smartboy (Tasche) 9,90 Sonic 2 Ip 49,90 Yıgllante 19,90 
J.Montana Foot.il jp 79,90 E am 69,90 LightboyfLicht & Lupe) 19,90 ‚7 WC-Tennis 29,90 
James Pond Il am 59,90 Final Fantasy | am 139,90 Gürteltasche 9,90 Xevious 19,90 
Jordan vs Bird am 79,90 Final Fight am 109,90 ö aska 19,90 
Kid Chameleon jp 49,90 F.Zero dt 89.90 Afterburst Ip 1990 NES dt Zero4Champ 19,90 
Myetlofunter "Ip 3880 GrgremBox am 0880 Asteroide „am 2880 PC-Engine CD 
‚ ods am 119, le PingPon , ; = 
NHLPA Hockey arı 89,90 Golden Fighter °jp 79.90 Blades of Steel” am 55.90 Arch Rivals 89,90 ans 
Olympic Gold ID 28:89 HyperZene Ip 89,90 Bubble Bobble dt 39,90 a Pus BO Altered Boast 29,90 
Turbo Out Run |p 59:90 Home ip 7990 Bil & Ted °h 29:86 Qastlevania 69,90 Aazekelı 281% 
PGA Tour-Golf am 59,90 Home Alone I am 109.90 Blaster Master am 55.90 Castlevania Il 89,30 Jack Nickl.Golf 49,90 
Quackshot 39,90 Huntf.Red.Oct. am 119.90 Cyra am 29,90 DaysofThunder 69,80 | nis 49,90 
Run Ark jp 49,90 jmperium am 99,90 Castlevaniall ip 39.90 Pr.Mario 69,90 Pomping World 59,90 
Rampart am 99,90 Madden Footb.am 109'90 Chase HQ 29,90 Excitebike 69,90 Red hlen 49,90 
Ringe of Power am 59,90 Kablooey am 99,90 CrystalQuest am 29,90 Faxanadu 89,90 Road Spirits 29,90 
ad Rash m 79,90 Krusty FunHou. am 89,90 Double Dragon ll 59,90 Metal Gear 69,90 Vals il 39,90 
Road Blaster 59,90 Lagoon am 79.90 Duck Tales am 55.90 Metroi 69,90 ’ 
Shinobi 59,90 |eathal Weap. am 119,90 FortressofFear dt 39,90 Knight Rider 69,90 
Siime World 39,90 Lemmings 69,90 Final Reverse jp 19,90 Punch Out 69,90 dt. deutsche Version 
Sonlc I} 79,90 MarioPaint t 89,90 Football am 29,90 Paper Bay 89,90 ip: japanische Vers 
Sonic I . 89,90 Magical Quest am 139,90 Gauntlet Il am 39,90 Racket Altack 79,90 am: Stmerikanische Vers 
Starcrulser I 29,90 Metal Jack ip 99,90 Gremlins II ip 39,90 Qygar j 89,30 int: internationale Vers. 
Street of Rage Il 89,90 Mickey Mouse am 139,90 Hong Kon ip 19,90 Shadow Warriors 69,90 HF.  Dauerfeuer \ 
StreetofRage ll |p 79,90 Mystic Quest am 79,90 Hudson Hawk am 29,90 Solstice 69,90  ' 
Toki 39,90 Ma ic Sword jp 59,90 Hook dt 49,90 Solomons Club 82:20 Wir verkaufen zu folgenden 
Tecmo World C. Ip 49,90 NCAA Basketb. am 119,90 Loopz Ip 19,90 Total Recall 89,90 Bedingungen: 
Terminator t 99,90 Out oft. World am 109,90 Lucky Monkey jp 19,90 Wizard & Warriors 69,90 i 
lania am 89,90 Parodius dt 119,90 Looney Toons am 59,90 World Wrestling 69,90 |mportspiele sind ohne 
TEN nie p 5% Barodius Ip 10990 Marıra Mission 23,9% geida I 88:50 deutsche Anleitung. Wir 
; alanx j ; arlo am »= übernehmen keinerlei Haf- 
Thunderforce IV* dt 89,90 Pilotwi MegaMan Tg. REN 
Thunderfox RGB 39,90 Papua ai 9% Megaklan 1l en 45% PC-Engine für die Kompatibilität der 
Taskforce H, 39,90 Prinos o, Persia” dt 119.90 stical Nina jp 19,90 Spiele. Defekte Ware wird 
Toe Jam & Earl jp 3990 ProBaseball ip 39,90 NBAAlltars am 39,90 Armed F 19,90 Nach unserem Ermessen 
Unchart.Waters am 109,90 Probotector 109,90 NBAAlistars I am 59,90 Altered Beast 19'90 KORSNON ausgetauscht 
Undeadiine ib 49,90 Probotector Ip 99,90 Nemesis Il am 49,90 Barumba Man 19'90 QAer gutgeschrieben. 
Univers. Soldier 79,90 Push Over * am 119,90 Palamedes ip 19,90 Bloodia 1990 Alle Waren sind vom Um - 
Yalla &D 3530 Nampert am 119 80 Door Boy Ip 19,90 Blood W. 29,90 ne Kelsanderung 
Verytex 5 39,90 RRM Racing h 3 Pine. BI0 ette al 38.% Be 19% Irrtum vorbehalten. 
Worldofitluelen it 8890 RTyee 1 0880 Romaceotor am 29:85 Aber Gross 1989 GAMEZONE 
forld of Illusion , -Type ; oboco am j : = 
Whip Rush ip 2990 Road Runner aim 118.90 Sneaky Snakes am ad00 Cine night 18:39, Orleansstr. 63,8000 München 





Richtungen werden in Ziffern an- 
gegeben. Sie helfen Euch beim 
Einsammeln von Raketen, An- 
fahren von Beschleunigern und 
Geheimabzweigungen. 


© (Die Beschleuniger aind W 





B = links, rechts 
und Mitte 
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NEW GAMES 


SEGA MEGADRIVE- Road Rash 2, Shining Force (Dt.), Star Odessy, Talespin (Dt.), Terminator 2, WWF 
Superstars, Young Indiana Jones, Superman, Steel Talons, Ecco, Arielle, Lotus Turbo Challenge, Streets of Rage 
2, Thunderforce 4 (Dt.), Bio Hazard, Mega Lo Mania (Dt.), Powermonger (Dt.), Ninja Gaiden, u.v.m. 

Weitere Neuheiten bitte telefonisch erfragen! 


SUPER FAMIGOM-Super Star Wars (Dt.), Wing Commander (Dt.), Road Runner, Imperium, Cyberspin, Chuck 
Rack, On the Ball, Spiderman, Push Over, X-Zone, Super Swiv, Skuljagger, Sim City, Blues Brothers, Full Metall 
Planet, Jimmy Conners Tennis, Superman, Out of this world, Power Athlete, Ken North 6, Gunforce, u.v.m, 
Wir erhalten fast täglich Neuheiten. Einfach anrufen und nachfragen! 
PC-ENGINE/TURBO GRAFX-Shadow of the beast (CD), Dragon Slayer (CD), Loom (CD), Exile (CD), Air 
Zonk, Kick Boxing, Falcon, Cosmic Fantasy (CD), Bomberman, u.v.m. 

Viele Spiele mit zusätzlich deutscher Anleitung! 


Grundgerät Turbo Duo mit deutscher Bedienungsanleitung. Alle beiliegenden Spiele mit 
Y deutscher Anleitung. Jetzt im Duo-Pack 1 Stereokabel extra. 












Informieren Sie sich kostenlos gegen frankierten Rückumschlag (1,- DM). 

Besucht unser Ladengeschäft, wir haben eine riesige Auswahl an neuen Games. 

Ankauf von Gebrauchtspielen und Geräten! Clubinformationen und Preisliste 
gegen frankierten Rückumschlag (1,-)! 








VERSAND+ LADEN 
HACKSTR. 30 7000 STUTTGART I 
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(Fortsetzung) 


arg rn 
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Sonderangebote-nurgültigbis15.02.9 
nTehdO Rn 








Game Boy NES Mega Drive PC-Engine jp 
Bottletoads 60,- BuckyOHare 105,- World of Illus. 85,  Asroblaster 95. 
| Adv. Island 45,- Solomons Key 60,- Nobunaga CD 95, Bomberman 93 105, 
Dj Bubble Bobble 45,- Bubble Bobble 80,- NHLPA Hockey 90,- Chackie Chan 95. 
al B.C. Kid 50, Castlevania 90,- Wonderdog CD 95,- Hero Tonma 75. 
Boxxle 53,- Solstice 70,- Batman 60,- Gunhed 75. 
Cremlins 2 50,- Tiny Toon 90,- Thunderstorm CD 95, Liquid Kids °0- 
. Castlevania 2 50,- Star Wars 105,- Rainbow Island 75, ; 2 
: 5 n : Parodius 105, 

© Killertomotoe 60,- Super Mario 3 90,- Kid Chomelion 55, k 
. r PC-Kidi + 95, 
Duck Tales 50,- Paradius 70,- Mickey Mouse 60,- Rabio lepus 25. 
Kwirk 43, Quackshot 55. Power $ n ie 9, 5. 
Mega Man 2 45, $uper NES Super Monaco 2 70,- S.Adv u d 9 5. 
Nemesis 2 50,- Axelay 95, Some @sar G.cf Thunder ° 5 
R-Type 40,- Adapter 40,- hi Y 
E x Batman Returns 45, Twin Bee 90; 
Parodius 50,- Dinosaurs 95,- ’ 
i Chuck Rock 45, Star Paroger 105,- 
Super Mario 2 50, F-Zero 93, R og ’ 
il Sonic 2 50, Gomola Spued 25, 
. . P r 
4% Tiny Toon 45,- Desert Sirike 115, Rare Knuckle 50- mod 

Turtles 45,- Streetfighter 2 9,- ! Toilet Kids 50, 
Super Aleste 105,., Mastersystem PC-Kid Ill 105,- 
Lynx $.Probotect. 113,- Space Invaders 88,. Gradius II 105,- 
Lynx 2 185,- Hook 95,- Chuck Rock 88,. Salamander 75, 
Batman 68,. Pr. of Persia 95,- Mickey Mouse 88,. New Z.landstory 75, 
Hockey 68,- Pilotwings 93, R-Type 70,. Fantasy Zone 75, 
Toki 68,- Mariokart 105,- Super Monaco 2 77. P.of Persia 85, 
Turbo Sub 63,- Turtles 4 95,. Terminator 88,- Bonanza Broth. 95. 











Batman’s Return 109,- Space Megaforce tAlsstc) us 129,- 
Predator 99,- Road Runner’s Death Valley Raliy 139,- 
Sonic The Hedgehog II 109,- Super Star Wars us 139,- 
Gods 109,- Blaze On us 129,- 
Mickey & Donald Chuck Rock us 139,- 
World Of Illusion 109,- Skull Jagger us 128,- 
Crue Ball 99,- Mickey Mouse Magical Quest us 139,- 
Universal Soldier 109,- Gunforce us 139,- 
Chester Cheetah 109,- Aut Of This World us 139,- 
Street Df Rage Il 109,- Dragon’s Lair US us 139,- 

Ä Warp Speed us 139,- 
GAME BOY. Prince Df Persia us 139,- 
Bionie Commando 59,- Wing Commander us 139,- 
Looney Tunes 69,- Universal Adapter us 49,- 
Tom & Jerry 69,- Hook us 129,- 
WWF Wrestling Il 59,- Super Double Dragon us 139,- 


weitere Titel auf Anfrage 


Mage Driva ist ein eingetragenes Werenzeichen der Sega Enterprises Ltd. Nintendo Game Boy ıst ein eingetragenes Warenzeichen 
‚der Nintendo of Arrerica Ltd, Die Anteitung der Spiele sind in englisch, deutsch oder japsrisch abgefaßt. IUS, D oder jap.) 
Beachten Sie bitte, daß es sich zum Teil um Vorankündigungen handelt} Irrtgmer und Preisänderungen vorbehalten. 


Lieferung per Post u. Nachnahme. KEINE Porto und Versandkosten! 
24 Std. Bestellservice (zeitweise Anrufbeantworter) 


Tel./Fax 040-4602396 + 0172-4002601 
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Stage 01 - Mission 
Annkurkekeerenene 
Fi 
Hi 
= 
H 
Start 1-1 
= 
FH 
Ausgang 5 
1 e 
Tür 
Gefangener 


Bodenventilator 


Spitzen im Boden 


Leiter 


ae Alien 3 
ER (Mega Drive) 


links- und rechtsbewegende Plattform Helmut W. Jakob aus Hunders- 
dorf hat eine Belohnung für sei- 
versteckter Eingang ne Pläne zur Monsterhatz Alien 


3 auf dem Mega Drive verdient. 
Der “mittellose Plänezeichner 
und Alien-Killer" darf sich über 
einen Koffer voller (Klein-)Geld 


Ein- bzw. Ausgang zu einem Tunnel freuen 


unsichtbarer Weg mit Bonusgegenständen 


Fließband 


Schmelzofenbecken 


x &% ii E Be 








Stage 02 - Mission 
“eritarteenee were 
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Super Angebofe für Mega Drive, Game Boy, 
PC-Engine, Game Gear, Super NES 
Bere reelle er 









Stage 03 - Mission 
“erntennernrueeeee 













R 
KLITEITETTTTETTEICE 







x 





Stage 05 - 
erkenne 


Mayhen 


{4 


I\ 





Fon 0221-123393 Ebertplatz 2 
Fax 0221-125676 5000 Köln I 


Preisliste gegen frankierten Rückum- 


schlag DM 1,- Wir liefern per NN zzgl. 


DM 9,- Porto & Verpackung 


Druckfehler, Irrtümer & Preisänderun- 
Ram TU RITA 

Software ist ausser bei Defekt grund- 
sätzlich vom Umtausch ausgeschlossen. 





Spiel für Super NES, Game Boy, PC- und Amigaspiele. 


Turnstr. 6 W-7530 Pforzheim Tel. 07231 21404 


SEGA Mega Coss. DM Gome Gear Cass. DM Super Nintendo Cass. 
Afterbumerll 119.90 NEU Sonic 2 89.90 Zeleda 9.00 
ien 119.90 Lemmings 8990 Fler 9.00 
NEU! Arielle ; 9.95 Batman Retums 89.90 SuperSocer 99.00 
NHLPA Hockey 119.90 Shinobi 2 89.90 SuperTennis . 99.00 
NEU! Sonic 2 9.90 The Terminator 89.90 Mario Paint 9.00 
NEU! Lemmingsdt. 119.90 
NEU! Worldof Ilusion 99.95 SEGA MEGA Drive Gume Boy 
S Lotus Turbo Chell. 119.90 Magnum Set Mit 4 Spielen und 2 Pads Super Mario 2 79.00 
Super WWF 119.90 DM 389.- Double Drogen 3 69.00 
Außerdem im Angebot: N 





e 
fe) 
= 
= 
nn 
3 
ö 
A 
> 
° 
ö 
> 
ep} 
2 
> 
[BET 
2 











65 


un 


4 
Stage 06 - Mission A 
\ rn 
i 
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Stage 07 - Mission 









Stage 09 - Mission 





Stage 11 - Mission 








Stage 12 - Mission 
“erkenne 





Stage 13 -— Rescue 
Aerttereereereeee 





Immer Top Aktueıı ı 


WOLF 
SOFT 


Hard & Software - Versand 
Schulstraße 3 
5450 Neuwied 22 


Fax: 0 26 22/835 83 
Tel: 0 26 22/835 17 


PC Engine Spiele 
<<__3er Set 99,- DM 





ACHTUNG KIDS ! Legt Eure Geldgeschenke, die Ihr zu Weihnachten erhalten habt, zinsgünstig an. Denn am 1. März 1993 er 
erste Ladenlokal in einer schönen Stadt zwischen Köln und Bonn. Man sagt, daß die Eröffnungsangebote gnadenloser als Wahnsinn seien. 
Die aktuellen Eröffnungsangebote werden in der Video Games 03/93, sowie über BTX *2002974006# bekannt gegeben. 


Stage 14 - Mission 


AererRaereeieeeee 








PC ENGINE 
Turbo Duo inc. 
Jap.-Kompatibiität 
Super Grafx 

PC Engine jp.+ Spiel 
Vulcan Venture SCD 
Wings of Thunder 
Cards ab 


Accesoires 

An- u. Verkauf von Gebrauchtwaren 
Reparaturen 

Anschlußkabel für Comm. 1084 
Monitore u.a. 

RGB Umschalter für Videospiele 
{endlich kein umstöpseln mehr) 


SUPER NES 

S-Nes dt incl. RGB Kabel 
RGB Kabel dt. /us.+Hifianschl. 
Konami Games ab 

Star Wars 

Devil Crush Flipper 

Sim City dt. 

Spiele ab 


NEO GEO 

Gold Set (Spiel + 2. Stick) 1098,- 
Grundgerät incl.Schalter 

50/80 Hz 788,- 
Art ot Fighting 399,- 
View Point aA. 


= 


öffnen wir das 





- Stage 15 - Mission 
Aerteentrertenrene 


MEGA DRIVE 

Sega Umschalter 50/80 Hz 
und jap./engl. 

Sonic 2 

World of Illusion 

Streets of Rage 2 

Module ab 

3er Set Mega Drive Spiele 


MAK 

Automatenkonsole MAK 
MAK incl. Stick + Spiel 

Top Platinen lieferbar z.B: 
King of Dragons, Galago 88, 
Strestfighter 2 ca 100 Titel ab Lager 


549,- 
79,- 





andkosten: Nachnahn 
ich 10.00 DM. 
Bestellungen ab 300.00 DM 
versandkostenfrei! 








un 


Mario 
Land 2 
(Game Boy) 


Jens Niemax und Stephan 
Schwingeler aus Schwerte ha- 
ben das neuste Mario-Abenteu- 
er auf dern Game Boy schon ge- 
knackt. Ihre Karten und Tips 
sollten auch Euch helfen. 







Stort 
= ?2 T Serset 
A at 


al 


TURTLE "ZoNE 


Turtle Zone: Im ersten Teilab- 
schnitt springt Ihr von Zeit zu 
Zeit aus dem Wasser und sucht 
nach einem Durchgang, den Ihr 
als Winzling durchschreitet. Da- 
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hinter findet Ihr den Eingang zu 
einer Geheimhöhle. 

Mario Zone: Trotz intensiver 
Suche konnten wir hier keine 
Geheimhöhle finden. 





Sark = 


MARIo Zone. 


Macro Zone: Die Abkürzung 
zum Endgegner der Macro Zone 
findet Mario wie folgt: Die 
Deckenröhre istmit zwei Steinen 
verschlossen, unter der Röhre 
liegen vier unsichtbare Steine. 
Von dort aus zerstört Ihr die bei- 
den Verschlußsteine mit dem 
"Feuerblumen-Mario". 











SPACE ZeNE 


Space Zone: Gelegentlich trefft 
IhraufSpace-Krabben, dieumei- 
nen Block kreisen. Eine krabbelt 
nicht, von dort muß Mario hoch- 
springen. Ein Block erscheint 
und gleich darüber zwei weitere. 
Nun weiter nach rechts springen 
und schon landet Ihr vor einem 
Bonusraum. 


0” 
' 


Saxrek ® 
Er 






Pumpkin Zone: Kurz vor dem 
Ziel taucht Ihr in einem der 
Becken unter. Mit Drehsprüngen 
zerstört Ihr die beiden Steine an 
der Röhre. Um zum zweiten Bo- 
nusraum zu gelangen kurz vor 
dem Ende von der obersten 
Treppenstufe abheben und nach 
rechts fliegen. 

Nilpferd: Springt in eine Blase 
und fliegt am oberen Bildrand 
bis zum Ziel. Ihr gelangt in die 
Star Zone, durch das untere Ziel 
erscheint Ihr rechts vom Macro- 
haus. 


3 a) — Serrek A 


Start PUNPIEIN ZONE 





MARIO S 
HAUS 


> Ri 93 





Adventure 
Island 
(NES) 


Wer auf der Insel seiner Wahl 
beginnen möchte, probiert den 
folgenden Cheat von Domin- 
. guez Francisco aus Kriens: 
Drückt einfach rechts, links, 
rechts, links, A, B, A, B. 


Axelay 
(Super 
Nintendo) 


Ute Braun aus Köln weiß, wie Ihr 
bei Axelay unverwundbar 
werdet: Pausiert das Spiel, star- 
tet wieder, wartet eine Sekunde 
und drückt erneut Pause. Nun 
Select, oben, unten, links, 
rechts, Y, B, A, X und Start. Nun 
müßte oben das Wort "MUTE- 
Kl!!!" erscheinen. Übrigens: 
Wenn Ihr die Bewaffnung, die 
Bomben und das Umschalten 
auf einen Knopf legt, habt Ihr ei- 
nen "Superschuß". Den Run- 
dum-Laser solltet Ihr dann aber 
nicht mehr verwenden. 





Warriors 
of the 
Eternal 

Sun 
(Mega Drive) 


Stefan Lasser aus Apfing sorgt 
für Trubel in der Unterwelt: Sei- 
ne Eternal Sun-Lösung hat's 
dank detaillierter Karten in sich. 
Der Lösungsweg: Um eine 
vernünftige Heldengruppe zu- 
sammenzustellen, nehmt Ihr ei- 
nen Kämpfer, einen Kleriker, ei- 
nen Magier und einen Dieb, 
Zwerg, Halbling oder einen 
zweiten Kämpfer. Nun holt Ihr die 
magischen Gegenstände aus 
dem Schloßkeller und geht dann 
einkaufen. Danach wandert Ihr 
zu den nordwestlich gelegenen 
Beastman-Camp und kämpft ge- 
gen die dort versteckten Beast- 
men (7) - so bekommt Ihr viele 
Erfahrungspunkte und einen 
Haufen Gold. TreibtEuchnunein 
wenig im Flußtal und der Höhle 
unter dem Wasserfall herum, bis 
alle Helden zum zweiten Level 
aufgestiegen sind. Dann durch- 
sucht Ihr die Beastman Caves: In 
einer der unteren Höhlen befin- 
det sich ein Schriftstück 
(Parchment), in der mittleren 
oberen Höhle wird ein Durch- 
gang durch Weinreben ver- 
sperrt. Nachdem Ihr diesen Un- 
tersucht habt, geht Ihr zurück ins 
Schloß, wo Ihr von Marmillian 
einen verwitterten Weinstock er- 
haltet — mit diesem beseitigt Ihr 
die Weinreben. Ihr gelangt in 
eine größere Höhle (Karte 3), die 
in eine Sumpfwelt führt. Das 
Schlußmonster ist ein großer 
Saurier, der nicht zu unterschät- 
zen ist. Im Sumpf (Karte 3) könnt 
Ihr getötete Kameraden an einem 
See wiederbeleben und Verletz- 
te an einem Baum heilen. Dann 
wandert Ihr zum Dorf der Lizard- 
Men und macht 12 der Kreaturen 
den Garaus. Nehmt Ihr Gold, 
durchsucht die Hütten und pil- 
gert zurück zum Schloß. Als 
nächstes geht Ihr in die Azcan 
Cave, die in eine Dschungelwelt 


Backup 
Infos 
Tips, Tricks 


. oder 
ausgetrickst | 


Wer Wie, Was ? 


Wenn es Euch so ergeht, 
holt Euch die ultimativen 
Informationen zu Euch 
nach Hause Ill 


Wir informieren über: 
Sicherheitskopien, Raubkopien, 
"Wie gut sind Raubkopien?”, 
Programmierung eigener Module, 
Datensicherung, -archivierung 
und Erweiterungen für diverse 
Spielekonsolen ...ill 


Und wo ??7 
Wir nennen Namen ! 


Schutzgebühr hin und her! Auch 
uns erschägt die Steuer, trotzdem 
sind 2.- DM nicht zu teuer. Anfragen 
mit frankierten Rückumschlag. 


JW EDVService 
PLK: 061727 C 
2000 Hamburg 61 




















Super Nes: 


Star wars 14 149,- 
Fatal Fury 169,- 
Yaki Crush 149,- 
Tiny Toons 149,- 
NBA Challenge 139,- 
Wing Commander 149,- 
Rushing Beat Run aA. 


Alle Pads und Joysticks 
umgebaut für PAL-Versionen 


NEO GEO: 

Fatal Fury 2 aA. 
Sengoku 2 aA. 
Soccer a.A. 
Wrestling aA 

a Drive: 

we of Illusion 99,- 
Bio Hazard Battle 119,- 
Ecco the Dolphin 119,- 
Wrestlemania 119,- 





Turbo Duo/Grafx: 

Turbo Duo inkl. 6 Spiele 799,- 
Loom 119,- 
- Dragons Slayer 119,- 
Bonk Thunder Shooting  119,- 
Bonk 3 aA. 
Vulcan Venture 

(Gradius 2) aA. 
Bomberman aA. 









.. gasch 
a 8. 1p «; ei S welcom®- 
ee 
SUPER NINTENDO DT 
Pak Re Bu 
Imperiv: ,- = 
SmahVjp &o, OS 1690, 
Lemmings jp 420,- 
Castlevania4 jp 620,- 
looney Tunes a.A, & 
J.Connors Tennis 970,- > S° 
Super Adapter 290,- r © se 
für Importspiele es 
SEGA MEGA 
Ariele Little Mermaid 710,- 
Donald Duck jp 325,- 
Sonic 2 630,- 


Wani Wani World ip 290,- 


World Illusion a.A. N 
Shinobi 2 a.A. ss N 
GAME BOY SS 

Syreid 25, a 
nl 
Super Mario2 aA, ran“ N 


N 
NEO GEO KR 


Art of Fighting lieferbar ee . 
View Point lieferbar a 
GAME GEAR 4: 
‚Bare Knuckle ip 420,- . er 
Predator 2 eh 


Sonic 2ip 450,- 


WIR FÜHREN DIE NEUESTEN 
HITS FÜR 
GAMEBOY UND GAMEGEAR. 


Laden und Versand 





DIE MEISTEN IMPORTSPIELE 
MIT DEUTSCHER ANLEITUNG 





Super Battletank 129,- 
Talespin 99,- 
Mick & Mack 129,- 
Turtles 129,- 
Streets of Rage 2 aA. 
Shinobi 2 aA. 
50/60 Hz-US/Jap. Umbau 60,- 


Zwei Schalter, und Sie können 
auch in Zukunft jede Software 
spielen bzw. jedes CD-ROM 
anschließen !!11 


UIUZCUICMIG 


führt (Karte 4). In dieser Höhle 
leben giftige Giant-Scorpions, 
die Ihr mit Fernwaffen erledigen 


weichen (Karte 5). Im fünften 
Stockwerk bekämpft Ihr 
nochmal eine Horde Azcans, ehe 


Karte 1: Duke Barnik's Schlo- und seine Keller 





Legende 
Marmillian's 
Tower 

Mage's Tower 
Dungeon 
Fuard Tower 
Magic 
Laboratory 


— 


r@pm 





6 Pub Cellar 

7 Guard Tower 

8 Hidden Cellar 

9 Crypt 

x Extended Cellar 

of the Cathedral 
(erst nach Zerstörung 
der Stadt offen) 


u 









solltet. Im Dschungel geht Ihr 
zur Pyramide, in der acht Azcan- 
Warriors auf Euch warten. Folgt 
dem gestrichelt gekennzeichne- 
ten Weg, um den Fallen auszu- 
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Ihr an die vier Ringe des Feuer- 
schutzes kommt. Darauf geht's 
zurück zum Schloß, heilt alle 
Charakteren, verschleudert Euer 
ganzes Geld und sprecht mit 


EHE, 


G x Staff of Hesliug 





Karte 2: The Valley 


Legende 

1 Beastmen's 
Camp 

2 Beastman Caves 
(1000 gp fÄr 


eine Caravane) 


3 Azcan Caves 
(2000 gp) 

A Fire Dungeon 

5 Elfen Caves 
(4000gp) 

6 Cave under the 
Fall 








dem König. Der verbannt Euch 
aus der Stadt und Ihr könnt bis 
zum Ende des Spiels nichts 
mehr kaufen oder Euch heilen 
lassen. Mit den Ringen geht Ihr 


> Ss 93 


ins Fire-Dungeon. Auf dem Weg 
durch die Flammen stoßt Ihr un- 
ter anderem auf rote Drachen 
und Feuergiganten. Der Eingang 
zur Höhle wird ebenfalls von ei- 
nem roten Ungetüm bewacht. 
Die Höhle ist dreigeteilt: Der 
dritte Abschnitt wird von allerlei 
Untoten bevölkert: Die Whights, 
Wraiths und Spectres haben die 
Eigenschaft, ganze Erfahrungs- 
level mit einem Schlag abzuzie- 
hen. Man sollte sich also darauf 
beschränken, das Amulett (Kar- 
te 6, III.) zu holen und wieder ins 
Schloß zurückzukehren. Das 
Schloß ist inzwischen von den 
Einwohnern der Stadt zerstört 
worden. Nur Marmillian wartet 
noch auf Euch. Ihr erhaltet eine 
alte Schriftrolleund den Auftrag, 
ins Reich der Dunkelelfen vor- 
zustoßen und eine Kreatur na- 
mens Burrower zu vernichten. 
Zu den Höhlen dieser Elfen ge- 
langtIhr durch den Keller der Ka- 
thedrale-durch das offene Grab 
auf dem Friedhof gelangt Ihr hin- 
ein. Tückische Kreaturen sind 
Basilisken, die Ihre Opfer ver- 





Karte 3: Cave under the Fall 


steinern können sowie Pyrophy- 
dras und Flapsails, die in Er- 
scheinung und Verhalten roten 
Drachen sehr ähnlich sind. Der 
Keller endet in einem hohlen 
Baumstumpf westlich eines 
Höhleneingangs. Durch diesen 
Eingang betretet Ihr die Höhle 
der Dunkelelfen (Karte 7). 
Außerdem führt sie in die unter- 
irdische Stadt der Elfen (Karte 
8). Dieser Dungeon wimmelt vor 





Karte 4: Azcan Caves 


Legende 
1 MT-Chief; Scrolls: 
Cure Light Wounds, 
Cure Serious Wounds, 
Bless; Gold 
2 TR-Chief; Gold, 
Regeneration-Ring, 
Fireball-Spell 
3 MT-Lieutnant; +1 
Leather; Spells: Web, 
Magic-Missile, Dispel 
Magic 


Elfenkriegern und -magieren. 
Habt Ihr alle vernichtet, gelangt 
Ihr die Höhle des Burrowers, in 
der besonders garstige Viecher 
hausen: Feurige Efreetis, giftige 
Medusen und ein Vampir, der 
zwei Erfahrungslevel mit einem 


MT Minotaur 

RS Rock Statue 
SG Stone Giant 

CB Cave Bear 

GAs Giant Ants 

TR Troll 

ST Saber Tooth 
GSs Giant Scorpions 
CA Caecilia 





Treffer abzieht. Es folgt der Bur- 
rower selbst, mit dem Ihr aber 
gottlob nicht selbst kämpfen 
müßt... 





Buch- und PC-Handel 
in den Buchabteilungen der 
Warenhäuser! 


f ; “ e b: x u 
Markt&dechnik 
Markt&Technik Bücher- das Erfolgsprogramm 
für Ihr Programm! 
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UTC 


The Jungle 


Legende 


1 Azcan Pyramid 2 Lake of Healing 










92 00 09 %fooO 0,%08 000,45 0 
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x Juner daunctuu : 
Azcaus, Map, G Kings of 
Fire Protechea 
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Karte 5: Azcan Pyramid 


Legende SH Shaman 
Flying Viper il; Trap 
Warrior - Weg an den 
Wokan Fallen vorbei 


T 


-—n_. 7 m nn _ un... 
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! 
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> 
_ 


t 1,0 


A Potiou of (Cure Poison 


Karte 6: The Fire Cavern 


Legende |. 
1 Red Dragon, Anti- 
Magic-Shell-Scroll HHs Hellbounds 
2 +1 Sword, Ice Storm, GAs Giant Ants 
Lightning-Bolt, Cloud-Kill FG Fire-Giant 
3 Cloak of Displace FBs Fire Beetles 
ment, 2 serious TR Troll 
Wounds-Scrolls RS Rock Statue 
4 Gargoyles, 2 Cure ZOs Zombies 
Poisons GGs Gargoyles 





Legend Il. 
1 2 Cure Poisons 
2 +2 Sword, 3 Cure BW Black Widow 
3 500 Gold GSs Giant Scorpions 


2 % 
EXD SER 
FIN. FR FNIS 

Diese MAGIC Kopierstation liest Ihre wertvollen Spieimodule aus und speichert sie 
auf eine Diskette ab. 


Sie machen also ein Backup (Sicherheitskopie) Ihrer eigenen Module. 
Die Spiele werden direkt ab Diskette, ohne Original Modul, mittels Menü geladen. 


MAGIC 
ADAPTER Game Boy 

MAGIC Mega Drive 

NETZTEIL 1 Ampere 

Diese Geräte sind absolut legal, denn das Gesetz erlaubt 
Sicherheitskopien Ihrer Originaimodule. 


Super Nintendo dt., Super Nintendo us, Super Famicon jp. DM/FR 580,- 
DW/FR 200,- 
DW/FR 580,- 

GRATIS 


“Super Nintendo, "Super Famicon” und "Game Boy” sind eingetragene Warenzeichen der Firma Nintendo of Amarica und Japan. 


"Mega Drive” ist ein eingetragenes Warenzeichen der Firma Sega Enterprises Japan und Europa. 





4 Death Spell, Potionof GRs Giant Rats 
Healing, Gold OGs Ogres 





Legende Ill. 

1 Oltec Merchant, 
Medaillon 

2 +2 Shield, +2 Mace, 

2 Heal Spells 

3 +1 Shield, +1 Plate, 
Dispel Magic, Confusion 
Spell 
GHs 
WR 
SH 
SPs 
Wis 


Ghouls 
Wraith 
Shadow 
Spectres 
Wights 





J.B. King Joyboard S NES dt/us/jp DM /FR 120,- 
Apollo Joystick mit MICRO SWITCH DM / FR 150,- 


* SFC %*% SNES 
%* PC-ENGINE %* NEO GEO 
%* MEGA DRIVE %* SUPER GUN 


® 


RGB Kabel Kein “AV” für Super Nintendo Deutsch 
Antennen Eingang Note 4 
AV Eingang Note 3 Schweiz Note 4 
s RGB Eingang Note 1 Schweiz Note 6 
- Schicken Sie uns DM / FR 10,- mit einem an Sie adressierten und 
frankierten Rückumschlag und wir verraten Ihnen die Lösung. 
- Schicken Sie uns DM / FR 15,- mit ausgefülltem Paketaufkleber und 
ein RGB-Kabel für S NES us/jp und wir bauen es Ihnen umgehend um. 
- Oder noch einfacher: Bestellen Sie für DM /FR 40,- bei uns ein 
RGB-Kabel für Ihren S NES dt und Sie werden staunen über die 
neugewonnene Bildschärfe. 


DM/ FR 40,- 
Schweiz Note 3 


13.00 - 18.30 Uhr 
8.00 - 11.00 Uhr 


Tel./Fax Montag - Freitag 
Samstag 


Übrige Zeit Tel. Beantworter bzw. Fax 








DIUSTUICEKIG ' 


Karte 7: The Cellar of the Cathedral Karte 8: The Elfen Dungeon 





Legende CSs Crab Spiders 
CBs Cave Bears GTs Giant Toads 
ZOs Zombies EWs Elf Warriors 
SG Stone Giant PH Pyro-Hydra 
OGs Ogres FS Flapseil 
BAs Basilisks TBs Tiger Beetles 


x Burrower Is (averu 


The Burrower's Cave 








Legende ME Medusa 
EF Efreeti CH Chimera 
SG Stone Giant VA Vampire 
FG Fire Giant PH Pyrohydra 
Y y 
/T 7 
Yı I / CR Va 
Kap 7 A 
7 7 4 7 
ME 1 
7a 
Z WG 
Caverns of the Evil Elfes Y, , ; 
i öti rroner 7 P EL 
Legende X Hier benötigt Ihr das Burrowe WED 7 


12 Cureall Scrolls 
2 4 Cure Serious 


Medaillon aus der Fire- 
Cavern und Marmillians 


Wounds Scrolls Scoll . 
3 Elf Warriors, Elf 7 DES 
Captain A 7 GH A p 
4 Elf Warriors, Elf 3 4 ZA 
lo Br > 72 YS; A A 
AUTAF . Garde 


Wizards, Disintegrate 
Scroll A G z 7 








’r WA DL FIAT Zi K 
SWs Black Widows 7 2 A TAG 7 a 7 
a Er . EG zZ Va A KA 
CBs Cave Bears v — Rıy% DA atY chs / 
RPs Rock Pythons Ri T VER, 2 7; 
TBs Tiger Beetles 7\864 /f 7 VA, Pr 
GC _ Gelatinous Cube A A erst en TBs (0 Rs 7 
BA Basilisk 27 cY 
SG Stone Giant 3% 54 Vak AR 7 (Y 2 
WAs Elf Warriors 
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Tinv Toons 
(NES) 


Unser Aufruf in VIDEO GAMES 
10/92 hat gefruchtet: Michael 
hatte Euch am Ende seines Play- 
ers-Guides gebeten, selbst den 
Idealen Weg durch Monteys Vil- 
la zu finden und einzusenden. 
Andreas Coder aus Walden- 
bruch isteiner der Einsender, auf 
dessen Lösungsweg die Ent- 
scheidung fiel. Als zusätzliche 
Spielfigur solltet Ihr Dizzy Devil 
mitnehmen. 

Level 6-1: Nachdem Ihr den er- 
sten--Wächter beseitigt habt, 
drückt das Steuerkreuz nach 
Iinksunten und haltet es fest — 
Ihr rutscht schnell nach rechts. 
Springt über die ersten beiden 
Löcher, rutscht unter dem Ker- 
zenleuchter entlang und springt 
sofort danach über die Wächter. 
Jetzt laßt Ihr das Steuerkreuz los 
und geht auf die zweite Platt- 
form. Sobald der Wächter zu se- 
hen ist, springt Ihr ihm auf den 
Kopf und drückt das Steuerkreuz 





The number to get more action and 


hinter die dritte Stacheldecke 
und wartet (Steuerkreuz loslas- 
sen) bis Ihr wieder genug Ener- 
gie habt. Dann rutscht Ihr mit Ta- 
ste B weiter bis zur Tür. 

Level 6-3: Springt auf den Auf- 
zug. Haltet das Steuerkreuz nach 
unten, um an den ersten zwei 
Geldkanonen vorbeizukommen. 
Springt hoch, wenn der dritte 
Geldsack erscheint. Beim vier- 
ten duckt Ihr Euch, beim fünften 
hüpft Ihr wieder. Beim sechsten 
wieder ducken und beim siebten 
den Wirbelsturm einsetzten — so 
kommt Ihr auch an den beiden 
folgenden vorbei. Beim zehnten 
und elften springen, beim zwölf- 
ten ducken. Danach müßt Ihr un- 
bedingt das Happy-Herz aus 
dem Ballon klauben. 

Level 6-4: Springt als Wirbel- 
sturm auf die ersten drei Blöcke, 
damit Euch der Gegner nicht er- 
wischt. Der Rest des Wegs ist 
einfach. 

Level 6-5: Diesen Level bewäl- 
tigt Ihr schnell, indem Ihr von ei- 
ner Plattform auf die nächste 
springt. Wenn Ihr bei der achten 
zur neuten Schwierigkeiten be- 


wieder nach linksunten bis Ihr zu 
einer Tür kommt. 

Level 6-2: Wechselt jetzt zu 
Dizzy Devil, killt den Gegner und 
steuert erneut nach linksunten. 
Kurz vor den ersten Stacheln 
drückt Ihr auf B, damit sie Euch 
nichts anhaben. Rutscht bis kurz 


kommt, springterstvon der ach- 
ten ab, wenn sie schon bis zur 
Hälfte in der Wand verschwun- 
den ist. 

Finale: Sobald eine Faust er- 
scheint, draufspringen. Von dort 
aus erreicht Ihr Montys Kopf im 
Sprung. 








adventure without breaking your piggy bank : 


GAMEBOX 


Weender Str. 85 
3400 Göttingen 


Shop und Versand: 


Öffnungszeiten: 


Mo-Fr 9.30- 18.30 Uhr 


Sa 9.30-13.00 Uhr 








bie; n 
und EOPILs 





Sie arbeiten an Ihrem Computer - privat oder beruflich 
und brauchen... 
„die schnellste Antwort auf tägliche Anwenderfragen 
während Ihrer Arbeit am PC, 

„.. den direkten Zugriff auf wichtige Informationen zu 
allen gängigen Anwendungsprogrammen, 
Programmiersprachen und Betriebssystemen für den PC, 
„.. das kompakte Computerbuch, das Sie platzsparend 

neben Ihren Computer legen können. 
Kurz: Sie brauchen die "SCHNELLÜBERSICHTEN" von 
Markt&Technik! Denn nur die "SCHNELLÜBERSICHTEN" 
von Markt&Technik bieten Ihnen so viel Informationen 
auf so wenig Raum! 
Und das für DM 39,- pro Band! - 
Jetzt im Buch- und PC-Handel oder in den . 
Buchabteilungen der Warenhäuser. 





WEISSER 


Markt&fechnik | . 
Markt&Technik Bücher- das Erfolgs-Programm 
für Ihr Programm! 
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4in 1 Fun Pak 
A-Mazing Tater 
Addams Family 
Altered Space 
Amazing Penguin 
Amazing Spiderman 
Asteroids 
Aventure Island 
‘Bad'n Rad 
Balloon Kid 

Bart vs Juggernauts 
Bases Loaded 
Batman 

Batman 2 
Battletoads 
Beetlejuice 

Bill & Ted 

Blades of Steel 
Blaster Master Boy 
Blues Brothers 
Bomb Jack 
Bomb Jack 
Bomber Boy 
Boulder Dash 
Boxxle 

Boxxle 2 

Brain Bender 
Bubble Bobble 
Bubble Ghost 
Bugs Bunny 
Burai Fighter 
Burgertime de Luxe 
Caesars Palace 
Castelian 
Castlevania 
Castlevania 2 
Centipede 

Chase H.Q. 
Chessmaster 
Choplifter 2 
Dexterity 

Dig Dug 

Double Dragon 2 
Double Dragon 3 
Dr. Franken 

Dr. Mario . 
Dragon's Lair 


. Accolade * " 


"Elite. : 


° Herstel er) 
System 


: Interplay 


Atlus 

Ocean - 
Sony 
Natsume 
Lin/Ninterido 
Accolade 
Hudson 
Konami 


- Nintendo 
, Acclaim‘- 


Jaleco 


. Sunsoft: ':.' 


Sunsoft 
Tradewest 
Lin 


Acclaimn.; =. 


. Paleom a 


-Sunsöft 
Titus 
Infogrames 


. Infogrames. : 


Hudson/Nintendo-. 
Nintendo:, -. 

FCI 

FCI 

Electrobrain 
Tait6 

FCI 

Kemco = 
Taito/Nintendo. _ 
Dataeast  . 
Arcadia 

Triffix 

Konami 

Konami 


Taito.- 


JVC 
'SNK 


Hi-Tech/Nintendo 


. Namcöt, 


Acclaim. . :- 
‚Acclaim '-"; 





‚Nintendo. = 
Imagesöft 





Elevator Action 

Fi Race 

F15-Strike Eagle 2 
Faceball 2000 

Ferrari Grand Prix . 
Fighting Simulator 
Final Fantasy Adventure 
Final Fantasy Legend 
Final Fantasy Legend 2 
Fliipull 

Fortified Zone 
Fortified Zone 2 
Fortress of Fear 

G. Foreman's K.O.-Boxing 
Game Boy Wars 
Gargoyle's Quest 
Gauntlet 2 
Ghostbusters 2 
Gremlins 2 

Harmony 

Hit The Ice 

Home Alone 

Hook 

Hudson Hawk 
Humans 

Hunt for Red October 
Jack Nicklaus Golf 
Jordan vs. Bird 

Kick Off 

Kid Icarus 

Killer Tomatoes 

King of the Zoo 
Kirby’s Dreamland 
Kung-Fu Master 
Kwirk 

Loopz 

Magnetic Soccer 
Marble Madness 
Maru's Mission 

Mega Man 2 

Metroid 2 

Mickey Mouse 
Mini-Putt 

Missie Command 
Monopoly 

Motocross Maniacs 
Mr. Do! 

NailUn Scale 

Navy Seals 

NBA Allstar Challenge 
Nemesis 

Nemesis 2 

Ninja Boy 


. Hersteller?  - ) Testin 
System : . Ausgabe 


Talto. . 
Nintendo 
Microprose... 
Bullet Proof 
Acclaim E 
Culture Brain . 
Square 
Squäre 
Square 
„Taito. _ 
SNK’ 
Jaleco 
Acclaim/Nintendo . 
Acclaim 
NCS... . 
Capcom/Nintendo .:: 
".Mindscape , 
.. Activision 
“ Sunsoft 
Accolade 
Taito 
THQ 
‚Ocean 
Sony 
Gametek 
Hi-Tech. . 
Tradewest 
Electronic Arts 
.Imagineer 
Nintendo 
THQ... 3 252.2 
jexoft/Nintendo 
Nintendo‘) 
Arem ©", 
„Acclaim/Nintend: 
Mindscape 
Nintendo 
Mindscape 
Jaleco 
Capcom 
Nintendo, 
Kemco 
A Wave 
Accolade . 
Parker 
"Konami 
Ocean: 
Dataeast 
Ocean: 
‚un 
Konami, - 
Konami 
Culture Brain 


Fortsetzung auf S. 78 
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‚Hersielier/ 
































3] Testin Test in 
System "| Ausgabe Ausgabe 
Ninja Shadow .., "Teemo Lemmings - Sega: ". 
Othello  , Tsukuda Lucky Dime Capers .. ‚Sega 
Paperboy ‚.Mindscape Marble Madness . " -Domark 
Paperboy 2 ..Mindseape Ninja Gaiden Sega: 
Parasol Stars 3 Taito'® Olympic Gold US Gold 
Parodius ,.. ‚Konami. .: © Out Run Europe U,S.Gold - 
Pop Up ; Infogramies‘'. Paperboy 'Tengen.® .: 
Power Racer “ Tecmo. Popils “ Tengen’.. 
Prince of Persia .“ ‚Virgin/Mindscape: Put and Putter Sega 
Princess Blobette . . " Absolüte Sonic the Hedgehog '. Sega... 
Probotector Konami . Space Harrier ; ‚ Sega- 
Puzznic . "Taito. © Spiderman .. Fiying Edge 
QO'Bert ‚Jalaöo:;  "i -.. Streets of Rage Sega 
Qix ‚Nintendo ' Super Kick Off . V.S. Gold 
Quarth Konami: 4... Super Monaco GP 2 „=. Sega 
R-Type rem... Super Monaco Grand Prix |: Sega 
Ray Thunder ‚Nichibutsu © Super Off Road Virgin 
Revenge of Gator HAL/Nintendo. Super Smash TV Flying Edge 
Robocop Ocean/Epic'.. ; Super Space Invaders Domark 
Rockman World Capcom... Taz-Mania Sega 
Roger Rabbit Capeom Wr Terminator Virgin 
Roger Rabbit Capcom The Chessmaster Sega 
Rolan’s Curse American Sammy Corp. The Game Gear Shinobi Sega 
Sagaia Taito Wimbledon Sega 
Shi Kin Yo Toei Wonderboy: Dragon's Trap Sega 
Side Pocket Dataeast World Class Leaderboard U.S. Gold 
SnoopyUs Magig Show Kemco 
Soccer Mania Sony 
Solomon’s Club Tecmo 
SpankyUs Quest Taito 
Spiderman 2 Ljn 
Spirit of F1 „Konami 
Square Deal DTMC 
Star Saver Taito Ka 
Star Trek Palcom || Titel .-;Hersteller/ -, Test in 
Star Wars Ubisoft Du "System Ausgabe 
Super Hunchback Ocean 
Super Mario Land Nintendo A.S. F1 Super Driving Loze 10/92 
Super Mario Land 2 Nintendo Acrobat Mission Teichiku 12/92 
Super R.C. Pro-Am Nintendo. Actraiser Enix 12/92 
Swamp Thing THQ Addams Family ‚Ocean 8/92 
Sword of Hope Kermco/Seika Advanced Military Conflict| System Soft 12/92 
Tail'gator Natsume .' Amazing Tennis Absolute . 12/92 
Teenage Mutant Hero Konami Arcana Hal Et ö 9/92 
Turties . Astral Bout Fighting Network 9/92 
Teenage Turtles 2 Konami Axelay Konafni : 11/82 
‚Terminator 2 nn a Battle Grand Prix Naxat 7192 
us un SAN Big Run Jaleco 2/91 
Thesi SE, Blazeon Atlüs. 10/92 
e Simpsons Acclaim Camelt Taito 9/92 
Tiny Toon Adventures Konami. . c Ty 4 . 
Titus The Fox Titus astlevania Konami 1/92 
Tom & Jerry Hi-Tach Cyber Formula Takara 7192 
Tour de Trash Electrönie Arts" Darius Twin Taito 2/91 
Toxic Crusaders Bandai i Desert Strike Electronic Arts. . 1/93 
Track & Field Konami Dinosaurs Irem ! 9/92 
Track Meet Interplay Drakkhen Kemco 6/92 
Trax Hal Dunk Shot Halken 9/92 
Turn'n'Burn Absolute Earth Defense Force Jäleco 6/92 
Turrican Aöcolade Earthlight Hudson 10/92 
World Cup Tecmo/Ninterdö Euro Football Champ Taito 11/92 
World Ice-Hockey Athena Exhaust Heat Seta : 6/92 
WWF Superstars 2 Lin F-Zero Nintendo ° \ 1/91 
Yoshi Nintendo F1 Grand Prix Video System 7192 
Faceball 2000 Bullet.Proof 12/92 
Final Fantasy 2 ‘Square : 1/92 
Final Fight Capcom 1/91 
Final Fight Guy Capcom 6/92 
Golden Fighter Culture Brain 10/92 
Gradius 3 Konami: 1/91 
Gun Force Irem 11/92 
Test in Hat Trick Hero Taito 7192 
Ausgabe Hole in One HAL 2/91 
sg Hook Sony 992 
a James Bond Jr. T-HQ' 1/93 
a Assault = an en Ubisoft 1/93 
Alien Syndrome Sims oe a0 Datasast 182 
Ax Battler Sega King Of Monsters . Takara 10/92 
Berlin Wall Kaneco Krusty's Fun House Acclaim 8/92 
Buster Ball Riverhill agsen . Kameo,, : 822 
Chuck Rock Virgin Last Fighter Twin Banpresto , . 7192 
Crystal Warriors Sega Lemmings Sunsoft 8/92 
Devilish j Sage's Creation Magical Quest Capcom ; 1/93 
Dragon Crystal Sega Magical Troll Pony Canyon 8/92 
G-Loc Sega Magig Sword Capcom 8/92 
G. Foreman's K.O.-Boxing Flying Edge Monkey Giro Natsume 2192 
Galaga '91 Namcot Musya Datam Ploystar 7192 
GG-Aleste Compile Mystical Ninja Konami 4/91 
Fortsetzung auf S. 80 





DIE nn a TOP TEN BEI Se ALLE HIER ANGEBOTENEN MODULE UND GERÄTE NATÜRLICH MIT DER DEUTSCHEN ANLEITUNG DES HERSTELLERS! 


SUPER MARIO LAND 2 
GAME BOY... 64,95 


SUPER NINTENDO 
super nes + super mario world ....... 324.95 
super nintendo power stofion 
echion replay pro cartridge 
ov kabel (8 kanal stereo) 
high tech action controller 
super Are spieleberater . 
universal modulodapte 





caveman ninj0 .. 
chessmoster ... 


hyperzone 


james bond j 
emmings .. 











teiniqungss 


Bde family. 
udventyre island 1 
aleynay .... 
omozing penguin .. 
man spiderman 

osteroi 

barbie .. 

batman 2 {retum of the joker) 
ottle unit zeoth 

bottletonds . 

besch vollay 

bill & ted excellent adventure 
blodes of steel . 

bloster master . 

blues brofhars . 





burai fighter deluxe 
burger fime deluxe 








caesars palace 
castelion ... 
castlevaniu 1 
astlevanio 2 


do dragon 2. 
double dragon 3. 
dr. fronken 

dr. mario 
eng Iair .. 

duck tules 

elevator action 

f} race mit 4 spieler adapter 





ja man ] - dr. wilys rach 


er 
Paperboy 
poredius .. 
pinball - revenge of the gator 
pitfighter . 
Pop up (nl) . 
Pine of Deu: 
Princess blobette . 


shadow warrior .. 
SIMPSONS .... 


simpsons (bort vs juggernuuts) . 


skate or die ....... 
sneoky snakes ... 
snoopys Magic show 
solar shiker ... 
solomons dub 
spanky's ques 
speedboll 2 .... 
en 
spiit off .. 


COMPUTERBESITZER KENNEN AUCH UNSER 


ANGEBOT IN DEN ENTSPRECHENDEN FACHBLÄTTERN 








super mario lund ... 

super mario land 2 

super 1.C. PO UM... 

swenp fhing 

tuil gator ... 

Ba mutant her furl 1 
teenage mutont hero hurtles 2 
tBnNiS u... 

terminatr 2 

finy foon ... 

tom & je 

track & field 

frox 
turricon 
wizards and worro! 
wwf superstars 
wwf superstors 
xenon 2 





tavemon ninjo . 
chessmoster ..... 
comette zı-] challenge 
days of thunder 
defender of " OWN. 
Sogar, 100k .... 
donkey es dossis .. 
double dragon 2 
double dragon 3 
double dribble ... 
dr. mar .... 
dragons lcir 
duck tales .... 
pls. 

ii 


9. foremans k o boxing 
geloxy 5000 .... 

geuntet 2 .. 

goonies 2... 


GameBoy HES Megudrive 


B. # 9, ss 
um 98,95 


7495 94,95 
6495 114,95 


hunt for red october . 
hyper soccer. 

iron sword 

jsck nicklaus ... 

isckie chons ocfion kung fu 
jümes band ju 


silent service .. 

simons quest . 

SIMPSONS ....... 

simpsons {krustys fun hause) 

simpsons 2 {bart vs the world) .. 

skate or di 

ski or die... 

snoke raftte n roll 

snokes revenge .... 
jons key 

solsfice .... 

star ropies 

star wars ... 

street gangs ... 

super mario. bros 2 

supgr mario bros 3 

super off road 

sword master . 





teenage mutant hero turtles 1... 
teenage mutant hero turttes 2 


Das CPS-Kundenmagazin 
informiert Sie auch über unser 
reichhaltiges Angebot on 
COMPUTERSPIELEN. 
Fordern Sie es noch heute an. 
Natürlich kostenlos 
um |}. oderwollen SiefürWerbung 
eure auch noch bezahlen? 





totally rad... 
Ban &held?. 


wizords und wariors 3 

world cham; 

world wrestling 

wrestlemanio challenge 

wwf steel cage challe 

zeldo 2 - adventure ofink .... 





mega drive {ohne spiel) ... Er 
mego drive + sonic the hedgehog 1%. B 
action replay pro cortiidge 

arcade power stick 

control Bi 3 





equofic geme 
arch ei 


columns 
corporafion 
arue boll flipper .. 

dovid robinson bosketball . 
dasert stike 

n hory 


FA duck 
deuble dragon ... 
e.0. hockey . 
ecco the dolphin 
empire ofsteel . 
european dub socceı 
#22 interceptor 
ferrari grand prix 
fire shork 
gelohad . 

gelaxy force 2 ... 
ghosthusters 
ghouls 'n ghosts 
golden axe 2 
green dog .... 














mau BR 

ordba! 

hellfire 

ib. douglas ko Soimg i 
james pond 1... 

jomes pond 2 .. 

joe montena fooihal 2. 
john madden football 2 . 
Br modden football 93 
id chomeleon 


lemmings . 

Ihx attack A 
Iotus turbo chollange 

morble madness . 

mario lemieux hockey 

mickey & donald world of illusion ... 
mickey mouse 1. 

moonwalker . 

ahlpa hockey 93 

olympic gold . 

out run 


terminator 
test dıive 2 


fuıbo out run . 

turrican .... 

where in the world is cammen s . 
where in fime is carmen sandieg 
winter challenge .......... 
wonder hoy in monster world 
world cup italio 90 

wrestle WAT u... 

wwf wrestlemania challenge 
xenon 2 ... 

zero wing . 


ZUBEHÖR AURDEMALIN 
cc/de adapter 9,95 
akku lodegerät 

aktiv boxen (stereo) . 

kopfhörer offen 





jsesen SIE GAS UND SCHICKEN SIE MIR: 


<PS FRANK HEIDAK Pe LE RE BE RBERIEASERU 
BURGERSTRABE 8 - 10 | 
5000 KÖLN 1 ee ET 


u I. Konsln EAN 
BESTELLANNAHME N] | AUFTRAGGEBER 


„aModul u Zubehör 
... o Modul no Zubehör 


bei Vorkasse par Scheck oder Kreditkarte . u Kundenmagazin (kostenlos) 


bei Versond per Nachnahme .... 


die Versandkosten reduzieren sich um die Hälfte: 
bei Spief, Zubehör- und Mischbestellungen ................... 





bei Vorkosse per Scheck oder Kreditkarte . 
bei Versond per Nachnahme 





Druckfehler, Immer und Preistinderungen vorbekalten. Mit Veröffentlichung dieser Anzeige verlieren die bisharigen Listen- und Anzeigenpreise ihre Gülfigkeit. 













SCHWEIZ 










Sing 





































SEGA-MEGA DRIVE SUPER NE -.  Hersteller/ 
Konsole Dt inkl. 1 Spiel 289,- Fr. | Konsole US inkl. Joypad 279,- Fr. en, 
Konsole US RGB - Version 259,-Fr. | Konsole CH Inkl. Joypad 235,- Fr. ; System: ee 
Ze ur 6 Spielen 8 Er nr King, Joystick Dt 19er Ei Be - nn 7 
loypad Pro „Fr. ame Zenis wet, 90 Parodius Konami 
i icks für MD, Joypad für CH Konsolı 39,-F Ba : "äh 
Ewa Deals LEM Hosırn OB Kabel für Ch Konsoi 2a. Er ‘62. „|  Pebble Beach Golf-Links T&ESOft - 
US.Spiele: iv. Joypads a i \ 86, Phalanx „Kemco 
Are 1 ie Mermaid ZB: Mar Kat CH Version 77. Pilot Wings “Nintendo 
„Fr. 2 i ER 
Lightning Force Sa. Fr. | US-Spiele: 77. Pipe Dream Bullet Proof 
Lotus Turbo Challenge : 84 Er. Bullse, LAzeE 11,, Pit-Fighter . IHQ. 
Shinobi2 AA. | Firep.2000 (Super Su) 75. |  Prince.Of Persia .NCS, : 
I Streets ol Rage 2 1 - ae on 55 Pro Soccer Imagirieer 
x ni: „Fr. . ji n 
R Superman 94,-Fr. | Outofthis World 119,- Fr. 79 Rampart Electronic Arts 
2. „7hundertorea 4 N an Kart (CH) Nasen. a BD za: 
% alspin „Fr. „rer 
N Tormıinator 2 94-Fr. | Super NBA Basketball 109.- Fr. 21 Rocketeer I6s 
|% World of Illusion 94,- Fr. | Super Star Wars aA. 65 Romance of the Koei 
|| X-Mutants 94,- Fr. wing Commander 119,- Fr. three Kingdoms 2 ; 
USW. USW. 
R Die neuesten Titel telefonisch ertragen, da Listenstand Dezember! Rushing Beat Jaleco 
\ Öffnungszeiten Mo.-Fr. 18.30-21.00 Uhr, Tel. 057/27 3130 Sandra Namcot 
Eis Seupipernesnaiepstensscnesssseigäßcs Sys shssüukgägysvsigägisnügientegsisissessiiiibereiäe Sonic Blast Man Taito 
Soul Blader Enix 
Space Football Trifti 
Spiderman Acclaim 
Spindizzy Worlds Activision 
Street Fighter 2 ‚Capcom 
an Strike Gunner Athena 
Super Adventure Island Hudson 
DEIN GAME-PARADIES!!! Super Aleste Compile/Toho 
Super Birdie Rush Dataeast 
Super Bowling Athena 
Super Cup Soccer Jaleco' 
Super Double Dragon .. . Tradewest 
reale Brother II Super Dragon’s Lair ' Elite 
Kung Super Formation Soccer „Human. 
GAME BOY (US) MEER N Super Ghouls'n'Ghosts Capcom .- 
Ninja Taro T Super Mario Kart Nintendo 
Metroid Super Mario World . Nintendo 
rear en Super Off Road Tradewest 
eg a an Super Pang Capcom‘ 
Mickey Mouse I (D) Super Probotector - Konami 
: : 3 BER: Super R-Type ‚Irem 
Fordern Sie sofort unseren großen Katalog mit über 10.000 Titeln gegen DM 3,- in Briefmarken an!!! Super Shanghai Hot-B: 
TEL 0251/661522 &£ FAX 0251/664179 £ Schillerstr. 57 £ W-4400 M nster a nn w eh 
orikin.House 
Super Valis -Lasersoft 
Syvalion .Toshiba‘EMi 
Thunder Spirits . Toshiba-EMI 
Top Racer =. Kemco " 
Turtles in Time Konami 
5 U.N. Squadron Capcom 
= = . | . Ana 
Wir starten ins neue Jahr ee a. 
= = r Er 
mit sensationellen Angeboten !!!!! MW Eupen Witeklernana. ER 
a Y's3 Tonkin House 
Stellen SieselbstIhre Module aus folgenden Paketangehoten zusammen: ser ee 
The Past ei 


Paket -1- 


Mega Drive: 
Sonic -1- 
Castle o. Illusion 
Aquatic Games 
Devil Grash 
Captain America 
Rampart 

Pro Am Champion 
Rolling Thunder 
Toe Jam & Earl 
Monster Hunter 
Turrican 

Toki Adventure 
X-Granada 

Amb. of Cäsar 
Saint Sword 
Marvel Land 
688 Attack Sub 


Paket -1- 








Out Run 

$. Hang On 
EA-Hockey 
Road Rash 
James Pond 1 
Spiderman 

Twin Hawk 
Super Shinobi 
Herzog 2 
Fantasia 

J. Madden Footb. ’92 
Crack Down 
Phelios 

Fastest 1 
NHL-Hockey ’'92° 


Paket -2- 











Paket -2- 
Super Nintendo: 


F-Zero 

S. Battle Tarık 
Ultraman 
Arera’88 
R-Type 

Super Raiden 
Castlevania 
Turtles in Time 
Push Over 
Amazing Tennis 
Adventure Island 
Big Run 
Rocketeer 
Dinosaurs 
Actraiser 

Chuck Rock 

S. Buster Bros. 


Paket -3- 
Game Gear: 


Leaderboard Golf 
Solitär Poker 
Factory Panik 
Space Harrier 
Pac-Man 
Halley Wars 
Tauru Ruto Action 
Out Run 
Griffin 
Golby Adventure 
Super Goli 





Paket -3- 





1 Spiel 

2 Spiele 
3 Spiele 
4 Spiele 
5 Spiele 


POWER GAMES 
Aachener Straße 96 
W-5102 Würselen 


69,00 DM 
89,00 DM 
119,00 DM 
139,00 DM 
149,00 DM 


1 Spiel 

2 Spiele 
3 Spiele 
4 Spiele 
5 Spiele 


69,00 DM 
89,00 DM 
129,00 DM 
139,00 DM 
149,00 DM 


1 Spiel 

2 Spiele 
3 Spiele 
4 Spiele 
5 Spiele 


49,00 DM 
69,00 DM 
89,00 DM 
99,00 DM 
109,00 DM 


Tel. 02405/83940 


Preisliste gegen frankierten Rückumschlag. System angeben. 
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Ace of Aces 

Air Rescue 

Alex Kid in Miracle World 
Alien 3 

Alien Storm 

Arcade Smash Hits 
Asterix 

Bart vs Space Mutants 
Bonanza Bros. 
Bubble Bobble 
California Games 
Castle of Illusion 
Champions of Europe 
Chuck Rock 

Dick Tracy 

Dragon Crystal 
Dynamite Duke 
E-Swat 

Forgotten Worlds 
Gauntlet 
Ghouls'n'Ghosts 
Golden Axe Warrior 








Hersteller/ 
System 


Sega 
Sega 
Sega 
Flying Edge: 
Sega. 
Virgin 

. Sega 


- Blying Edge 
.. SEgA.. 


Sega 

Sega 
Sega 

: Tecmagik 
‚Virgin 
‚Sega 
Sega 
‚Sega 
‘Sega. 
‚Sega: ." 
U.S. Gold 
Sega. 


.. Sega 















































Test in 
Ausgabe 





Sega 
Sega. 
U.S. Gold 
U.S. Gold 
Domark 
Probe 
Sega 
Sega 
Virgin 
Sega 
Sega 
Sega 
Domark 
Tecmagik 
Sega 
V.S.’Gold 
U.S. Gold 
Tecmagik 
Sega 
"Tecmagik 
Sega 
Domark 
Sega 
Sega 
Sega 
Domark 
Sega 
Taito 
Sega 
Sega 
Tecmagik 
Sega 
Sega 
Sega 
Sega 
Taito/Saga 
Imagewörks' 
Virgin 
Sega 
Sega 
U.S. Gold 
Domark 
Virgin 
Soga 
Sega 
Domark 
Sega 
Sega 


Golvelius 
Heavyweight Champion 
Heros of the Lance 
Impossible Mission 
Klax 

Lemmings 

Line of Fire 

Lucky Dime Capers 
Marble Madness 
Master Of Darkness 
Mickey Mouse 2 
Moonwalker 

Ms. Pac-Man 

New Zealand Story 
Ninja Gaiden 
Olympic Gold 

Out Run Europe 
Pac-Mania 

Phantasy Star 
Populous 

Power Strike 

Prince of Persia 
Psycho World 

Put & Putter 

R-Type 

Rampart 

Ss.c. 

Sagaia 

Sega Chess 

Shadow Dancer 
Shadow of the Beast 
Shanghai 

Shinobi 

Sonic 2 

Sonic the Hedgehog 
Space Gun 
Speedball 

Speedball 2 
Spiderman 

Strider 

Super Kick Off 

Super Space Invaders 
Terminator 

The Flintstones 

Tom & Jerry 

Trivial Pursuit 
Wimbledon 
Wonderboy 8: 
Dragon's Trap 
Wonderboy in Monsterland 
World Class Leaderboard 
Worlid Tournament Golf 
Xenon 2 -- Megablast 





Sega 
U.S. Gold 
Sega 

: Imageworks. : 








Titel . Hersteller/ Test in 
System Ausgabe 
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688 Attack Sub Sega ag 
Abrams Battle Tank Sega 3/91 
Alien 3 Acclaim 

Alien Storm Sega 2/91 
Alisia Dragoon Sega 6/92 
Arrow Flash Sega 2/91 
Atomic Runner Data East 10/92 
Batman Sunsoft 8/92 
Batman Retums Sega ; 12/92 
Blockout Electronic Arts 3/91 
Bonanza Bros. Sega _ 3/91 
Buck Rogers Electronic Arts 2/92 
Bulls vs Lakers Electronic Arts 8/92 
California Games Sega \ 2/92 
Carmen Sandiego Electronie Arts 6/92 
Castle of Illusion Sega 1/91 
Centurion Electronio Arts 3/91 
Chiki Chiki Sega/Capcom 1/93 
Chuck Rock Virgin, j 8/92 
Corporation Virgin 9/92 
Crackdown Sega 

Crüe Ball Electronic Arts 





Fortsetzung auf S. 82 











[FAIR [PLZ 


Videogames + Konsolen 
Super NES e NEO GEO @ Mega Drive 
Neu + gebraucht 


Call Now 
TEL.: 02154/40096 
Montag - Freitag 13-18 Uhr 













Klaus Rosenhahn 
Fischelnerstraße 8 @ 4156 Willich 1 











IN 

Universal Soldiers US. 00 DM 129,00 DM 
Lotus Turbo US. 00 DM 119,00 DM 
The Terminator II US. 99,00 DM Chuck Rock US. 119,00 DM 
119,00 DM Jimmy Connors US. 129,00 DM 
99,00 DM Best of the Best US. 129,00 DM 
89,00 DM Wing Commander 139,00 DM 
99.00 DM Outer World US. 139,00 DM 
Si 0 DM Super S:WILV. 139 DM 
DM Cyberspin US. ‚00 DM 

Indy US. 99,00 DM ods oA 

Leader Board Golf US. 109,00 DM Test Drive II US. aA 


Fordem Sie unser Kostenloses Magazin an Frankierter und Adıassiarter Rückumschi 1 IM. 

Wir tefarı per NN TD- oMm/ Bipress 15,- DM 0001.20, D 
sünderungen und imumer vorbehalten 1 
Tel. 


QO40/ 7390103 
Fax 0107/7390133 
Händleranfragen erwünscht 






















Mega-Angebot 
MD Mickey & Donald DT 95,- 
SN StreetFighter | DT 89,- 






Mega Drive 


Super Nas 
Superman 15 109, 


Magical Quest US 139,- 















Lemmings US 109,- | Wing Comander us 129,- 
Sonic 2 DT 99, | Spider-Man us 119,- 
Terminator I US 109,- | Road Runner us 119, 
Galahad DT 109,- | Chuck Rock us 119, 
Capitain America US 119,- | Probotector DT 118, 
Tale Spin DT 99,- | Desert Strike us 119, 
Shadow ot. Beast US 109,- ! StarWars 1 aA. 
Gem Fire US 129,- | Prince of Percia 15 129. 


Super Battle Tark US 128,- 
Mega Io Mania 5 aA. 
SuperSmashTV. US 99, 


Super Smash TV us 109, 
Barts Nightmare 15 119, 
Harleys Hum. US 119, 





Rampart US 39, | Lethal Weapon US 119,- 
Uncharted Water US 139,- | Act Raiser DT aa, 
Super WWF US 109,- | NHLPAHockey93 US 119,- 
Universal Soldier US 109,- | Lemmings DT 119, 
Indianer Jones US 119,- | Mystical Ninja us aA, 
LHX AttackCopper US 109,- | Axelay US 199, 
Ecco (Dolphin) DT 109,- | SpaceM. (Als? US 128,- 
Action Replay - 139,- | Action Replay - 18. 


und vieles mehr, auf Anfrage. 
Lieferung zzgl. Verpackung, Porto, per Nachnahme. 


Mega Drive istein eingetragenes Warenzeichen der Sega Enterprices Ltd. 


Super Nintendo ist ein eingetragenes Warenzeichen der Nintendo of America Inc. 


Telefon ab 9 - 17 Uhr 
(04106) 


/ 99 62 












Telefon 19 - 21, Sa. 12 - 18 Uhr 
(04106) 


/ 81 20 


51 


Dark Castle 
Decapattack 
Desert Strike 
Devil Crash 
Devilish 

Dick Tracy 
Double Dragon 
DragonUs Eye 
EA Hockey 

Ecco 

EI Viento 
Elemental Master 
European Club Soccer 


i Hersteller/ 


System 


Electtonic:Ärts \ 


Sega 


Electronic Arts 
Techno, Soft 
SageUs Creation 


‚ Sega 
" Ballistic 


Home.Data 


Electronic Arts: - 
. Novotrade . 
“  Wolfteam 


Evander Holyfield's Boxing |. = ed: 


Ex-Mutants 

Exile 

F-22 

F1 Hero 

F1-Grand Prix 
Fantasia 

Fantasm Soldier 
Fatal Labyrinth 
Fatal Rewind 

Flicky 

G-Loc 

Gaiares 

Gain Ground 
Galahad 

Galaxy Force 2 
Ghouls'n Ghosts 
Gleylancer 

Gods 

Golden Axe 2 
Grandslam Tennis 
Green Dog 

Gynoug 

Hard Drivin' 

Hellfire 

Home Alone 

Ishido 

James Bond 

James Pond 

Joe Montana Football 
Joe Montana 3 
John Madden '92 
Jordan vs Bird 

Kid Chameleon 
King's Bounty 

Klax 

Krusty's Fun House 
Lemmings 

LHX Attack Chopper 
Long Raiser 

Magig Guy 

Marble Madness 
Mario Lernieux Hockey 
Master of Monsters 
Mercs (2) 

Midnight Resistance 
Might & Magic 
Musha Aleste 
NHLPA Hockey '93 
Olympic Gold 

Out Run 

Pac-Mania 
Paperboy 

PGA Tour Golf 
Phantasy Star 2 
Phantasy Star 2 
Phantasy Star 3 
Pit-Fighter 
Populous 
Quackshot 
Revenge of Shinobi 
Rings of Power 
Road Blaster 

Road Rash 
Robocod 

Rolling Thunder 2 
Shadow Dancer 
Shadow ofthe Beast 
Shining in the Darkness 
Sliime World 
Sokoban 

Sol-Deace 

Sonic 2 

Sonic the Hedgehog 


>...Elegtronie Arts“. 
sg 

! ‚Sega: : 
.NGS 


Mindscape ” . 


Electronic Arts 


‚Sega 


Sega ., 
Elestronic Arts. © 


"Electröhle Arts. 


Sega." Sur 
Electronic Arts 
Tengen. 

Flying Edge 


- : .Sunsoft 
. Electronic Arts 


NCS 

Sega... 
Electronic Arts... 
Sega e 
Toshiba/EMI " 
Sega i 
Datasast' 


" Electronic Arts - 
. Compile, 


Electronic Arts, . ' 
V.S. Gold... : 
Sega j 
Tengen 

Tengen 
Electronic-Arts 


Sega: 


Sega 
Sega ....: 
Tengen . 
Sega 
Sega 
Sega 


- Electronic Arts: 


Tengen: 
Electronic Arts-- 
Electronic Arts 


. Namcot 
Sega. 


Electronic. Arts 
Sega 


"Micro World - 


Sega 
Reno 
Sega 
Sega 








Ausgabe 


491 
7192 
2/91 
6/92 
7192 
3/91 
1/93 
ag 
1/91 
8/92 
10/92 
1/93 
6/92 
491 
8/92 
2/92 
3/91 
2192 
2/91 
4191 
3/91 
1/93 
1/91 
2/91 
1/93 
8/92 
1/91 
9/92 
12/92 
1/92 
11/92 
11/92 
6/92 
1/91 
1/91 
12/92. 
1/91 
1/93 
2/91 
2191 
1/93 
1/92 
6/92 
2/92 
2/91 
1/91 
8/92 
9/92 
12/92 
3/91 
7192 
1/92 
1/92 
491 
4/91 
2/91 
3/91 
1/91 
11/92 
6/92 
4/91 
2/92 
6/92 
2/91 
1/91 
1/91 
3/91 
2/92 
1/91 
1/92 
1/91 
2/92 
2i92 
491 
1/92 
1192 
1/91 
1/92 
3/91 
7192 
1/91 
7192 
12/92 
2/91 











Speedball 2 
Splatterhouse 2 
Sports Talk Football 
Star Control 
Starflight 

Steel Empire 
Streets of Rage 
Strider 

Super Airwolf 

Super Fantasy Zone 
Super High Impact 
Super Hydlide 
Super Monaco GP 2 
Super Off Road 
Super Smash TV ” 
Sword of Vermillion 
Syd of Valis 

Talmit's Adventure 
Taz-Mania 

Team USA Basketball 
Tecmo World Cup '92 
Terminator 

Test Drive 2 - The Duell 
The Aquatic Games 
The Immortal 

The Simpsons 
Thunder Force 3 
Thunder Force 4 
Tiger Heli 

Toejam & Earl 

Toki 

Tournament Golf 
Traysia 

Turbo Out Run 
Turrican 

Twinkle Tales 

Two Crude Dudes 
Undead Line 
Veritex 

Warriors Of The 
Eternal Sun 
Warriors of Rome 2 
Winter Challenge 
Wonderboy 5 

World Of Illusion 
WWF Wrestiemania 
Y's3 

Zero Wings 


A Boy And His Blob 
Adventure Island 2 
Adventures of Lolo 
Alien 3 

Arch Rivals 
Astyanax 

Bart vs the Worid 
Batman 


Batman: Retum of the Joker | - 


Battletoads 
Beetlejuice 

Blues Brothers 
Boulder Dash 

Bubble Bobble 

Bucky O’Hare 

Bugs Bunny 

Burai Fighter Deluxe 
California Games 
Captain Planet 
Castlevania 3 
Caveman Ninja 
Chessmaster 

Chip'n Dale 

Corvette ZR-1 Challenge 
Crackout 

Days of Thunder 
Defender of the Crown 
Digger 

Double Dragon 3 


Hersteller/ 
System 


Virgin 


"Nameot. - 


Sega. 
Ballistic . 
Electronic Arts 
Hot-B 
Sega 
Saga 
Kyugo 
Sunsoft .... 
Arena .. 
T&E Soft 
Sega 


Ballistic. 
‚Fiying.Edge- 


Sega 

Reno: 
Namcot 

Sega 
Electronic Arts 
Sims 

Virgin .. 
Ballistic 


Electronic Arts . 
Electronic Arts... 


Fixing Edge 
Sega 
Tacno Soft 
Treco 
Sega 
Sega 
Sega 
Reno 
Sega 
Ballistic 
Was 
Dataeast' 
Palsoft . 
Asmik 
Sega 


Micronet 


"Ballistic 


Sega 

Sega 

Flying Edge 
Renovation 
Taoplan 





Herstellerf‘.. 
"System 1. 








"Absolute 
‚Hudson 


Hal 
Acclaim 
Acclaim 


" Jaleco ' 


Acclaim' 
Sun Soft 
Sunsoft 
Tradewest 
Un 

Titus 
Dataeast 
Taito 
Konami. 
Kemco 
Taxan . 


Milton Brädiey 


Mindscape 
Konami . 
Elite- Ä 
Hi Tech 


“ Capcom 


Milton Bradiey. 
Palcom  ' 
Mindscape 
Palcom  ". 
Milton Bradley 
Acclaim | 











Test in 
Ausgabe 





Test in 
Ausgabe 


Fortsetzung auf S. 84 


NEUGABLONZER STR. 62 
| 8950 KAUFBEUREN 
TEL. 08341/14053 bzw.  .& 
MP UN DI DRIN KEINAR UN] Rn 
VD Dee SR 2 


THE ENGINE STRIKES BACH||ENGINE-CD .. 
Momotaro Vo1.32 129. Racing Spirits 9. THE FUTURE! 


‚Aeroblasters 129.- 








































- Fire Pro Wrestling 119. 
Posen ” 119- Fantasy Zone 89.- || Gate o£ Thunder 199.- 
Lemmings 100. Ener 59- | | Download2 199.. 
PCKidi 129- Yaskır = 11 Down Down 9. 





Se 110. 
iggan - 
Star Mobile 119.- 
Slime World 89.- 
Galaxy Fraulein 9,- 


Gunhed 139.- Darius Plus 3. 


New Momataro 9.- E 5 
Legendary Axel 119,. Dragon Spixit 29. 
Coryoon 119.- I. 
Ovenide 19. ne Doms © 
Violent Soldier 119.- d. 

Cadash 109. 
Out Run - 129.- 

Dragon Saber ».- 
Power Sports 119,- PC Kid2 19.- 
New Dodgeball 9.- : 

























Bonze Adventure 119, Toy &honBoys = 
Soldier Binde 9.-  Sokoban World 79. 
puccn De Be 11 Fighting Run 9. Travel Epule . 
= 0y "" Eternal City 19.- Legion 119.- 


Son of Dracula 119.- Armed F 49. 


Cyber Core 49.- « 
Dragon Fighter 39,- ee Be 
Ninja Gaiden - ; 9- Rasten Saga I sg. 


Titan 2. World Stadium 9 9.- 
. Hard 


Hurricane Custom 69.- 
Fighting Street 109.- 
Red Alert 89.- 
Rayxauber 3 89.- 
Shadow of the Beast 
Teıraf: 


x forming 
Devil Hunter Yoko 







Toilet Kids 










SNK NEO GEO 


World Heroes 399.- 








Double Dungeons 
Doram 


: Cyber Knight . 
Mi. Heli 49- Power League II 79.- 












IREN 


AN UND WERWHUT VON 
HÄNDLERANFRAGEN 
ERWÜNSCHT 







Hany on the Road 






Long Nosed Goblin 1 19.- _ RZ 
Formations Soccer 9.- ae = 






Newzealand Story 69. = 
Wondermomo 2a. ‚Bone Eon a 
Dead Moon 119.- W-Ring 89- 
Kung Fu 4-  Taiheki 9. 
Bomberman 119.- Ryu Kyu 119,- 


Photo Boy 







HTW, 
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29,- 
. 749,- 
‚. Xardion , Lemmin , I 
Phalanx 129.- Streetfighter I 9.- Shanghai . E . 
James Pond jr. 129. Desert Strike 129.- 
FLROC 129.- Bun Frese = ein 
Naxat Pinball 139,- telclash cope 2 HH Multi-Adapter Super NES 
„ Mystery Circel 129.- 11 Borai2 . uper . 
Klon a Rally 122: Road Riot 119. Weiteres Zubehör auf Anfrage . 
Ranma 1/2 U 149,- Super Aleste 129.- Super Brotheıs 
Syvalion 89. Metamor Jupiter nA 
MarioKurt . Super System Card V3.0 19.- 


GEBR: 






(50/60 hz, jap u. us Chip) 299.- 






MEGA DRIVE UMSCHALTBAR 


















It came fron the desert 







600 DM 


Uurausen nusGEscHLossen (AUSSER DEFENTE 





Exile 
119.- Blazing Lanzers (Gunhed) . Shape Shifter 
9-  Devifs Crush 9.- Dragon Slayer 
119.- Talespin 1 Loom 
89.- World Court Tennis Addams Family 







Lords of the Rising Sun 





119.- 


pe 
Golden Fighter 
Fi Super Drivin 
Acrobat Mission 
Valis 
Blazeon 
Last Fighter Twin 
Magic Sword 
Zan I 


Super Nobunga 
Earth Light 


EXPRESSAUFSCHLAG. 





Versanpnosten per Nacunnme. 800 DM 
Waee). Derente Wnee wird nncH UNSEREM 
ERMESSEN REPARIERT ODER ERSETZT. 
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Dr. Mario Nintendo Time Lord Milton Bradley 
Dragon's Lair Elite Tiny Toon Adventures Konami 
Duck Tales Capcom Tom & Jerry Hi-Tech 
Dynablasters Hudson Top Gun2 Konami 
Elite Imagineer Totally Rad Jaleco 
F-15 Strike Eagle Microprose Track & Field 2 Konami 
Ferrari GP Acclaim Track & Field in Barcelona Kemco 
Four Player's Tennis Nintendo Trog Acclaim 
Galaxy 5000 Activision Turbo Racing Dataeast 
Gauntlet 2 Mindscape Ufouria Sunsoft 
Ghostbusters 2 Activision Wizards & Warriors 3 Acclaim 
Goal Jaleco World Champ Taito 
Goal2 Jaleco World Cup Nintendo 
Golf Grand Slam Atlus Wrestlemania Challenge 

Gradius Konami 

Gremlins 2 Sun Soft 

Guardian Legend Irem/Nintendo 

High Speed Tradewest 

Hook Ocean 

Hunt for Red October Hi-Tech 

Hyper Soccer Konami 

Ice Hockey Nintendo 

Jack Nicklaus Golf Konami 

Jackie Chan Hudson 

Kick Off Imagineer 

Kickle Cubickle Irem 

Krusty’s Fun House Acclaim A.P.B. Atari 
Legend of Zelda Nintendo Awesome Golf Atari 
Life Force Konami Baseball Heroes Atari 
Little Nemo Capcom Basket Brawl Atari 
Little Samson Taito Batman Returns Atari 
Loopz Mindscape Bill & Ted Atari 
Low G Man Taxan Block Out Atari 
Lunar Pool FCI Casino Atari 
Maniac Mansion Jaleco Checkered Flag Atari 
Marble Madness Milton Bradley Chip's Challenge Atari 
Mario & Yoshi Nintendo Crystal Mines 2 Color Dreams 
MC Kids in McDonaldland Virgin Cyberball Atari 
Mega Man 2 Capcom Hockey Atari 
Mega Man 3 Capcom Hydra Atari 
Mega Man 4 Capcom Ishido Atari 
Mission Impossible Palcom Klax Atari 
Monster in my Pocket Palcom Kung Food Atari 
NES Open Nintendo NFL Football Atari 
North and South Infogrames Ninja Gaiden Atari 
Panic Restaurant Taito Pinball Jam Atari 
Paperboy Mindscape Rampart Atari 
Paperboy 2 Mindscape Road Blasters Atari 
Parodius Palcom Robotron 2084 Shadowsoft 
Pinball Quest Jaleco Aygar Atari 
Pirates Konami Shadow of the Beast Atari 
Powerblade Taito Shanghai Atari 
Probotector Konami Slime World Epyx 
Probotector 2 Konami Steel Talons Atari 
Punchout Nintendo Super Skweek Atari 
Puzznic Taito Switchblade 2 Atari 
Quantum Fighter Nintendo Toki Atari 
R.C. Pro-AM Nintendo Turbo Sub Atari 
Racket Attack Jaleco Viking Child Atari 
Rampart Jaleco Warbirds Atari 
Road Blasters Mindscape World Class Soccer Atari 
Road Fighter Palcom Xybots Atari 
Robin Hood Virgin/Mindscape 

Rockin’ Kats Atlus 

Rollergames Palcom 

Aygar Tecmo 

Shadow Warrior Tecmo 

Shadowgate Kemco 

Shatterhand Jaleco 

Ski or die Palcom 

Snake Rattle N Roll Nintendo 

Snake's Revenge Palcom 

Solar Jetman Nintendo 

Solistice Nintendo 

Solomon's Key Tecmo 

Spider-Man Lin 

Star Tropics Nintendo 

Star Wars Lucasfilm Games 

Steel Cage Challenge Lin 

Street Gangs Infogrames 

Super Mario Bros. 3 Nintendo 

Super Off Road Nintendo 

Swords and Serpents Acclaim 

Teenage Turtles 2 Konami 

Terminator 2 Ljn 

Tetris Nintendo 

The Addams Family Ocean 

The Battle of Olympus Broderbund 

The Empire Strikes Back Lucasfilm Games 

The Flintstones Taito 









The Simpsons Acclaim 





————— nn 





Hau den Lukas 


Streets ol 
Rage 


achdem Ihr Euch im 
ersten Teil der Streets- 
of-Rage-Reihe mit 


unhöflichen Bombenlegern her- 
umgeschlagen habt, befreit Ihr 
diesmal den Oberbürgermeister 
Eurer Heimatstadt aus den Hän- 
den einer Verbrecherbande. An 
der Spitze dieser Truppe steht ein 
Schurke, der mit allen Wassern 





Zu zweit kloppt Ihr die Endgegner schneller in 
den Staub 


gewaschen ist. Zwecks Chancen- 
gleichheit könnt auch Ihr diverse 
Extrawaffen aufsammeln und da- 
mitaufdie Feinde losgehen. Euch 
stehen vier unterschiedliche 
Spielfiguren zur Wahl: Ob starker 
Muskelprotz, athletischer Kick- 
Boxer, Peitschen-Lady oder Drei- 
käsehoch-Rollschuhknirps - für 
jeden Geschmack isteiner dabei. 


Na, na! Mr. Universum verhält sich unpassend... 


wi 


h PR 





Alle Helden führen zusätzlich 
zu Chakko, Brecheisen und son- 
stigen Totschlägern eine beson- 
ders hochwertige Superwaffe 
mit: Die attraktive Dame schlenzt 
einen Feuerball aus den Hüften, 
während der Kickboxer seine 
Gegner mit einem Aufwährtsha- 
ken & la Street Fighter 2 vermö- 
belt. Leider unterliegen auch die 
Spezialattacken dem Gesetz der 
begrenzten Lebensenergie und 
sind nach kurzer Zeit verbraucht. 
Wie beim Vorgänger könnt Ihr 
auch diesmal zu zweit auf Tour 
gehen. Gescrolltwird sowohl ho- 
rizontal als auch diagonal. Am 
Ende jedes Levels wartet ein bis 
an die Zähne bewaffneter Level- 
wächter, der den Zugang zur 
nächsten Etappe versperrt. 
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BE 'o mE C'H E\c 


Ring frei: Trotz Gegnerflut und 
Waffeneinsatz kennt Ihr keine 
Gnade. 





noch Prügelspiele, die 
nicht in irgendeiner Form 
von Street Fighter 2 inspi- 
riert wurden? Mit der Zeit 
entpuppt sich das Capcom- 
Glanzstück als Wegweiser 
für das gesamte Genre. 
Streets of Rage 2verbindet 
die Anleihen bei Gapcoms 
Mega-Hit gekonnt mit der 
Spielbarkeit des ersten 
Teils. Besonders der Zwei- 
spielermodus macht nach 
wie vor viel Spaß. Auch die 
Technik-Freaks unter Euch 
sollten mit dem Spiel zu- 
frieden sein: Mit 16 MByte 
Speicher ist es eines der 
bislang umfangreichsten 
Mega-Drive-Module. Man 
sieht’s: Sprites, Hinter- 
gründe und Animationen 
sind sehr detailliert, Level 
und Schläge gibt’s genug. 
Glücklicherweise hat Sega 
Yuzo Koshiro engagiert, 
der den Soundtrack zum 
zweiten Streets of Rage 
komponiert und einge- 
spielt hat. Wer eine gelun- 
gene Mixtur aus Final Fight 
und Street Fighter 2 fürs 
Mega Drive sucht, ist mit 
Streets of Rage 2 bestens 


bedient. ak 
Spieletyp: ET ET FR 
Hersteller: Se 


Testversion von: 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: in 
Geeignet für: | 
Ca.-Preis: 1 0M: | 
Grafik 


EIKE 
Musik 


Soundeffekte 


78% 


SPIEL- 
SPASS: 
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MEGA DRIVE 


s wınaron ame: 
hr oO 7E49300 


EREDITS 
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it's Judgement Day 


Terminator 2 


Ja 


ür Master Systern und 

Game Gear gibt's den 

ersten Teil, 72 er- 
seheint exklusiv auf Mega Drive 
und Super Nintendo. Wer Mid- 
ways aufwendigen 72-Automa- 
ten aus der Spielhalle kennt, 
weiß schnell worum's beim neu- 
en Acclaim-Modul geht: Ihr 
steuert ein Fadenkreuz und 
schießt mit MG oder Raketen- 


Terminator & Menacer 
Am Terminator 2-Automaten 
klammert Ihr Euch an eine 
nachgebildete Maschinenpi- 
stole, die auf den Bildschirm 
gerichtet ist. Die Mega-Drive- 
Umsetzung funktioniert dem- 
entsprechend mit dem 
Menacer, einer Lichtpistole in 
Form eines futuristischen La- 
sergewehrs. Damit zielt Ihr auf 
das Spielfeld und sägt die Ter- 
minatoren auseinander. Bei 
der Super-Nintendo-Version 
kommt das Super Scope zum 
Einsatz. 
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werfer auf feindliche Termina- 
toren und Kampfraumschiffe. 
Die Terminatoren kommen aus 
dem Hintergrund angelaufen 
und ballern gnadenlos in Eure 
Richtung, einige der Blechköpfe 
erscheinen sogar unmittelbar 
vor Euch. Mit der MG-Munition 
müßt Ihr angesichts des hohen 
Feindaufkommens gut haushal- 
ten, da nur wenige Munitionski- 


imposanten Spielautomaten 


"Terminator 2" ist die ansprechende Umsetzung des grafisch höchst 


TERMINATOoR Two: 





sten herumliegen. Außerdem 
solltet Ihr es vermeiden, die ei- 
genen Leute abzuschießen - un- 
vorsichtige Söldner rennen vor 
Euch her oder verschanzen sich 
in Schützengräben. Damit Ihr 
Euch voll aufs Spielgeschehen 
konzentrieren könnt, scrollt das 
Bild automatisch von links nach 
rechts. 72 hält sich eng an die 
Automatenvorlage: Im ersten 
Level ballert Ihr Euch durch 
eine Endzeitatmosphäre, danach 
säubert Ihr eine Fabrikhalle von 
cybernetischen Arnold-Ver- 
schnitten, im dritten beschützt 
Ihrein gepanzertes Fahrzeug mit 
Flak-Geschütz. 





BOT 
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Das Fadenkreuz steuert 
Ihr entweder mit dem 
Joypad oder per 
Menacer 


Wen 


Der Automat ist viel zu 
schwer und spielerisch 
dumpf, trotzdem macht's 
einen Heidenspaß auf die 
digitalisierten Figuren zu 
feuern. Wer sein ganzes Ta- 
schengeld in den Münz- 
schlucker investiert, be- 
kommt zur Belohnung gi- 
gantische Explosionen, 
ausgezeichnete Soundef- 
fekte und erstklassige Gra- 
fik zu Gesicht - kein ande- 
res Gerät hält in Sachen 
Technik mit. Kaum zu glau- 
ben, auf dem Mega Drive 
spielt sich T2 genauso gut, 
ist ein wenig einfacher und 
macht sogar Spaß! Vor al- 
lem die Grafik der Endzeit- 
level ist atmosphärisch und 
trotz akutem Farbmangel 
gut: Mit Eurem MG-Feuer 
holt Ihr Raumschiffe vom 
apokalyptisch gefärbten 
Himmel und pustet Konser- 
vendosen um, die ein- 
drucksvoll in tausend Teile 
zerbersten. Für alle Freun- 
de "dummer" Ballerspiele 
ist 72 genau das Richtige - 
leider spielt es sich mit 
Menacer nicht so gut. ak 





Spieletyp: 











Hersteller: Acclalm 
Testversion von: Acclalm 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: Continue 


Geeignet für: Fortgeschrittene 
und Profis 

CA.-Preis: 120 Mark 

Grafik 

Musik 
Soundeffekte 


SPIEL- 
SPASS: 


SOLAR _ GAMES 


BEI UNS geht die POST ab 


DAS Fachgeschäft mit DER Fachberatung 





Mega Drive « Game Gear ® Neo Geo ® Super NES ® Game Boy 
Viele Gebrauchtmodule vorrätig! Der weiteste Weg lohnt sich! 


Laden: Virchowstraße 11 ® 4200 Oberhausen 1 ® Tel.: 0208/889409 
Geöffnet: Mo-Fr 10.00-13.00, 15.00-18.30, Sa 10.00-14.00, la. Sa 10.00-16.00 
Versand: Höhenweg 178 * 4200 Oberhausen 11 » Tel. 0208/670762 





[| WICHTIG-WICHTIG: TeTeR 


I Diese Anzeige ausschneiden, 
! einstecken, weiterzeigen ! 


JETZT NEU IN ESSEN l 
nn 
GAMESTORE 8 

a —— H 
Computer -& Videospiele B 
Rüttenscheider Straße 181 4300 Essen 


MEGA DRIVE ATARIST 
GAME BOY SUPER NINTENDO 


IBM PC 
AMIGA 
\ Besuchen Sle jetzt unser neues Ladenlokal oder rufen Sie uns an: 


\_ Tel.: 0201/77 7225 |] 














Fossy’s VIDEOSPIELVERSAND 
in BRUCHKÖBEL 


Ink. Thomas Forster 


Super Nintendo 
Controller 

Mario Paint 

F-Zero 

Pilot Wings 

R-Type 

Street Fighter 2 
Super Ghouls'n Ghosts 
Super Tennis 

Super Soccer 

Sim City 

Zelda 3 

Caveman Ninja 
Dragons Lair 

Super Castlevania 4 
Super Probotector 
Super T.M.H.Turtles 
Super Smash TV 
Addams Family 
Rival Turf 

Actraiser 

James Bond jr. 
Super Adv. Island 
Lemmings 


Magnum Set 
Sonic 2 

World of Illusion 
Arielle 

Talespin 

Streets of Rage 
Lemmings 
Greendog 

Where is Carmen. 
Ecco the Dolphin 
Thunderforce IV 
WWF-Wrestlem. 
NHLPA-Hockey 93 
Aquatic Games 
LHX Att.Chopper 
Arch Rivals 
D.D.Quackshot 


GAME GEAR 

SONC 2 

SHINOBI 2 
STREETS OF RAGE 
TAZMANIA 
LEMMINGS 


UND VIELE ANDERE SPIELE AUF LAGER. 


WIR LIEFERN SOFORT per NN. zzgl. 7,- DM 
BESTELLEN SIE JETZT UNTER TEL.: 06181/72352 





HALLO KIDS-TEENS-TWENS UND JUNGE OLDIES, JETZT IST DIE ZEIT 
EUREN WEIHNACHTS-SPARSTRUMPF "SPIELEND GUT ANZULEGEN"! 


SUPER 


TEEN HAT RETTET: 


Tr 


mod 


I [2 ? 
7 An 


FINANZIERUNGS- 
BEISPIEL 


KAUFPREIS 


Monatliche Rate 


IDIZzAT II 


Zinssatz 15,4% 


A POWER 


EXPLOSION ! 
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MEGA DRIVE 


MEGA DRIVE 


ERIOIMECHEICK 


Bruchlandung 





je Xeniten, Unkagee 
ne des letzten galakti- 
schen Konflikts, ha- 


ben in fünf verschiedenen Zeitzo- 
nen Bomben gelegt. Als Pilot des 
Megablasters, einem modernen 
Kampigleiter mit viel Platz für Ex- 
trawaffen, durchforstet Ihr die fünf 
Abschnitte und entschärft die 
Bomben durch Ausschalten der 
Endgegner.BevorIhreinemOber- 
motz gegenübersteht, versuchen 
Euch verbündete Urzeitwesen der 
Xeniten frühzeitig von der Bild- 
fläche zu putzen: Brachiopoden, 
See- und Plattwürmer, Krusten- 
tiere und Quallen tummeln sich 
angriffslustig auf dem Spielfeld. 
Ein Teil Eurer Gegner hinterläßt 
nach dem Abschuß nützliche Ex- 
tras, wie zum Beispiel Smart- 


Gonon 2 


Bombs, Seitenschuß und Side- 


kick. Außerdem stoßt Ihr in den 
Trümmern der Feindarmaden auf 
Münzen, die beim Besuch in ei- 
nem Extrashop als Zahlungsmit- 
tel dienen. In dem intergalakti- 
schen An- und Verkauf könnt Ihr 
neben unterschiedlichen Waffen- 
systemen auch die Energiereser- 
ven Eures Raumschiffs auf Vor- 
dermann bringen. 


WE 


Der Ballerspielstandard 
fürs Mega Drive liegt dank 
Prachtmodulen wie zum 
Beispiel Thunder Force 3&4 
oder Musha Aleste in 
schwindelerregender Höhe. 





Schattengewächs 


gruseliges Monster verwandelt 
wurde, geht in die Mega-Drive- 
Fortsetzung. Nachdem Ihr Euch 
im ersten Teil aus der unliebsa- 
men Gestalt befreit habt, hat der 
Bösewicht aus Rache Eure 
Schwester entführt. Um sie zu 
befreien und den Verantwortli- 
chen eins auf den Deckel zu ge- 
ben, kehrt Ihr nach Kara-Moon 
zurück. Alte und neue Ungeheu- 
er und schlecht gelaunte Tiere 
wollen Euch den Weg versper- 
ren. Entweder Ihr kommuniziert 
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uch die Jump'n Run- 
Saga um den Jüng- 
ling, der einst in ein 


mit ihnen oder Ihr murkst sie 
kurzerhand ab. Zwischendurch 
müßt Ihr einige kleine Rätsel Iö- 
sen. Außerdem tragt Ihr bis zu 
vier Gegenstände, die zur Ver- 
teidigung oder zum Rätsellösen 
benutzt werden. 


2 


Warum Original und 
Fortsetzungen — auf Gom- 
putern gibt's bereits den 
dritten Aufguß — so große 
Erfolge waren, wird mir 
auf ewig ein Rätsel blei- 





Xenon 2dagegen schafft ge- 
rade die Durchschnittshür- 
de, und das nur aufgrund 
zahlreicher Extras und 
Shop-Option. Die techni- 
sche Seite ist dürftig: Träge 
Steuerung, farblose Grafik 
und regelmäßige Ruckel- 
und Flackereinlagen nerven 
den verwöhnten Baller- 
freak. Zu Eurem Glück könnt 
Ihr die eintönige "Bomb 
the Bass"-Begleitmusik ab- 
stellen, was Euch dann 
an Soundeffekten zu Ohren 
kommt, ist allerdings auch 
nicht viel besser. pa 


ben. Der Hintergrund be- 
steht aus Balken und spie- 
lerisch wird bestenfalls 
Mittelmaß geboten. Zu- 
sammen mit unfairer Kol- 
lisionsabfrage und sim- 
plen Rätseln, die meist 
aus dem Herumtragen des 
richtigen Gegenstands be- 
stehen, schrecken Euch 
die Designer schon vor 
dem ersten Obermotz ab. 
Wenigstens sind Animati- 
on und Gegner auf hohem 
Niveau, um wenigstens 
den Fantasy-Fans etwas 
fürs Auge zu bieten. iz 





=] Magerkost im 
Mikrobenbereich 


Spieletyp: al RI O7 


Hersteller: Virgin Games 
Testversion von: Saga 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue, 

3 Schwierigkeitsgrade 
Geeignet für: Einsteiger und 
Fortgeschrittene 
Ca.-Preis: 120 Mark 
Grafik 

22% 

Musik 


48% 
Soundeffekte 


53% 


SPIEL- 
SPASS: 






des Monsters 
verdunkelt 
das Spiel 


Spielertyp: 7 r 7 
Hersteller: BEE 
Testversion von: Electronic Arts 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 


Geeignet für: Anfänger und 
Fortgeschrittene 
Ca.-Preis: 120 Mark 

48% 
Grafik 

31% 
Musik 


28% 
Soundeffekte 


27% 


SPIEL- 
SPASS: 








Mi . ] 
ach langer Zeiterfreut 
endlich wieder eine 
Golfsimulation die 


Mega-Drive-Putter. Der Compu- 
terklassiker wurde schon auf Se- 
ga's 8-Bit-Maschinen umgesetzt 
und findet dank U.S. Gold nun 
den Weg zur 16-Bit-Fanschar. 
Wieder einmal müßt Ihr auf La- 
serschwert und Raumschiffe ver- 
zichten, um geruhsam eine Run- 
de auf dem Golfplatz zu drehen. 
Bewaffnet seid Ihr mit einer 
ganzen Anzahl von Schlägern, 
um den kleinen Golfball in ein 
Loch zu befördern. Die fiesen 
Gegner sind diesmal keine Ali- 
ens, sondern Wind und die 
natürlichen Fallen eines Golf- 
platzes. Ihr könntalleine oder mit 
ein paar Freunden ein Turnier 
spielen. Neben der herkömmli- 
chen Golfrunde gibt's Lochwett- 
spiel und Mannschaftswettbe- 
werbe. Bevor Ihr Euch auf einen 





| hi 
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der vier Kurse wagt, könnt Ihr auf 
der Driving Range und auf einem 
Ubungs-Green noch fleißig te- 
sten. 

Den Platz seht Ihr in 3-D-Per- 
spektive, wobei auch auf den 
Greens aus der gleichen Sicht 


geputtet wird. Dichte Wälder, 
Seen und Sandbunker haben die 
lauschigen Kurse natürlich auch 
zu bieten. Ihr könnt die Schlä- 
gersets selbst aussuchen und 
beim Schlag Power, Slice und 
Hook beeinflussen. Bei Drives, 
Chips und Putts solltet Ihr auf 
den Wind achten. Bei Bedarf 
könnt Ihr Euch von einem Caddy 
beraten oder den Computer 
übernehmen lassen. Neben der 
normalen Perspektive dürft Ihr in 
einem Fenster den Flug des Bal- 
les von oben verfolgen. Eine di- 
gitalisierte Stimme gibt zwi- 
schendurch einige Kommentare 
zum Spielgeschehen von sich. 








Vor dem Wettbewerb solltet Ihr auf der Driving-Range üben und Euch 
den Kurs genau ansehen 
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Wieder einmal hat sich der Ball 
in den Wald verirrt 


Jede Menge digitalisier- 
te Bäume und Büsche säu- 
men den Kurs, gesampel- 
te Soundeffekte und viele 
Spielmodi können über- 
zeugen. Die Steuerung ist 
einfach zu erlernen und 
birgt etliche Raffinessen. 
Auch das Putten geht mit 
einiger Ubung leicht von 
der Hand. Spielerisch ist 
World Glass Leaderboard 
solide und zeigt kaum 
Schwächen. Die Grafik 
fällt aber etwas ab: Digi- 
Gebüsch ist zwar recht an- 
sehnlich, aber Pixelbäu- 
me sehen einfach besser 
aus. Beim Vergleich mit 
den anderen beiden Golf- 
simulationen pendelt sich 
dieses Modul in der Mitte 
ein: PGA Tour Golf bietet 
spielerisch mehr, Arnold 
Palmer ist grafisch schö- 
ner. Im Vergleich zur 
Master-System-Version 
schneidet die Mega-Drive- 
Umsetzung zwar besser 
ab, nützt die systemspe- 
zifischen Vorteile aller- 
dings kaum aus. iz 


Spieletyp: m R7] 


Hersteller: U.S. Gold 
Testversion von: U.S. u 
Anzahl der dc 1 bis 
Features: 4 Spielmodi 


BraeE für: Einsteiger, 





Ca. Beale 120 Mark 
58% 
Grafik 
28% 
Musik 


57% 
Soundeffekte 


74% 


SPIEL- 
SPASS: 
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MEGA DRIVE 


Im Wald da sind die Räuber 


Risky Woods 


er böse Draxos hat 
die friedlichen Mön- 
che in steinerne Sta- 


tuen verwandelt — üble Kräfte 
regieren das Land und verbrei- 
ten Angst und Schrecken. In der 
Rolle des tapferen Kriegers Ro- 
han macht Ihr Euch auf den Weg 
in den Wald der Gefahren (“Ris- 
ky Woods"), wo Draxos die 
Mönchstatuen versteckt hält. 
Erst wenn alle Mönche von 
ihrem “harten” Schicksal erlöst 
sind und der dunkle Herrscher 
vernichtet ist, kehren Frieden 
und Weisheit zurück. 

Mit dem jungen Krieger geht's 
durch Wälder, Höhlen und 
Schlösser, um die versteinerten 
Diener Gottes zu retten. Auf ei- 
ner Übersichtskarte, die vor je- 
dem Abschnitt gezeigt wird, be- 
gutachtet Ihr den weiteren Weg. 
Eure Feinde erledigt Ihr mit 
Wurfmessern. Mit ihrem Able- 
ben lassen die Gegner Münzen 
fallen — habt Ihr genug gesam- 
melt und das richtige Extra auf- 
genommen, wird Rohan mit ei- 
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ner stärkeren Rüstung belohnt. 
Plötzlich herabfallende Fels- 
brocken oder aus dem Boden 
hervorschnellende Speerspit- 
zen säumen Euer Waldabenteu- 
er. In Schatztruhen findet Ihr vie- 
le nützliche Dinge: Apfel laden 
die Lebensenergie auf, durch- 
schlagskräftigere Waffen wie 
Axte, Bumerangs und Feuerbäl- 
le verschaffen Euch den nötigen 


DIAS 
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Respekt bei den Monsterhorden 
und kleine Kreuze treiben Euer 
Punktekonto in die Höhe. Unter 
den nützlichen Gegenständen 
trefft Ihr auch auf Nieten: To- 
tenköple mindern Eure knapp 
bemessenen Energiereserven 
und Teleporter beamen Euch an 
den Anfang des Abschnittes 
zurück. Durch Einsammeln von 
Messingrädern knackt Ihr die 
von Statuen bewachten Tore: In 
Senso-Art spielt Ihr die vorge- 
gebenen Töne nach. Stimmt 
Euer Geklimper mit der Vorgabe 
überein Öffnet sich das Tor. Je 
höher der Level, desto kompli- 
zierter sind die Melodien. Am 





Mit Pfeil und Boden Bowaret stürzt Ihr Euch in die 


gefährlichen Wälder. 


Skelette und Senso- 
Einlagen erschweren 
Euren Weg 


Ende jedes Abschnitts steht Ihr 
Obermotzen gegenüber, die 
Euch als Drachen oder andere 
feuerspeiende Ungetüme nach 
dem Bildschirmdasein trachten 


— lebenswichtige Continues 


müßt Ihr Euch mühsam erarbei- 
ten. 


Trotz guter Ideen wie dem 
eingebauten Sensospiel- 
chen und interessanten 
Gegnerscharen (Skelette, 
Flugsaurier und schweben- 
de Feuermonster) kann 
Risky Woods nicht richtig 
begeistern. Der hohe 
Schwierigkeitsgrad und die 
hakelige Steuerung lassen 
schnell Frust aufkommen. 
Auch dem Spielprinzip geht 
schnell die Luft aus, da in 
den späteren Levels nur 
noch wenig Neues kommt. 
Risky Woods erinnert stark 
an Spiele wie Gods. Auch 
hier wird gelaufen, werden 
Gegner zerballert und klei- 
ne Rätsel gelöst - doch die 
begrenzten Gontinues, das 
fehlende Paßwort und der 
knapp bemessene Timer 
hemmen die Entdecker- 





freuden erheblich. pa 
Spieletyp: n 7 in 
Hersteller: E E 2 


Testversion von: E 
Anzahl der Spieler: 
Features: i 
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Ca.-Preis: 
Grafik 
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Musik 
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MEGA DRIVE 


Doppel-Cannonball 


hotus Turbo 
hallenga 


as englische Soft- 
ware-Haus Gremlin 
hat es programmiert, 


von Electronie Arts wird das 
Spiel veröffentlicht: In dreidi- 
mensionaler Perspektive rast Ihr 
mit Eurem Lotus Turbo von 
Punkt A nach Punkt B. Wie bei 
Qut Run müßt Ihr innerhalb ei- 
nes knappen Zeitlimits zwischen 
Start und Ziel mehrere Check- 
points passieren. Bei Sekunde 
Null wird der Motor abgeschal- 
tet — der Wagen rollt gemütlich 
aus. Erreicht Ihr einen Kontroll- 
punkt nicht rechtzeitig, heißt's 
“Game Over”. Gehört Ihr jedoch 
zu den besseren Lotus-Piloten, 
werden die Sekunden, die Ihr bei 
einem Checkpoint spart, auf das 
nächste Zeitlimit angerechnet. 
Die Werkstattoptionen sind 
knapp gehalten: Getriebe und 
Joypad-Belegung wählt Ihr vor 
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dem Start. Unterwegs sind Ge- 
schwindigkeit, Drehzahl, Gang- 
übersicht und Punkte einge- 
blendet. Im Zweispielermodus 
(horizontal geteilter Bildschirm) 
lest Ihr zusätzlich den Abstand 





zum Gegenspieler ab. Auf der 
Strecketummeln sich neben un- 
gezählten Rennkollegen diverse 
Hindernisse natürlichen Ur- 
sprungs: Baumstämme, über- 
flutete Senken, Felsen und sogar 
kreuzende Trucks. Die acht 
Strecken unterscheiden sich in 
der Beschaffenheit der Hinder- 
nisse und den vorherrschenden 
Wetterbedingungen. Mit Regen, 
Schnee und Nebel sowie Nacht- 
fahrten müßt Ihr unterwegs fer- 
tig werden. Im Gegensatz zu 
08/15-Rennspielen gibt's bei 
Lotus Turbo Challenge echte 
Berg-und-Tal-Strecken und 
Tunnels. 


adult I 1 20 2 





Endlich gibt's wieder ein ordentliches Zwei-Spieler-Rennen fürs 


Mega Drive 





Speziell der Zweispielermodus 
von Lotus Turbo Challenge 
erinnert stark an Top Gear auf 
dem Super Nintendo 





Durch die Details am 
Straßenrand und die hügeli- 
gen Strecken fahrt Ihr bei 
Lotus Turbo Challenge prak- 
tisch in der dritten Dimensi- 
on. Was bei der Jungfern- 
fahrt als unfaire Stelle auf- 
stößt, kann man mit etwas 
gutem Willen als Realitäts- 
nähe ansehen. Wer mit 200 
Sachen über eine Kuppe 
rauscht, muß eben damit 
rechnen, daß er in ein Hin- 
dernis brettert. Die Steue- 
rung ist einfach gehalten. 
Auch mit 130 Meilen in der 
Stunde bricht die Karre in 
engen Kurven nicht aus. So 
leicht sich die Boliden diri- 
gieren lassen, so gesalzen 
sind die Zeit-limits. Im 
Zweispielermodus ist das 
Zeitlimit nicht abschaltbar: 
So gibt’s oft zwei Verlierer, 
echte Konkurrenz zum Mit- 
spieler kommt nicht auf. Zu- 
dem hätte man am quäkigen 
Motorensound noch etwas 
feilen können. Bemerkung 
meines Kollegen Ingo: 
“Klingt ja wie auf dem 
C64!”. Dennoch, wer einen 
Mitstreiter vor seine Konso- 
le zitieren kann, greift mit 
Lotus nicht daneben. jb 


Spielertyp: A S 


Hersteller: 
Testversion von: 





Anzahl der Spieler: 
Features: 
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Kleinkrieg 


Bio Hazarıl 
Battla 


enn Euch Alien- 
horden und Mon- 
ster aus dem All 


langsam zu langweilig werden, 
und Ihr bei Sternenschlachten 
schläfrig gähnt, kommen Euch 
die kreativen Köpfe von Sega ge- 
rade recht: In der neusten Sega- 
Ballerei stehen Euch innovative 
Feindfluten gegenüber. Ein bio- 
logischer Weltkrieg hat den Pla- 
neten Avaron und seine Atmo- 
sphäre mit Viren verseucht. Die 
Überlebenden sind damals in 
eine Raumstation geflüchtet und 
kehren nun nach jahrzehntelan- 
gem Dauerschlaf zurück. Ob- 
wohl Avaron wieder bewohnbar 
ist, hat die Sache den berühm- 
ten Haken: Durch die Einwirkung 
der Giftstoffe sind alle Insekten 
und Kleinstlebewesen zu Mon- 
stern mutiert. Spinnen, Egel 
und allerlei krabbelndes Getier 
herrscht über Avaron. Ihr werdet 


vorgeschickt, um die Lage zu 
sondieren und den Weg frei- 
zuräumen. In einem von vier 
Raumschiffen rast Ihr als flie- 
gender Kammerjäger durch acht 
Levels und ballert das Ungezie- 
fer in den Insektenhimmel. Rie- 


Player lu 





sige Tausendfüßler, schleimige 
Würmer und Schwärme von 
Monsterbienen erwarten Euch in 
den von links nach rechts scrol- 
lenden Spielstufen. In dunklen 
Wäldern, engen Höhlengängen 
und in Genetiklabors müßt Ihr 
schnelle Reaktion beweisen - die 
ekeligen Kreaturen lassen nicht 
mit sich spaßen. Jedes Raum- 
schiff könnt Ihr mit herum- 
schwirrenden Extrawaffen aufrü- 
sten und in drei Stufen ausbau- 
en. Laserstrahlen, Plasmabom- 
ben und Feuerbälle halten Libel- 
len und mutierte Motten in 
Schach. Ihr geht allein oder zu 
zweit gleichzeitig auf Ungezie- 





Ihr könnt zwischen vier Bio-Raumschiffen wählen, um die bizarre 
Flora und Fauna von Avaron kennenzulernen. 


Jeizt wird es ekelig! 


ferjagd; fünf Schwierigkeits- 
grade bieten sowohl für Gele- 
genheitsklatscher, als auch 
für Hardcore-Insektenvernichter 
genügend Herausforderungen. 





viel ekliges Viehzeug ins 
Spiel gepackt, daß ich das 
Modul nur anfasse, wenn 
Mückenklatsche und Insek- 
tenspray zur Hand sind. Die 
neuste Sega-Ballerei zeigt, 
daß es nicht immer die ewig 
gleichen Alienformationen 
sein müssen. Dutzende von 
innovativen Ekelattacken in 
Form von Schleimwürmern 
und schwabbeligen Quallen 
fordern Augen und Reakti- 
on. Ein nettes Extrawaffen- 
system, einfallsreiche Geg- 
ner und der löbliche Zwei- 
Spieler-Modus kaschieren 
die kleinen technischen 
Schwächen aber nicht: 
Spielt Ihr allein, ist das de- 
zente Ruckeln kaum zu be- 
merken, zu zweit nervt Spri- 
tegeflacker, vor allem bei 
voller Bewaffnung. Trotz- 
dem steht Bio Hazard Battle 
weit über dem Genredurch- 
schnitt und kann selbst hart- 
gesottene Bildschirmpilo- 
ten überzeugen. iz 


Spieleiyp: x 
Hersteller: S 

Testversion von: 

Anzahl der Spieler: 
Features: -An 


Geeignet für: 


CA.-Preis: 
75% 
Grafik 
Musik 


Soundeffekte 


70% 
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it meinem Shuri- 
ken-400-Motor- 
rad stehe ich am 


Start. Ein Sandsturm tobt, der 
Starter hat sich in einen dicken 
Mantel gehüllt. MeineMaschine 
heult auf, als er die Flagge hebt 
und das Rennen freigibt. Die Mo- 
torräder preschen los. Jeder will 
demanderensoschnellwiemög- 
lich davonfahren. Ich ziehe an der 
aufgemotzten Panda 900 vorbei 
und übernehme die Pole-Positi- 
on. Nach sieben Kilometern ist 
mir das Feld aus den Augen ge- 
raten, doch unerwartet taucht ein 
einzelner Fahrer im Rückspiegel 
auf: Ich lasse ihn herankommen 
und dränge ihn mit voller Wucht 
von der Straße. Er überschlägt 
Sich und bleibt benommen lie- 
gen. Aus Schadenfreude be- 
trachte ich den Vorgang im Rück- 
spiegel und erkenne zu spät, daß 
hinter dem nächsten Hügel ein 
LKW auf mich zurast... 

Alle Motorradfans, denen ein 
gepflegtes Hang On-Rennen zu 
langweilig ist, kennen das EA- 


94 


Massenkarambolage 


ad Rusı 2 


Modul Road" Ras. Friedliche 
Fahrrad- und Autofahrer verun- 
sicherten die digitalen Straßen 
und boxen Rivalen vom Roller. 
Im zweiten Teil schwingt Ihr Euch 
erneut auf Euren Feuerstuhl und 
jagt nach dem Preisgeld, das Ihr 
in eine neue Maschine investie- 
ren könnt. Im "Bike Shop" wer- 
den 15 Motorräder in drei Per- 
formance-Klassen angeboten. 





Zum Auftakt fahrt Ihr eine "Shu- 
riken 400", die sich gut steuert 
aber nur langsam auf Touren 
kommt. Langfristig habt Ihr's auf 
die "Bazai 7.11" abgesehen. Fünf 
Strecken sind zu absolvieren: 
Alaska, Hawaii, Tennessee, Ari- 
zona und Vermont. Alle Rennen 
steigen auf "normalen" Bundes- 
straßen. Wundert Euch also 
nicht, wenn Tiere über die Fahr- 
bahn huschen oder Euch ein 
Auto entgegenkommt. Am Sei- 
tenrand stehen Palmen, Bäume, 
Häuser, Schilder, Leitplanken, 
Sprungschanzen und Stromma- 
sten. Donnert Ihr dagegen, 
gibt's einen Freiflug gratis. Die 
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Die Fortsetzung unterscheidet sich nur in Details vom ersten Teil. 
Sehr spaßig: Der Split-Screen-Modus 





Bei "Road Rush 2" 
kommt der Berg- und 
Taleffekt wie beim 
Vorgänger gut 'rüber 


größten Schwierigkeiten machen 
die Polizeibeamten, die dem 
Maschinenpulk hinterherjagen. 
Wenn die Euch erwischen, müßt 
Ihr tief in die Tasche greifen. 


Electronic Arts peppt zur 
Zeit alte Spielkonzepte auf 
und wirft sie mit dem 
Zusatz""93" oder"2" wieder 
auf den Markt. Nach der 
Evolution von EAzu NHLPA 
Hockey dürfen sich alle 
Möchtegern-Rocker auf 
die leicht modifizierte Fort- 
setzung "ihres" Spiels freu- 
en. Die Grafik wurde neu 
gepinselt, der Spielablauf 
im Gegensatz zu den Ma- 
schinen nicht frisiert. Es 
stehen jetzt mehr Motorrä- 
der zur Wahl, dafür sind 
Sprites, Animationen und 
Gegner größtenteils unver- 
ändert. Auch bei der be- 
währten Steuerung bleibt 
alles beim alten, ebenso 
der Berg- und Taleffekt. 
Sogar die Musik ist wie 
beim Vorgänger nur durch- 
sehnittlich. Unter dem 
Strich bleibt das gleiche 
Spiel mit neuen Optionen, 
anderen Motorrädern und 
einem kurzweiligen Zwei- 
Spieler-Modus. ak 


Spieletyp: ri A 1 


Hersteller: E 
Testversion von: 


Anzahl der Spieler: 1-i 
Features: 
Geeignet für: E 


CA.-Preis: 

II 
Grafik 

INNE 
Musik 

A 
Soundeffekte 
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SPIEL- 
SPASS: 


SEGA MEGA DRIVE 
Grundgerät deutsch 
Grundgerät mit Sonic 
Grundgerät Magnum Set 
Joypad 

Japan Adapter 

ca. 150 Titel lieferbar 
Batman Returns 

Bio Hazard Battle 
Block Out 

Bulls vs. Lakers 
Desert Strike 
Dragons Fury 
Dungeon & Dragons 
E-Swat 

Ferrari Grand Prix 
Gaiares 

Grand Slam Tennis 
Gynoug 

Indiana Jones 

John Madden '93 
Landstalker 
Lemmings 

LHX Attack Chopper 
Mickey & Donald 
Mickey Mouse 
Moonwalker 


GAME GEAR 
Carry All Deluxe 
Alien 3 
Chuck Rock 
Klax 


Lemmings 
Predator 2 


Prince of Persia 


Shinobi 2 
Sonic 2 


Streets of Rage 


Tazmania 
Terminator 


Neo Geo 


Grundgerät RGB 
Baseballstars 2 


Fatal Fury 


Last Resort 


Achtung Achtung Achtung 
An - und Verkauf von gebrauchten 
Neo Geo Spielen 
Immer Gebrauchte Titel auf Lager 


GAME BOY 


Alien 3 
Batman 2 
Battletoads 
Dig Dug 


Double Dragon 3 


Humans 
Jetsons 
Metroid 2 


Mickey's Dangerous Chase us 


Parodius 


Prince of Persia 


Simpsons 2 


Spiderman 2 


Super Mario Land 2 


Star Wars 
Tiny Toon 
Tom & Jerry 


Ultima 


WWF Stars 2 


Track and Field 
Turn and Burn 


Video- und Computerspiele Herzogstraße 2, 8000 München 40 
Telefon (089) 344 388 Fax (089) 344 377 


Kurwickstr.2 2900 Oldenburg 


Telefon (0441) 1 22 33 Fax (0441) 1 40 42 
Versand und Ladengeschäft. Versand per Nachnahme + DM 7,- 


SEGA MEGA DRIVE 


Shinobi 


Shining Force 


Sonic 2 
Smash TV 


Streets of Rage 2 
Super Monaco GP 2 
Super WWF Wrestling 
Super Battle Tank 
Super Shinobi 2 


Tazmania 


dt 59,- 
j 119,- 
99,- 

99,- 

99,- 

79,- 

109,- 

109,- 

a.A. 

99,- 


Turtles 
Tiny Toons 


Zelda 3 


Wing Commander 
WWF Wrestling 


SUPER NES 
Super Buster Brothers 
Super Double Dragon 
Super Ghouls’'n Ghosts 
Super Soccer 
Terminator 2 


us 129,- 
129,- 
99,- 
99,- 
aA. 
129,- 
129,- 
139,- 
129,- 
99,- 


SUPER NES 

Super NES incl. Mario us 399,- 
Super NES deutsche Version 299,- 
Super NES deutsch ohne Spiel 199,- 
Action Replay Pro 149,- 
Actraiser 139,- 
Castlevania 4 129,- 
Chester Cheetah 129,- 
Desert Strike 129,- 
F1-Roc 129,- 
Final Fantasy Mystic Quest us 99,- 
Final Fight 119,- 
Firepower 2000 119,- 
Fatal Fury 149,- 
Gods 129,- 
Joe & Mac 129,- 
Jimmy Connors 129,- 
Mario Paint 99,- 
Mickey Mouse 129,- 
NCAA Basketball 129,- 
NBA All Star Challenge 129,- 
Out ofthis World 129,- 
Push Over 129,- 
Pilotwings 99,- 
Phalanx 129,- 
Probotector 129,- 
Soul Blazer 129,- 


NHLPA 3 Hockey 
Olympic Gold 
Predator 2 
Rampart 


Terminator 2 
The Flintstones 
Thunderforce 4 
Warsong 


109,- Space Megaforce (Aleste) us 129,- 
Spiderman X-Man us 129,- 
Star Wars us 149,- 


Street Fighter 2 dt 99,- 


Wir haben auch eine große Auswahl 


99,- an N.E.S. Spielen. Ruft einfach an. 
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328 Il-Joyboard 89,- 
| Arielle 99,-| 
Alien III 99,- 
| Batmans Return 9. 
| Desert Strike 109,- 

LHX Attack Chopper 109,- 

NHLPA Hockey 99,-, 

Sonic Il 9-, 

Streets of Rage Il 99,-| 
 Thunderforce IV 119,- 
World of Illusion 99,- 





Versandkosten: 8 DM 
Sicherheitsverpackung: 2DM 
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" Computersystems 


Super NES us. 
Action Replay Pro 
das 2. Pad 
Adapter 

Joystick JB KING 
Joystick Streetfighter 
Joystick XE 1 
ActRaiser 
Amazing Tennis 
Axelay 

Batmans Return 
Battle Clash 
Castlevania IV 
Desert Strike 
Dino City 

F-Zero 

Final Fantasy Il 
Final Fight 

Gods 
' Hook 

Jimmy Conners 
Lemmings 





Wir machen Deinen JB-King STAR WARS tauglich 





309,- 
139,- 
29,90 
49,- 
ab 139,- 
199,- 
ab 219,- 
19,90 
119,90 
129,90 
ad. 
109,90 
119,90 
129,90 
129,90 
%- 
129,90 
119,90 
129,90 
119,90 
ad. 
109,90 


Magical Quest 139,90 
Mario Kart di. 99,- 
Mario Paint dt. 99, 
NCAA Basketball 119,90 
NHLPA Hockey 129,90 
Out Of This World 119,90 
Parodius dt. aA. 
Pilot Wings di. 9. 
R-Type di. 99- 
Sim City di. aA. 
Sim Earth aA. 
Soulblazer 129,90 
Space Megaforce 119,90 
Spiderman/X-Man dt. 129,90 


Spindizzy Worlds 
Streetfighter II di. } 
Super Batiletank 109,90 
Super Ghouls'n Ghosts di. 99,- 
Super Pang 0 


Super Probotector 109,90 
Super Star Wars a.A. 
Super Soccer di. 99,- 
Super Tennis di. 99,- 


Wir sind umgezogen N 05250/7031 od. 53888 


269,- | |SUPER NES-+Mario Kart 298 - 


Tom & Jerry ad. 
Tiny Toon aA. 
- Terminator 2 aA. 
Top Gear di. 129,90 
Turtles IV di. 129,90 
Wing Commander 129,90 
Zelda III di. 99- 


Alles da für das 
deutsche Super NES! 


JB-King II, 
Streetfighter-Stick, 
At 


Super Scope 6, 
ASCII-Pad, ... 


Mario-Kart dt. 


NER 
"Fire"-Adapter 
- der Beste - nur 49,- 


La 





Computersystems 
Raiffeisenstr. 1 
4795 Delbrück 
Fax: 05250/53888 


NEOGEO+N-Curd 739,- 





\ ı NEO GEO Joystick 119,- 
Memory Card 69,90. 
Alpha Mission II 269,- 

| Art of Fighting a.A. 
Baseball Stars II 309,- 
|Baseball Stars Prof. 179,- 
| Fatal Fury 309,- 
| King of Monster 309,- 
Last Resort 309,- 
Magician Lord 199,- 
Mutation Nation 299,- 
Nam 1975 185,- 
Ninja Commander 309,- 
Robo Army 279,- 
Sengouku Il a.A. 
\ Thrash Ralley 279,- 
View Point a.A. 
379,- 


| World Heroes 
TAG; 


gebrauchter 
NEO GEO Module 
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Neues vom Ochsenfrosch 


urftet Ihr Euch in Po- 
pulous als Gott auf- 
spielen, werdet Ihr in 


Powermongerzu einem Feldher- 
ren degradiert. Euer Ziel istes, auf 
einer 13 mal 15 Quadranten 
großen Weltkarte von der linken 
oberen zur rechten unteren Ecke 
zu gelangen. Habt Ihr einen Qua- 
dranten eingenommen, stehen 
Euch die umliegenden drei Ab- 
schnitte zur Eroberung frei. 
Gekämpft wird jedoch nicht auf 
der Karte. Der eigentliche Spiel- 
bildschirm enthält eine dreidi- 
mensionale Ansicht eines Land- 
strichs, die Menüleiste für Eure 
Aktionen sowie die Anzeigen 
Eurer Truppenstärke, Eures Nah- 
rungsmittelvorrats und Eurer 
Gesundheit. Daneben sind Fen- 
ster für Informationen, Über- 
sichtskarten und den Spielverlauf 
eingeblendet. 

Ein Abschnitt gilt als erobert, 
wenn alle darin befindlichen Ge- 
bäude zu Eurem Königreich 
gehören. Die gesamte Handlung 
läuft dabei in Echtzeit ab und Ihr 
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Powyarınonyet 


seht die Männchen auf dem 
Spielfeld herumlaufen und 
kämpfen. Für jede Aktion wählt 
Ihreine von drei Stärken aus. Bei 
einem passiven Kampf laufen 
Eure Recken ins angewählte Dorf, 
schütteln die Bewohner etwas 
durch und ziehen sie nach kurzer 
Diskussion auf Eure Seite (vor- 
ausgesetzt, die Leutchen waren 
gegen ihren vorherigen Herr- 
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scher aufsässig; loyale Dorfbe- 
wohner hätten Eure Passivität ge- 
nutzt, um Euren Trupp zu meu- 
cheln). Bei einem normalen 
Kampf gibt's einige Überlebende, 
die sich auf-Eure Seite schlagen. 
Stürzt Ihr Euch aggressiv auf ein 
Dorf, wird so lange gekämpft, bis 
eine Partei blutend im Staube 
liegt. Unterliegt Ihr im Gemettel, 
wird zuerst Eure Truppe aufgerie- 
ben, dann geht's Euch an den Le- 
derkragen. Neben Kampfhand- 
Iungenstehen Euchnoch Handel, 
Verbrüderung, Spionage, Ausrü- 
stung, Mobilmachung und eini- 
ge andere Aktionen aus dem 
Menü zur Verfügung. 





Es gilt, einen Landstrich nach dem anderen zu erobern, bis Ihr es über 
die Landkarte geschafft habt. Eine Mega-Drive-Maus wäre der Himmel. 
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Bullfrogs Populous-Nachfolger ist 
ein gelungenes Spiel um Taktik, 
Strategie und Eroberungen 


Selbst wenn Ihr Euch 
durch die umfangreiche An- 
leitung gewühlt habt, sind 
etliche Versuche nötig, bis 
Ihr wißt, wie der Hase läuft. 
Die ständige Nahrungsmit- 
telknappheit im Nacken, 
müßt Ihr schnell anhand der 
gegebenen Informationen 
entscheiden, ob Ihr das vor 
Euch liegende Dorf vernich- 
tet oder die Bewohner zu Eu- 
ren Vasallen macht. So ge- 
nialdasSpielist, hatesdoch 
einige Schwachstellen. So 
erhaltet Ihr beispielsweise 
keine Informationen über 
Truppenstärke und Ausrü- 
stung des Feindes. Die “Er- 
finde-Aktion” ist sehr sinn- 
voll, um Eure Ausrüstung 
aufzusiocken, in welchem 
Dorf Ihr was erfinden könnt, 
bleibt jedoch meist im Un- 
klaren. Dazu kommt, daß es 
keinen steigenden Schwie- 
rigkeitsgrad auf dem Weg 
über die Karte gibt. Power- 
monger ist ein typisches 
Computerspiel für Maus- 
steuerung. Sonst wird die 
Joypad-Kontrolle schnell 
zur Fummelei. Trotzdem ist 
Powermonger ein gelunge- 
nes Strategiespiel. jb 


Spieleiyp: -% 





Hersteller: Electronic Arl 
Testversion von: Electronic Arts 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue und 
Paßwort 

Geeignet für: Profis und 
-ortgeschr 


Ca.-Preis: 120 Mark 


Grafik 
36% 
Musik 


68% 
Soundeffekte 


77% 


SPIEL- 
SPASS: 


Brutalo-Ball 


Kren iyals 


as Publikum kreischt, 
die Akteure auf dem 
Spielfeld foulen, was 


die Ellbogen hergeben und der 
Schiedsrichter ist blinder als ein 
Maulwurf - bei Arch Rivals von 
Flying Edge spielen die Basket- 
ballregeln keine Rolle; Hauptsa- 
che, der Ball landet im Korb. 
Neben der Kontrolle über den 
eigenen Spieler (Zwei-Mann- 
Teams) beeinflußt Ihr die Aktio- 
nen Eures Mannschaftskolle- 
gen: Auf Befehl paßt er den Ball 
oder wagt einen Korbversuch. 
Nur wer geschickt foult, hat bei 
Arch Rivals Erfolgschancen - 
langwierige Dribbeleien und 
Spiel auf engem Raum werden 
durch Faustschläge oder Rem- 
peleien unterbrochen. Vor jeder 





Partie wählt Ihr unter acht ver- 
schiedenen Akteuren: Tyrone ist 
"link" mit den Fäusten, während 
der blonde Reggie als sicherer 
Korbschütze auftritt. In den Vier- 
telpausen verrät Euch ein Nach- 
richtensprecher taktische Tricks 
und Kniffe. 


Der erste Eindruck 
täuscht: Arch Rivals macht 
trotz simpler Präsentation, 
rutschiger Steuerung und 
fehlendem Turniermodus 
Spaß - was fehlt, ist die 
Langzeitmotivation, für die 
nur ein menschlicher Ge- 
genspieler garantieren 


Superhelden 


Gaokaln Amarlca 


er. kennt ihn nicht, 
den Marvel-Su- 
perhelden? Die 


Data East-Designer präsentieren 
Captain America jetzt als leben- 
des Symbol der Freiheit und Ge- 
rechtigkeit. Die Story: Im 2. 
Weltkrieg wurde der freischaf- 
fende Künstler Steve Rogers für 
ein geheimes Super-Projekt an- 
geheuert. Als Captain America 
verhalf er mit seinem unzerstör- 
baren Schild den Alliierten zum 
Sieg. Ein Nazi-Sabotageakt 
brachte das Projekt zu einem 
jähen Ende. Steve wird somit auf 
ewige Zeiten der einzige Captain 
America bleiben. Begleitet von 
seinen Helden-Kumpel Iron 
Man, Vision und Hawkeye prü- 
gelt Ihr fünf Level lang Böse- 


wichter aus der Welt. Mit einem 
Flugschlitten ballert Ihr zwi- 
schendurch die Horden von Red 
Scull vom Himmel. Dabei könnt 
Ihreinen Helden auswählen oder 
zu zweit die Welt retten. 





WE 


Die Abenteuer um Captain 
America und seine Aven- 
gers zeigen, wie ein unter- 
haltsames Spiel durch 
schlampiges Programmie- 
ren kaputtgemacht wird. 
Trotz toller Musik und 
vielen Sprach-Samples 
kommt kaum Atmosphäre 
auf. Die grafische Gestal- 





kann. Kleine Gags wie das 
Umrempeln des trotteligen 
Alibi-Schiris und der Vier- 
telpausen-Reporter lok- 
kern das Spielgeschehen 
zwar auf, wiederholen sich 
aber zu schnell. Eine gute 
Idee ist die Belohnung für 
gekonntes Freispielen: Wer 
unbedrängt auf den Korb 
zielt, hat eine höhere Tref- 
ferquote. Arch Rivals ist 
eine Sport-Action-Kombi- 
nation, die man alle paar 
Wochen für eine Zwi- 
schendurchpartie aus dem 
Regal hervorholt. pa 





tung ist allenfalls 8-Bit- 
Standard. Sprite-Geflacker 
verleiden dem Kämpfer zu- 
dem den unterhaltsamen 
Team-Modus. 

So werden nette Ideen 
und witzige Obergegner 
an einem durchschnitt- 
lichen Spiel verschwen- 
det. Trotzdem macht das 
Spiel Spaß, denn alles 
wird mit einem Augen- 
zwinkern serviert. Fans 
der Comics werden nicht 
zuletzt durch die beige- 
packte Anstecknadel auf 
ihre Kosten kommen iz 
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maven © 
NOOSE 


Das Motto 
"Fair geht vor" 
ist hier fehl 
am Platz 


Spieletyp: 


Hersteller: Flying Edge 
Testversion von: Acclaim 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: Soundmenü 


Geeignet für: Einsteiger und 


Fortgeschrittene 
CA.-Preis: 120 Mark 
Beeren 
Grafik 
EKZITTEHE 
Musik 

Soundeffekte 
SPIEL- 


65% 


SPASS: 


sind die 
Avengers los. 


Spielertyp: r rn 
Hersteller: Data East EI 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: Continue, 
Soundmenü 

Geeignet für: Einsteiger und 
Fortgeschrittene 

CA.-Preis: 110 Mark 

u az 

Grafik 

RIES 

Musik 


61% 
Soundeffekte 


34% 
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SPIEL- 
SPASS: 


Jagd YVODFSlN 


3JAIg9a VODFSN 


MEGA DRIVE 


“Po OUGGEL 


m ersten Sandiego-Spiel 

seid Ihr mit einer Zeitma- 

schine auf die Hatz nach 
Langfingern gegangen, jetzt jagt 
Ihr sie im Flugzeug rund um die 
Welt. Dabei greift Ihr genau wie 
beim Vorgänger auf ein anwen- 
derfreundliches Cursor-System 
zurück: Mit den Icons "Reisen", 
"Suchen" und "Computer" las- 
sen sich alle Aktionen aus- 
führen. Landet Ihr in einer Stadt, 
besucht Ihr eine von drei Ort- 
lichkeiten. Dort geben Euch Mit- 
telsmänner Tips über das näch- 
ste Reiseziel des flüchtigen Ver- 
brechers. Wenn Ihr drei Merk- 








male des Unbekannten beisam- 
men habt, füttert Ihr Euren Com- 
puter damit - der spuckt auf der 
Stelle einen Haftbefehl aus. 


2. 


In einer Hinsicht ist Car- 
men Sandiego sehr inter- 
essant: Im Lieferumfang ist 
der englischsprachige 
"World Almanac" enthal- 
ten, der als Nachschlage- 
hilfe für das Spiel dient. Be- 
kommt Ihr beispielsweise 
den Tip "Sie hat Rupien um- 


„ MM TEL. 06181-670608 


06181-604245 


2 EAX. 06181-670808 


ICHAELA THIELEN 
ss maıuz A 


NEU! Der absolute Wahnsinn! Topspiele zu coolen Preisen! 
Wir kaufen und verkaufen Gebrauchtspiele für 
SUPER NINTENDO - SEGA MEGADRIVE - NEO GEO 


Angebot des Monats: 
SUPER NES 


89,- DM 
99,- DM 
89,- DM 


Magical Quest 
Star Wars 
Wing Command. 


Mario Kart 
Axelay 
Tiny Toons 
u.v.m. 


SEGA MEGADRIVE 


Sonic 2 
Nhipa 93 


79,- DM 
79,- DM 


World of Illusion 


NEO GEO 


129,- DM 
199,- DM 


Magican Lord 
Last Resort 


Robo Army 199,- DM 


u.v.m. 


WIR FÜHREN ALLE NEUERSCHEINUNGEN FÜR ALLE SYSTEME! 


Wir bieten Ihnen für Ihre Gebrauchtspiele absolute Höchstpreise. 
Problemloser An- und Verkauf per Post. Wir bezahlen sofort nach Erhalt 
Ihrer Sendung! Bitte keine Spiele unaufgefordert senden, sondern erst 
nach telefonischer Absprache. 


Wir sind von Montag-Sonntag von 9.00-21.00 Uhr persönlich erreichbar. 
Nutzen Sie Ihre Chance jetzt und sparen Sie einen Haufen Geld! 








Ein gewichtiges 
Stück Software- 
geschichte: 

Die Modul-Ver- 
packung wiegt 

| knapp ein Kilo. 


Spieletyp: ar 
Hersteller: Electronic Arts 
Testversion von: Flashpoint 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Paßwort 


getauscht", genügt ein 
Blick in die Tabelle für 
Währungen und schon wißt 
Ihr, in welches Land "sie" 
wollte. Davon abgesehen, 
hat sich gegenüber dem 
Vorgänger nicht viel verän- 
dert: Hier ein paar Digi-Ef- 
fekte, dort einige nette Ani- 


Geeignet für: Einsteiger 


CA.-Preis: 110 Mark 


mationen. Trotz der inter- U 

essanten Aufgabe wird das Talk ' 
Detektivspielenschon nach ru BE 
wenigen gelösten Fällen 447 

fad. Sicherlich ist das Mo- Soundeffekte 

dul pädagogisch wertvoll - 

anspruchsvolle Adventure- SPIEL- A2% 
Kost ist’s nicht. se SPASS: OÖ 


GAMEBECOURIER 


Wir versenden Import-Games. Schnell & topaktuell. 


ANGEBOT DES MONATS  JP 


Micky Magical Quest (Super Nintendo) 
Micky & Donald (Sega Mega Drive) 


SEGA MEGA DRIVE 


RT a en AA 109;- 
und viele, viele mehr. Fordern Sie unsere aktuelle Preisliste an! 


SUPER NINTENDO ID 


Desert Strike 
Death Rally Vally... 


NHILPA Hockey 83.0. Kern Sie nhräansnasckntaacnen a henkennähtennen A.. 119,- 
und viele, viele mehr. Fordern Sie unsere aktuelle Preisliste an! 
Adapter, Aktion Replay Pro, für Super Nintendo und Sega Mega Drive: 129,- 


Angebot solange Vorrat reicht. Durch Direktimport haben wir laufend die ak- 
tuellsten Videogames auf Lager. Preisliste gegen frankierten Rückumschlag. 
24 Stunden am Tag anrufen und bestellen. Versand garantiert innerhalb 24 
Stunden per Nachnahme. Für Bestellungen unter DM 200,- berechnen wir 
DM 9,- Versandkosten. 


Gamecourier-Versand, H. Kintzel, Goethestr. 46, 5883 Kierspe 


T21.02359/8468 FAX.02359/6268 
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uhren 


Jenseits des no bogens 


Parasol Stars 


achdem wir Euch in 

der letzten VIDEO 

GAMES die Game- 
Boy-Fassung von Parasol Stars 
vorstellten, liegt uns nun die 
NES-Version zum Test vor. Para- 
sol Stars ist der dritte Teil der er- 
folgreichen Bubble Bobble-Se- 
rie, die den japanischen Auto- 
matenhersteller Taito weltbe- 
kannt machte. In der ersten Epi- 
sode steuert Ihr einen kleinen 
Drachen, der seine Gegner mit 
Blasen bespuckt und darin 
einschließt. Teil zwei handelt von 
einem Wicht namens Bub, der 
seine Widersacher miteinem Re- 
genbogen bekämpft. Mit dem 
Regenbogen kann er sich sogar 
eine Treppe zur nächsten Etage 
bauen. In seinem zweiten Aben- 
teuer, Parasol Stars, hat Bub den 
Regenbogen gegen einen Re- 
genschirm eingetauscht. Damit 
prügelt er seine Gegner, um sie 
danach aufzunehmen: Sie 
schweben über dem Regen- 
schirm und fliegen auf Knopf- 
druck den anderen Bösewichtern 


ins Gesicht. Jedes Eurer Opfer 
hinterläßt Obst, mit dem Ihr Eure 
Punktanzeige aufpeppelt. Ineini- 
gen Levels tropft Wasser oder 
Feuer von der Decke - die Trop- 
fen verschießt oder sammelt Ihr 
ein. Denn schon fünf Tropfen 
genügen, umalle Feinde, diesich 
unter Euch aufhalten vom Bild- 
schirm zu schwemmen. Ziel ist's, 
einen Gegenstand zu zertrüm- 





mern, der in der Mitte des Spiel- 
felds aufgestelltist. Dann habt Ihr 
den Level geschafft. Bub ver- 
schlägt's auf verschiedene Pla- 
neten, die in Levels unterteilt 
sind. Im ersten hüpft Ihr in ge- 
wohnter Bubble Bobble-Manier 
von Plattform zu Plattform, im 
zweiten scrollt das Bild wie beim 
Parasol Stars-Nachfolger Liquid 
Kids, (gibt's momentan nur ex- 
klusiv für die PC-Engine). Am 
Ende jedes Planeten wartet der 
gefährliche Endgegner, den Ihr 
nur miteiner Extrawaffe besiegen 
könnt. Danach wird die Übersicht 
gezeigt, auf der Ihr seht , welche 
Planeten vor Euch liegen. 








Bevor die Extras herabrieseln, müßt Ihr den Gegenstand in der Mitte 
zerstören. 
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Die Blechtrommel 
schaltet Ihr mit Eurer 
Blitzblase aus 


Was kann man bei einer 
Parasol Stars-Umsetzung 
schon falsch machen? Das 
Spielprinzip ist fesselnd, 
die Motivation steigt mit 
jedem Level und die Fein- 
de verhalten sich zuneh- 
mend gerissener. Wenn 
Spielbarkeit und Steuerung 
stimmen, kann sogar die 
technische Ausführung ei- 
nem solchen Spiel keinen 
Strick drehen. Zum Glück, 
denn grafisch ist das NES- 
Modul eher eine Enttäu- 
schung: Viele Farben und 
knallbunte Feinde dürft Ihr 
hier nicht erwarten, dafür 
gibt's eine hemmungslose 
Flakkerorgie, sobald mehr 
als zehn Sprites auftreten. 
Besonders in höheren Le- 
vels, indenen das Scrolling 
loslegt, Dutzende von Fein- 
de antanzen und Extras 
durch die Luft wirbeln, be- 
ginnt dieBewährungsprobe 
für Eure Augen. Hier haben 
die Taito-Designer gepatzt, 
die Spielspaß-Wertung von 
Parasol Stars konnte die- 
ses Manko aber nicht 
drücken. ak 


Spieletyp: 


Hersteller: Talto 
Testversion von: Laguna 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue, 
Highscore-Liste 

Geeignet für: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis: 100 Mark 


Grafik 
Musik 


Soundeffekte 


SPIEL- 
SPASS: 


99 












ach Ihrem Einstand 
If zui dem Game Boy 
Y 7 W siehe Test in VIDEO 

y GAMES. 12/92) beglicken die 
 Jetsons ihre NES-Fans. Abgese- 

“hen von der ät hnlichen Aus- 
gangssituation sind die beiden 

fi Versionen aber verschieden: 
"Der Super-Gau droht. Tun Sie 

mal was dagegen", heißt es lapi- 

- dar in der Anleitung. Wie? Die 
j Jetsons sind eine progressive, 
zukunftsorientierte Familie. Papa 
/ j Jetson stellt sich der Herausfor- 
derung und fliegt mit seinem 
"Düsenrucksack los, der Sprünge 
über den halben Bildschirm 
"erlaubt. Außerdem ist er mit 
Wuchtigen Muckies in den Ober- 

k armpartien gesegnet - er lächelt 
sogar, wenn er die überall aufge- 

türmten Holzkisten durch die 

L Gegend wirft. Zwei Schleuder- 
% techniken stehen bereit: Die 
leicht angelupfte Bogenlampe 

und der horizontale Hochge- 
schwindigkeitsfetzer. Sollte sich 


100 


“"Techno-Freak als 
% Kistenwuchter 


hs jetsons 


ein Roboter in die Flugbahn einer 
Kiste verirren, ist es um ihn ge- 
schehen. Zurück bleiben Bonus- 
gegenstände, die Ihr einsacken 
solltet: Frische Lebensenergie, 
ein weiterer Herz-Container So- 
wie Bonusgegenstände. Auf dem 
Weg zum Endgegner trefft Ihr auf 
Schalthebel, die die Schwerkraft 


für begrenzte Zeit umkehren, alle 
Aufzüge anhalten oder das ge- 
samte Spielfeld wegscrollen. 
Kommt Ihr an einer Stelle mitüb- 
lichem Vorwärtsspazieren nicht 
weiter, müßt Ihr Aufzüge finden 
oder Schaltertricks austüfteln. 


Fi 





Im Vergleich zur Game- 
Boy-Version istdie NES-Va- 
riante deutlich schwieriger. 
Die Roboterangriffe sind 
gemeiner und die Hinder- 
nisse kaum zu überwinden. 
Schon der erste Schluß- 





Dem übersättigten Genre des Jump'n'Run kann dieses Modul keine 


neuen Impulse geben. 
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Gelupfte Kisten eignen 
sich besonders gut, 
um fliegende Roboter 
abzufangen. 


motz stellt eine echte Her- 
ausforderung dar - die drei 
Lebenspunkte sind schnell 
verkleckert. Auch unter- 
wegs plagt Euch die 
schwindsüchtige Verfas- 
sung Eures Alter Egos: 
Nachdem der letzte Hauch 
Lebensenergie verpufft ist, 
müßt Ihr wieder von vorne 
oder ab der Mitte anfangen. 
Ein paar Zwischenstopps 
mehr hätten nicht gescha- 
det. Monotonie schafft 
auch das andauernde Ki- 
stenwuchten: Zehn Kisten 
weniger pro Bildschirm 
hätten's auch getan. Eine 
Besonderheit neben der 
wenig spektakulären Grafik 
und Musik sind die "graphi- 
schen Soundeffekte": Ab- 
gesehen von den "her- 
kömmlichen" Geräuschen 
sind markante Comic- 
sprechblasen zu sehen. 
Mängelrüge auch für die 
Steuerung: Das linkische 
Sprungverhalten nimmt 
dem Spiel entschieden an 
Schwung. Mittlerweile ist 
es soweit, daß fast jedes 
zweite Spiel mit einem be- 
kannten Titel-Schriftzug 
und nicht in Sachen Spiel- 
barkeit glänzt. So sieht's 
auch im Fall der NES-Jet- 


Sons aus. se 
Spieletyp: 7 r r 
Hersteller: EN EI E 


Testversion von: 
Anzahl der Spieler: 
Features: 


Geeignet für: 


CA.-Preis: { 
IB TERTEZ 
Grafik 

50% 

Musik 


3% 
Soundeffekte 


60% 


SPIEL- 
SPASS: 











POWER-TIPS: Nützliche Hilfen für FE au VIDEOSPIELE: 70p- 
Module für Super Nintendo und Mega Drive @ AUF EIN 18H EBEN 
Tests & Tips IH MPUTERSPIELE: DIT PR Elan 
Atari ST und MS-DOS KAUFBERATUNG: ENTRSTU LU ta Starataıa 


SD, | Ab Ya 
beim Zeitschriftenhändler! 
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uuRrFELN. 


_ MONOPOLY 
rRECHRBTAERDEN 





6 as erfolgreichste 
Brettspiel aller Zeiten 
a \ ‚gibts KR auch für 


achdem 
\ sich die kap Halstarke ‚Banker 
3 ‚auf dem San Boy\ vergnügt ha- 
- ben, folgteine Variante fürs NES. 
Bis zu acht Spieler gehen auf die 
w yaggr nach Straßen, Hotels und 
Moneten. Wenn Ihr keine 
menschlichen Profitgeier zur 

m Hand habt, könnt Ihr gegen acht 
ELIA Computercharaktere antreten: 
© Vonknallhart kalkulierenden Da- 
men bis zu etablierten Finanz- 
Tycoons. Bei Monopoly geht's 
um Immobilien, Straßen und 
Mieten. Ihr könnt mit Eurem 


& 


iR j i 


ag* Startkapital Straßen erwerben. 
Kommt einer der Konkurrenten 

{ vorbei, kassiert Ihr je nach Wert 
m h des Feldes Miete. Das große 
eeid rollt aber erst, wenn Ihr alle 
zusammengehörigen Straßen- 

züge besitzt: Mit dem Erwerb von 

Häusern und Hotels wird aus bil- 

ligem Bauland ein teures Pfla- 

R ster. Neben den Straßen kauft Ihr 
x Bahnhöfe, Wasser- und Elektri- 
\ zitätswerke. Die könnt Ihr zwar 


102 








nicht bebauen, aber ach die öf- 
fentliche Versorgung bringt 
Mäuse. Wer am Ende das Geld in 
der Tasche und alle Mitbewerber 
in die Pleite getrieben hat, hat ge- 
wonnen. Auf Ereignis- und Ge- 
meinschaftsfeldern werden Kar- 
ten gezogen, die noch mehr 
Spannung ins Spielgeschehen 
bringen: Habt Ihr Glück, fülltsich 
Eure Brieftasche, andernfalls 
müßt Ihr blechen oder ins Ge- 


al IR 231 


„ad)+ re 
[ 





fängnis gehen. Wenn einer der 
Mitspieler in Geldsorgen kommt 
der sich eine Straße nicht lei- 
sten kann, wird das Objekt in ei- 
ner Auktion meistbietend ver- 
steigert. Außerdem nehmt Ihr 
Hypotheken auf, handelt und 
tauscht Grundstücke. Die Bank 
wird bargeldlos und unbestech- 
lich vom Computer geführt. 
Wenn Ihr normales Monopoly 
spielt, greift Ihr auf eine von acht 
vorgegebenen Spielsituationen 
zurück; mit dem eingebauten 
Editor schafft Ihr neue Voraus- 
setzungen. Anleitung, Bild- 
schirmtexte und Sprachausga- 
ben sind komplett in deutsch. 





Bis zu acht menschliche oder Computer-Mitspieler 
können mitwürfeln. Dann wird kräftig kassiert und ersteigert. 
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Das Spielfeld von 
Monopoly 


WI 


Was hat dieses Spiel 
schon angerichtet! Im 
Kampf um Straßen und Mie- 
ten gehen Freundschaften 
in die Brüche und ganze Fa- 
milien reden nicht mehr 
miteinander. Obwohl ich 
skeptisch war, hat mich Mo- 
nopoly überzeugt. Witzige 
Grafiken und Soundeffekte 
bringen Schwung ins Wür- 
felspiel. Wenn Ihr aus dem 
Gefängnis entlassen wer- 
det, wird Euch ein "Komm 
nicht wieder!" in deutscher 
Sprachausgabe mit auf den 
Weg gegeben. Der Schwie- 
rigkeitsgrad läßt sich ver- 
stellen, die vorgegebenen 
Spiele reichen von einfach 
bis hammerhart. Die Com- 
putergegner verhalten sich 
"menschlich": Einige sind 
gnadenlos, andere spen- 
dieren gerne mal ein paar 
Riesen. 

Natürlich ist es spaßiger, 
mit Freunden am Tisch zu 
spielen, wo Schummeleien 
und Koalitionen Tür und Tor 
geöffnet sind. Doch wer 
gerne mal ein paar Gegner 
ausnehmen möchte, kann 
ein unterhaltsames Spiel 
erleben. iz 

Spielertyp: 

Hersteller: GE G 


Testversion von: Parker/L&P 
Anzahl der Spieler: 1 bis 8 
Features: Spieleditor 


Geeignet für: Einstelger, 
Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis: 110 Mark 
ar TE > 
Grafik 
Mh 
Musik 
Soundeffekte 
SPIEL- 81 % 
SPASS: Ö 








Ritter-Azubi 


Prinen Yallant 


er Comics liebt, 
kennt die Aben- 
teuer des Wikin- 


gerprinzen Valiant, hierzulande 
besser unter dem Namen Prinz 
Eisenherz bekannt. Sogar Hol- 
Iywood verfilmte in den sechzi- 
ger Jahren die Sage um den 
jungen Helden. Der Streifen 
versetzt den Zuschauer in die 
Welt von König Artus, wobei 
Robert Wagner und die ewige 
Rittersbraut Janet Leigh in den 
Hauptrollen glänzten. Das Vi- 
deospiel von Ocean hältsich an 
die berühmte Vorlage und läßt 
Euch Abenteuer im dunklen 
Mittelalter bestehen. 

Der junge Prinz Eisenherz 
will Ritter der Tafelrunde wer- 
den und muß den Weg zu Kö- 
nig Artus Hof in Camelot fin- 
den. Auf dem Weg lauern üble 
Gesellen in den Wäldern. Mit 
Pfeil und Bogen, Speeren und 
Fallgruben meucheln sie Rei- 
sende, die sich in ihr Gebiet 
verlaufen. Neben dunklen Wäl- 
dern und verwinkelten Grotten 


habt Ihr auch gefährliche Her- 
ausforderungen in den mittel- 
alterlichen Städten und Dörfern 
zu bestehen. Feuerspeiende 
Drachen, riesige Fledermäuse 
und Seeschlangen haben es 
ebenfalls auf den edlen Nord- 
mann abgesehen. 

Anfangs ist Euer Wikinger- 
prinz nur mit Steinen bewaff- 
net, die er zur offensiven 
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Armbrust geht's auf Räuberjagd. 


In den Hüpfpassagen läßt der Klassiker Pitfall grüßen. Mit der 


Selbstverteidigung wirft. Zur 
Belohnung für bestandene Le- 
vels erhaltet Ihr neue Waffen, 
wie Armbrüste oder Feuerbälle. 
Den gefährlichen Weg seht Ihr 
in nach links scrollender 
Jump'n'Run-Perspektive. 

Besitzt Ihr eine bestimmte 
Waffe, ändert sich die Blick- 
richtung: Ihr seht in den Hin- 
tergrund, wo plötzlich Böse- 
wichter hinter Bäumen auftau- 
chen und mit Pfeilen nach Euch 
schießen. Die Waldräuber, die 
noch nie von den Idealen eines 
Robin Hood gehört haben, soll- 
ten rechtzeitig mit der Armbrust 
erledigt werden. 











In den Wäldern lauern 
mordlustige Räuber. 





Wer Robin Hood und die 
Artus-Sage liebt, fühlt sich 
auch bei Prinz Eisenherz 
wohl. Daß aus Prince Vali- 
antnicht Prinz Valium wird, 
verdankt das Spiel den Arm- 
brust-Levels, in denen 
fleißig geballert wird. 3D- 
Perspektiven kann man 
nicht erwarten, aber Geg- 
ner und Hintergründe sind 
schön gezeichnet und ver- 
setzen Euch in Zeiten, als 
Videoschießbuden noch 
"in" und beliebt waren. Die 
Jump'n'Run-Sequenzen er- 
innern in der Gestaltung an 
den Uralt-Klassiker Pitfall. 
Ansonsten bleibt das Spiel 
wenig spektakulär: Ihr be- 
schränkt Euch aufs Auswei- 
chen und Steinewerfen. Un- 
verschämterweise habt Ihr 
nur ein Continue, das 
schnell aufgebraucht ist. 
Neben den englischen Ori- 
ginaltexten, die Euch zwi- 
schen den Levels wichtige 


Informationen geben, könnt 


Ihr wahlweise deutsche 
oder französische Infos ein- 
stellen. Wer Spaß an an- 
spruchsiosen Hüpfereien 
und Schießbudenknallerei 
hat, wird auch an Prinz Ei- 
senherz Gefallen finden. iz 


Spieletyp: EFT PT7 w 
en: ODER] 
Hersteller: ( 

Testversion von: L 

Anzahl der Spieler: 1 
Features: Conti 


Geeignet für: Einstei 
CA.-Preis: 

60% 

Grafik 

61% 

Musik 


33% 
Soundeffekte 


35% 
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Vom Affen SShIeBEen 


 Jaukey Kong 





ba: 


nd wenn sie nicht 
gestorbensind, klet- 
tern sie noch heute: 


Donkey Kong und Mario werden 
miteiner “Spielesammlung” ge- 
ehrt. Während es bei Computer- 
spielenan der Tagesordnung ist, 
daß mehrere Programme als Ex- 
trapack preiswert angeboten 
werden, kosten Module auch 
nach etlichen Jahren im Kauf- 
hausregal noch eine Menge 
Geld. Mit Donkey Kong Classics 
wagt Nintendo den ersten 
Sehritt: auf dem Modul findet Ihr 
die Klassiker Donkey Kong und 
Donkey Kong Jr. 

Wer sein NES schon ein paar 
Jährchen hat, dem werden die 
beiden Spiele ziemlich bekannt 
sein. Neueinsteiger offenbaren 
sich zwei Geschicklichkeitstitel, 
die insgesamt sieben bild- 
schirmgroße Levels aufweisen. 
In Donkey Kong schlüpft Ihr in 
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die Rolle von Mario, der hier 
übrigens seinen ersten Pixel- 
Auftritt hatte. Schon damals 
mußte er gefährliche Abenteuer 
bestehen, um die Freundin zu 
retten. Mario hechtet über rol- 
lende Fässer, muß im Paterno- 
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ster Timing beweisen und 
schlägt mit dem Hämmerchen 
auf flinke Flammenwesen. 
Wählt Ihr Donkey Kong Jr., 
werden die Rollen getauscht. Als 
Sohn von Donkey Kong geht Ihr 
die Befreiung des Kult-Affens 
an. VierGeschicklichkeitsaufga- 
ben sind zu meistern, ehe die Fa- 
milie wieder glücklich vereint 
ist. Meist hangelt Ihr Euch an Li- 
anen entlang, rettet das Hinter- 


teil vor hüpfenden Fischen und 
springtelegant um Euer Affenle- 
ben. Wurde Väterchen in die be- 
haarten Arme geschlossen, geht 
das Abenteuer eine Stufe 
schwieriger von neuem los. 








Die insgesamt nur sieben Spielstufen sind deutlich unterschiedlicher 
designt, als die übliche “Dutzendware Level”, 
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In dem Spiel Donkey Kong 
startete Mario seine 
unvergleichliche Karriere 
als Videospieleheld 


Wenn zwei Klassiker eine 
Wiedergeburt verdienen, 
dann dieses Spieleduo. 
Nach heutigen Maßstäben 
sind zwar drei bzw. vier Le- 
vels nur die Vorspeise ei- 
nes Modulmenüs, doch 
wurden diese so liebevoll 
ausgetüftelt, daß sie heute 
noch gefallen. Da jede 
Spielstufe grafisch unter- 
schiedlich präsentiert wird 
und eine komplett neue 
Aufgabe stellt, schleicht 
sich sogar unverhofft Ab- 
wechslung ein. 

Beide Titel darf man nicht 
auf “Durchkommen” spie- 
len - diese Befriedigung 
habt Ihr schon nach einer 
Viertelstunde. High-Score- 
Jäger freuen sich dagegen 
über eine zeitlos motivie- 
rende Punktehatz. Auch 
nach wiederholten Erfolgs- 
erlebnissen gehen einem 
die sieben Spielstufen 
nicht auf den Geist. Nostal- 
gisten müssen diese bei- 
den Module definitiv ha- 
ben; Nintendo-Fanatiker 
eigentlich auch, denn mit 
der Donkey-Kong-Serie 
startete der Videospielegi- 
gant. mg 


Spieletyp: 


Hersteller: Nintendo 
Testversion von: Flashpoint 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: 2 Spiele, 

2 Schwierigkeitsgrade 
Geeignet für: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
Ca.-Preis: 80 Mark 


Grafik 
Musik 


Soundeffekte 


SPIEL- 
SPASS: 


Heldenrecycling 


dtrldler 2 


icht nur der Termina- 

tor hat seine Rück- 

kehr angekündigt, 
auch der Mann mit dem Laser- 
Schwert nahm sich Arnies Worte 
zu Herzen und beglückt jetzt das 
Master System mit einer Fortset- 
zung des Capcom-Automaten- 
hits Strider. Der Rächer aller Ka- 
pitalisten hat nach dem Fall des 
dunklen Sowijetreiches ein neues 
Betätigungsfeld gefunden: Ein 
wahnsinniger Wissenschaftler 
will die Weltbeherrschen und be- 
droht die Menschheit mit Todes- 
maschinen. Strider kämpft sich 
mit seiner Laserklinge durch ver- 
zweigte Wälder und futuristisch 
aufgerüstete Festungen. Neben 
einem Hieb mit seinem Lieb- 
lingsschwert kann er Feindeauch 


durch gezielte Schüsse aus der 
Geschichte pusten. Führt der 
Weg nicht weiter, kommen akro- 
batische Superkäfte zum Zug: Mit 
spektakulären Salti werden Ab- 
gründe übersprungen, auch 
Wände und Decken sind für den 
Freeclimb-Spezialisten Strider 
kein Problem. 


Br 
0 


Wer braucht Fortsetzun- 
gen von Modulen, die kei- 
ner spielen will? War Stri- 
der schon schlecht, so ist 
der zweite Aufguß misera- 
bel. Die Steuerung ist trä- 
ge und das Master System 





Die Wiederkehr 
der spieleri- 


RR schen Armut in 
Strider 2. 


#4 
Spieletyp: 
Hersteller: U.S. Gold 
Testversion von: Selling 
Points 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 


- 
HN 


geht schon in die Knie, 
wenn sich mehr als drei 
Objekte auf dem Bild- 
schirm tummeln. Zusam- 
men mit unübersichtli- 
chen und unfairen Stellen 
summiert sich die Fortset- 
zung, die nichts mit dem 


- 


Geeignet für: Einsteiger und 


Automaten-Original zutun Fortgeschrittene 
hat, zu einem wahren Ca.-Preis: 90 Mark 
Trauerspiel. Strider hätte 51% 

sich zur Ruhe setzen oder Crafik 

sein Laserschwert zu einer rt 
scharfen Rasur benutzen 

sollen. Macht dem Fort- oundeffekte 
setzungswahn endlich ein SPIEL- 


Ende. iz 


20% 


SPASS: 





GAME-PLAY 


Mega Drive 'PC-Engine Super Nintendo Game Boy Gam 


| 
> 
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von gebrauchten Modulen 


SUPER NINTENDO 


EEE ZB 


SEGA 


MEGR DRIVE 


same baR 


PREISE AUF ANFRAGE 
Preislisten gegen frankierten, 
adressierten Rückumschlag erhältlich, 
oder über Fax 07144/34021 anfordern! 


MARO mbH 


Dorfwiesenstr. 16 - 7141 Erdmannhausen 
Tel. 07144/39924 : Fax. 3402] 


E 





Kein Ladengeschäft 
Druckfehler + Preisönderung vorbehalten 





SUPER NES 


Ghoust'n Ghouls (j) 
Castlevania 4 (j) 


Lemmings (j) 
WWF Super Stars (j) 


Game Play VERL 


Österwieher Str. 70 
4837 Verl ] 
Fax: 05246/81270 


Tel 






RUFT 


Direktimporte aus drei Kontinenten erm 
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BTX:" 
Laden ab 13,00 Uhr 
Ig. Do bis 20,30 Ig. Sa bis 16.00 


Tel.: 052 46/ 811 84 
FUNWARE 





Starke Angebolel 


89,- DM 
ZB 
BIN, 
ZB 


" GAME PLAY #" 


0512-492626 


„Fax 0512-361442 


ETZT AN If Andechsstr. 85, A-6020 Innsbruck 


AUSTRINs NO.1 


öglichen es uns seit über 2 Jahren, 


die neuesten Hits auf dem Videospielsektor für euch zu präsentieren. 


SEGA MEGA SUPER NINTENDO GAME BOY 
Shinobi 2 aA SUPER NES SETDV &SUPER B.c.Kid 549,- 
Sonic 2ip 678,- CONVERTER 1998, Star Wars 549,- 
Work biiion 898 Star Wars 1198 Contra 3 398, 
Br =“ Supar Swiv 1058,- Spice cb 179,- Eee 
Tiny 1098,- GAME GEAR 
SUPER NINTENDO om Open „GEAR 
Sr: Work 10: 1038,- Rushing Beat 2 aA. ip, 478, 
& Bey has ee Gear: 299 : Nase 
für jelo am dt. INES) Shincbi 2.688, 
Fe dr 28; oo ab 235; 
Preisänderungen, Imtümer & Lieferung vorb ton. Wir haften nicht für Kompatibiität der Systeme 6 & Bedienungsfehler. 
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rancis Ford Coppola 
und Hauptdarsteller Al 
Pacino avancierten mit 
dem ersten Godfather-Film (Der 
Pate) zu Superstars. Zwanzig 
Jahre und viele Oscars später 
wurde die Handlung in zwei Fil- 
men fortgesetzt und zu einem Vi- 
deospiel verwurstet. Ihr spielt 
Michael Corleone, den Erben ei- 
ner mächtigen Mafia-Organisati- 
on. Weil auch andere Gangster- 
banden großes Interesse am kri- 
minellen Geschäft in New York 
haben, müßt Ihr selbst zur Waffe 
greifen und die Mobsters per 


Bandenkrieg 
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Gorkatner 


Bleispritze aus Eurem Revier be- 
fördern. Am Anfang nur mit Pi- 
stolebewaffnet, spaziertIhrdurch 
die Stadt und knallt alle Hand- 
langer der Mafia-Konkurrenznnie- 
der. Manche kommen Euch un- 
freundlich entgegen, andere ha- 
ben sich hinter Kisten und Fäs- 
sern verschanzt. Außerdem lau- 
ern Scharfschützen und Bom- 
benwerfer auf Balkonen und 
Dächern. Michael ballert und 
klettert von links nach rechts und 
murkst dabei reihenweise Feinde 
ab. Geduckt weicht Ihr mafiosen 
Kugeln aus oder springt über Ab- 


gründe. Euer Waffenarsenal 
könnt Ihr mit leckeren Handgra- 
naten, anregenden Maschinen- 
pistolen und appetitlichen 
Bömbehen auffüllen, die den 
Bandenkollegen allesamt nicht 
gut bekommen. Habt Ihr eine 
Straße gesäubert, und den Gang- 
sterboß um die Ecke gebracht, 
dürft Ihr eine Bar von Hecken- 
schützen befreien. Minuspunkte 
gibt's dabei für das Zerstören von 
alkoholhaltigen Flaschen. 
Schließlich haben die in der Al- 
kohol-Prohibition in den 30er 
Jahren das meiste Geld gebracht. 





Vor den Kulissen des Big Apple tobt der Bandenkrieg. In der Bar warten Gangster, im Menü Eure Waffenreserven. 
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Schon wieder liegt 
Michael Corleone flach auf 
dem kalten Pflaster. 


Im Mafia-Epos geht's um 
die ehrenwerte Familie, 
um Liebe und das brutale 
Geschäft. In der Billigver- 
sion dieses Spiels habt Ihr 
nur eine Aufgabe: Killt alle 
anderen und werdet nicht 
getroffen. Ihr wandert hin 
und her und schießt kleine 
Löcher in die auftauchen- 
den Kriminellen. Daß da- 
beikaum Action aufkommt, 
liegt am gemächlichen 
Tempo und den wenigen 
Gegnern - langweilig. Die 
Bonus-Level haben den 
Charakter von Videospiel- 
Schießbuden, die heute 
niemanden mehr hinterm 
Ofen vorlocken. Außer der 
Titelmusik und bunten Gra- 
fiken hat der Pate nichts zu 
melden. Spielerisch wird 
billigste Magerkost gebo- 
ten, die durch brutale Ac- 
tion indizierungsgefährdet 
ist. Wenigstens hat der 
Hersteller erst gar nicht 
versucht, das mörderische 
Treiben mit einem pseudo- 
moralischen Auftrag zu 
versehen. Wer Unterhal- 
tung sucht, ist mit den 
Filmklassikern besser be- 
dient. iz 


Spieletyp: A 


Hersteller: 
Testversion von: 
Anzahl der Spieler: 
Features: 

Geeignet für: 


Ca.-Preis: 
59% 

Grafik 
52% 

Musik 


31% 
Soundeffekte 


41% 


SPIEL- 
SPASS: 


Vielfraß 


Taz-kunla 


er tasmanische Teu- 
fel mit dem großen 
Appetit suchtals letz- 


te Sega-Konsole das Master Sy- 
stem heim. Ihr steuert Taz auf der 
Suche nach dem riesigen Ei der 
sagenhaften Seevögel. Vor dem 
Eier-Gelage stehen fünf Levels 
voller Gefahren. In Steppe und 
Wald trefft Ihr auf die lila 
Buschratten und wildgewordene 
Pflanzen, in Höhlen und Ruinen 
geistern Skelette und Fleder- 
mäuse und im verlorenen Tal 
lauern Skorpione und Stein- 
monster. Nach jeweils zwei Ab- 
schnitten steht Ihr denem Ober- 
gegner gegenüber. Wildgewor- 
dene Stiere und Hexen müssen 
bezwungen werden, um zum 
letzten Kampf mit der Seevogel- 





Mutti vorzudringen. Taz kann 
seine Gegner mit dem Wirbel- 
windangriff aus dem Bildschirm 
pusten. Außerdem frißt er alles, 
was er findet. Herumliegende 
Bomben sollte Ihr meiden, da 
Taz sich damit den Magen ver- 
dirbt. 


Auch beim dritten An- 
lauf legte sich Sega ins 
Zeug und machte ein völ- 
lig neues Spiel aus der 
Vorlage. Das Master-Sy- 
stem-Taz liegt irgendwo 
zwischen dem Mega-Dri- 


ve-Original und der 
Game-Gear-Version. Wa- 


Kampf dem Meister 





un dürfen auch die 
Master-System-Be- 
Sitzer bei Großmei- 


ster Ayrton Senna in die Fahr- 
schule gehen. Wie schon auf 
dem Game Gear, ist Euer Blick- 
winkel die Position knapp hinter 
Eurem Boliden. Die Strecke 
scrollt dreidimensional auf Euch 
zu. Gänge, Geschwindigkeit, 
Drehzahl, Streckenübersicht 
und Info-Fenster sind auf dem 
Spielfeld angeordnet. Die sech- 
zehn typischen Weltmeister- 
schafts-Strecken sind vorhan- 
den und dürfen im Trainings- 
Modus geübt werden. Der Mei- 
ster gibt nützliche Kommentare 
und Tips zu den einzelnen 
Strecken und den passenden 
Werkstatt-Konfigurationen ab. 


Suyer Money GP 2 


Vor dem Hauptrennen, dreht Ihr 
Qualifikationsrunden, bis Ihr 
Euch eine gute Startposition ge- 
sichert habt. An Senna heranzu- 
kommen und ihn zu überholen, 
istjedoch der eigentliche Knack- 
punkt. 


Nach der guten Game- 
Gear-Version setzte ich 
große Erwartungen in die 
Master-System-Variante., In 
der Tat gleichen sich die Mo- 
dule fast auf’s Haar. Nur 
habe ich den Eindruck, daß 
sich die Reifen auf dem Ma- 
ster System nicht so schnell 
abnutzen, wie beim Hand- 








ren die zu schwer, so ist 
Taz jetzt zu leicht. Schon 
beim ersten oder zweite 
Anlauf seht Ihr viel vom 
Spiel, Profis spielen’s so- 
fort durch. Trotz netter 
Animation und Comic- 
landschaften kommt kei- 
ne Stimmung auf: Ihr lauft 
nach rechts, wirbelt einen 
Gegner weg, springt über 
Abgründe und seid früher 
oder später am Ausgang. 
Taz-Mania ist ideal für Vi- 
deospielanfänger, aber 
neigt zur gepflegten Lan- 
geweile. iz 
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held-Rennen. Auch das Ge- 
schwindigkeitsgefühl will 
sich auf dem großen Bild- 
schirm nicht so recht ein- 
stellen. Dafür kommen die 
Hintergründe auf einem Mo- 
nitor besser zur Geltung. Es 
finden sich nahezu diesel- 
ben Pluspunkte wieder: Die 
wenigen Werkstattoptionen 
wirken sich stark auf das 
Fahrverhalten aus und die 
Steuerung geht leicht von 
der Hand. Alles in allem ist 
die Master-System-Aus- 
führung von Super Monaco 
GP 2 zu empfehlen. jb 
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Die Game-Boy- 
Lemmings sind 
gekonnt umge- 
seizt 


Spieletyp: 


Hersteller: Ocean 
Testversion von: Flashpoint 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue, Paßwort 


Geeignet für: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
Ca.-Preis: 70 Mark 

57% 

Grafik 

34% 

Musik 


24% 
Soundeffekte 
SPIEL- 5 OÖ 
SPASS: OÖ 


Die 
| Hintergründe 
E kommen 
brilliant rüber 


HNOE 
Hersteller: Sega 0 i 
Testversion von: Saga 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: — 


Spielertyp: 


Geeignet für: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis: 110 Mark 

68% 
Grafik 

43% 
Musik 


52% 
Soundeffekte 


67% 
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SPIEL- 
SPASS: 


NFSLSAS H3I1sSvwn 


WNSLSAS H3F1SVYiWN 


FRE ro 





ubel, Trubel, Heiterkeit! 
SeidIhrzurHeiterkeitbe- 
reit. Mein Name ist Hase, 
ich weiß Bescheid!" Die große 
bunte Bugs-Bunny-Show erobert 
nach dem Fernsehen auch den 
Game Boy. Der Name Loony Tu- 
nes bezieht sich dabei auf die be- 
kannten (teilssehr schrägen) Mu- 
sikstücke der Warner-Bros.-Car- 
toon-Serie, die Euch während des 
Spiels begleiten. 

Auf dem Game-Boy-Modul 
von Sunsoft tummeln sich sieben 
berühmte Helden der Gartoon- 
Reihe. Im ersten Level spielt Ihr 
die ewig nörgelnde Ente Dafiy 
Duck. Der schwarze Enterich wat- 
schelt auf der Suche nach einem 
Schatz in der Südsee über und 
unter Wasser. Tweety ist Euer Held 
im zweiten Level. Auf der Flucht 
vor der hungrigen Miezekatze 
müßt Ihr Sylvester in offene Ka- 
nallöcher locken. Erwischt er 
Euch, geht ein Energieherz verlo- 
ren. Habt Ihr die wilde Jagd durch 
die Stadt überstanden, fliegt mit 
Porky in einem Flugzeug durch 
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Juftige Höhen, wo geballert wird, 
was das Zeug hält. In der vierten 
Spielstufe geht's mit Taz auf Bo- 
nusjagd: Der gefräßige Teufel 
sucht im Felslabyrinth nach 
Leckereien. Mit seinem Wirbel- 
windangriff sprengt er dabei im 
Weg stehende Felsen weg. Spee- 
dy Gonzales, die schellste Maus 
von Mexico, besucht eine azteki- 
sche Pyramide, um Käse zu fin- 
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den — leider spukt's im Gemäuer. 
Speedy erlebt Abenteuer mit bö- 
sen Mumien und Skeletten. In der 
Episode "Way out west" versucht 
Ihr als Roadrunner dem gefräßi- 
gen Wily E.Coyote mit Über- 
schallgeschwindigkeit zu ent- 
kommen. Im letzten Level sucht 
Ihr mit Bugs Bunny nach seiner 
verlorenen Möhre, die von Ge- 
spenstern bewacht wird. 

Als Extras findet Ihr Diamanten, 
Power-Ups und Bonusleben, Ei- 
nige der Figuren setzen sich zur 
Wehr: Daffy und Bugs werfen mit 
Frisbees und Speedy führt einen 
mexikanischen Tanz auf, bei dem 
er Sterne verschießt. 


5 
0106400 





Dafty,Tweety, Taz und Porky hahen gegen Josemite Sam, Sylvester 
und böse Hexen alle Hände voll zu tun. 
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Speedy Gonzales 
kämpft gegen eine 
musikalische Mumie. 


I 


Wer sich nicht für eine Co- 
mic-Figur entscheiden 
kann, dem kommt Loony Tu- 
nes recht. Mit sieben ver- 
schiedenen Helden und 
ihren Widersachern erlebt 
Ihr abwechslungsreiche 
Abenteuer. Ihr bekommt 
vier verschiedene Spiele 
für's Geld: Daffy, Bugs und 
Speedy erleben reinrassige 
Plattformabenteuer, 
während Porky’s Flug ein 
Ballerspaß ist. Roadrunner 
und Tweety agieren in Ver- 
folgungsjagden und auf der 
Suche nach Futter wirbelt 
Taz Felsbrocken durch die 
Luft. Technisch wird Ein- 
wandfreies geboten: Das 
Scrolling ist manchmal fast 
zu rasant. Der Ballerlevel 
mit Porky Pig glänzt mit tol- 
len Parallax-Effekten. Alle 
Spielstufen sind lang und 
bieten jeweils verschiedene 
Gegner und Aufgaben. Auch 
die drei Jump’n’Runs sind 
grundverschieden gestaltet 
und abwechslungsreich. 
Witzige Momente gibt's in 
jedem Level und die Loony 
Tunes verführen zum Mitp- 
feifen. Verschenkt keine 
Stunde mehr und besorgt 
Euch Loony Tunes. iz 


Spieletyp: 
Hersteller: Sunsoft 
Testversion von: Laguna 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 





Geeignet für: Einsteiger 
und Fortgeschrittene 
Ca.-Preis: 70 Mark 
Grafik 

TR% 
Musik 


Soundeffekte 


80% 


SPIEL- 
SPASS: 


Bevor Ihr mit dem Game Boy, dem Mega-Drive oder dem Wing Commander voll 
wegtaucht in die irrsten Spiele, holt Euch erst die Bücher dafür! Wollt Ihr: Paß- 
wörter, spezielle Techniken, Schummeltricks, neue Strategien oder Schritt-für - 


Schritt-Anleitungen ? 
Egal was Ihr wollt, das richtige Buch für Eure Spiele muß her: 
Erst dann werdet Ihr alles wissen - es wird kein 

Geheimnis mehr für Euch geben...! 


MR )eMar 1a 1,Meston/A.Locker 


ie Geheimnisse en 
” Power-Play-Buch, das AT Meß; 
Drive-Spiele bese 
kleine Cheats I® 
i ärfung 
die Entschär 
ten, Bilder und $kiz 
Durchblick und gara 
Spielespab- L. 
hog, Shining 
Magie, Klax, 
viele andere. 
1992, 269 Seiten R 
ISBN 9.87791-306-7 
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‚ame Boy Band 1 
Ein Buch, das 
Lieblings-Ggm, 
Ihr Jemals wart od 
Alles, wirk 
Bubble Gho, 
Castley. 


Euch tiefer jn Eure 
e-Boy-Spj 
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st, Bı ©: Batman, 
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‚ Super 
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zen erleichtei den 
maximalen 
i: Sonie {NE Hedge- 
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R.DeMaria/Z.Meston 
Game Boy Band 2 
The seerets of the Games: Blades 
of'Steel, Bubble Bobble, Burai 
Fighter Deluxe, Castlevania II: 
Belmont!s Revenge, Double Dra- 
gon I, Dr. Mario, Kung-Fu Master 
Mega Man in Dr, Wily’s Revenge 
RoboCop, Skate or Die: Tour de un 
Trash, Terminator 2: Judgment “—E ai 
Day. And many, many more... 
1992, ca. 250 Seiten 
ISBN 3-87791-858.x DM 29,- 
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Mehr als 500 Problemlösungen zu Hard- und Software warten auf Sie - jetzt bei Ihrem Buchhändler, 
im PC-Fachhandel und in den Computer-Abteilungen der Warenhäuser! 
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kleinwüchsigen Kerl dabei beob- 


achten, wie der seine beiden lie- 


benswerten Haustiere gekidnappt 
hat: Dino und Hoppy, die kinder- 
lieben Dinosaurier, sind abtrans- 
portiert worden und Ihr müßt sie 
den knochigen Fingern des Wil- 
derersentreißen. Fredwirftsich in 
Schale (modisches Leoparden- 
fell-Kostüm) und schnappt sich 
seine Lieblingswaffe (handliche 
Riesenkeule). Netterweise hat der 
Dieb eine Nachricht auf moder- 
nen Steintafeln hinterlassen und 
teilt dem aufgebrachten Fred mit, 
daß er die beiden hilflosen Sauri- 
er ins 3. Jahrtausend verschleppt 
hat. Fred erinnert sich an Sagen, 
die ihm seine Großeltern im Kin- 
desalter erzählt haben: Die Über- 
lieferung berichtet von einer Zeit- 
maschine, die Doc Flintstone vor 
geraumer Zeit zusammenge- 
schustert hat. Die Einzelteile die- 
ses Gerätsmuß Fred finden, fach- 
gerecht zusammenbasteln und 
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NS BE hie: 
| auß sr damit in die Zukunft reisen. Vor- 


her durchquert er zahlreiche 
Steinzeitzonen und Urwälder, in 
denen haufenweise Feinde warten 
- wundert Euch nicht, wenn ein 
vorzeitliches Rauhbein mit her- 
unterhängender Kinnlade und ru- 
dernden Armen hinter Euch her 
ist. In jedem Level findet Ihr hilf- 
reiche Waffen, die Euren hölzer- 
nen Knüppel aufpeppen. Dane- 


er 
Pit 
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ah | 
1 
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ben gibt's tragfähige Flügel, eine 
Taucherausrüstung und — ganz 
wichtig — den Reitsaurier Marke 
Yoshi, der erst verschwindet, 
wenn Fred mit einem Feind kolli- 
diert. Hindernisse überwindet Ihr 
entweder im Sprung oder mit Hil- 
fe dösender Dinosaurier, die bei- 
spielsweise eine "Treppe" aus 
Luftblasen aufbauen. Wer schnell 
genug über die zerplatzenden 
Blasen hüpft, gelangt den Berg 
hinauf. Natürlich gibt's auch 
poröse Brücken, die unter Euren 
Füßen zusammenbrechen, End- 
gegner und Feinde, die eine Holz- 
hammernarkose überstehen. 
Continues gibt’s ebenfalls. 
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Mit Fred Feuerstein treibt Ihr Euch in verschiedenen Steinzeit- 
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Phasen herum 


Freds Feinde sind 
zwar niedlich, aber 
sehr gefährlich 


Solange ist's noch gar 
nicht her, da habe ich mir 
die Abenteuer der Flint- 
stones regelmäßig im 
Fernsehen angesehen. Im 
Hause Feuersteins gab's 
viel zu lachen — auf dem 
Game Boy auch: Dank wit- 
ziger Feinde, niedlicher 
Reit-Saurier und ab- 
wechslungsreicher Stein- 
zeit-Backgrounds wird das 
Jump'n'Run zur reinen 
Freude. Nur die hakelige 
Steuerung und der magere 
Sound stören in der Len- 
denschurz-Welt. Als Mu- 
sikuntermalung ertönt das 
ganze Spiel hindurch die 
TV-bewährte Titelmusik. 
Anfangs wippt Ihr noch 
munter mit, nach kurzer 
Zeit aber, habt Ihr genug 
von dem ewig gleichen 
Gedüdel. Serien-Fans die 
sich immer noch an den 
Abenteuern der Familie 
erfreuern, müssen das 
Feuerstein-Modul haben, 
alle anderen sollten erst- 
mal alle 30 Level von Ma- 
rioLand 2knacken. ak 


rn 
Hersteller: Taito 

Testversion von: Laguna 
Anzahl der Spieler: 1 


Features: Continue 


Geeignet für: Einsteiger 
und Fortgeschrittene 
Ca.-Preis: 70 Mark 
BORN ZE 


Soundeffekte 


60% 


SPIEL- 
SPASS: 





Sie sind überall! 


heimmings 


ur die Lynx-Besitzer 
warten noch auf "ihr" 
Lemmings-Modul, 


denn auch auf Nintendos Game 
Boy tummeln sich nun die klei- 
nen Trottel. Die Handheld-Aus- 
gabe ist die einzige Lemmings- 
Version, dieauch vertikal scrollt, 
um alle Levels und alle Details 
auf den Minibildschirm zu brin- 
gen. Das Spielprinzip ist iden- 
tisch zu anderen Versionen: 
Lemminge purzeln in eine Höh- 
le und müssen durch geschick- 
tes Verteilen von Aufgaben (Gra- 
ben, Klettern, Sprengen...) zum 
Höhlenausgang geleitet werden. 
Bevor Ihr einem Lemming sei- 
nen Job verpaßt, wählt Ihr die Art 
der Tätigkeit aus einer Menülei- 
ste. Mit dem Fadenkreuz steuert 


Ihr dann auf den auserwählten 
Lemming und teilt ihm die ge- 
wählte Aufgabe zu. Musikalisch 
werdet Ihr mit den klassischen 
Lemmings-Themen versorgt, 
die sich aus flott arrangierten 
Volksweisen und Klassikthemen 
zusammenselzen. 


WIR 


Es ist erstaunlich, was die 
Entwickler aus dem Game 
Boy herausgeholt haben: 
Fastalle Pixel-Gags, sind im 
Modul enthalten. Flacker- 
ausfälle wie auf dem NES 
treten allenfalls auf, wenn 
Ihr mehr als ein Dutzend 
Lemminge und das Faden- 


Eishockey 


{lit Ina les 


uf.geht's zur Video- 
Hockey League. Tai- 
to präsentiert mit Hit 


The Ice ein Eishockeyspiel für 
den Game Boy. Das Modul bie- 
tet drei Modi und einen auto- 
matisch ablaufenden Trailer. 
Dort werden die Spieler vorge- 
stellt sowie die Regeln und Be- 
dienung erklärt. Ihr startet ent- 
weder ein komplettes Turnier, 
ein Einzelspiel oder das Penal- 
!y-Schießen. Vor einem Match 
wählt Ihr abwechselnd mit dem 
Gegner (Computer oder ein 
zweiter Game Boy) aus einem 
Pool von zwölf beinharten 
Jungs Eure Favoriten. Ob Ihr Bo 
Cleveland, Dicky Fontaine oder 
Phil Burger ins Team nehmt, ein 
jeder Spieler hat spezielle Stär- 


ken und'Schwächen. Die Mann- 
schaft besteht statt der üblichen 
fünf Feldspieler nur aus zwei. 
Davon läßt sich nur einer per 
Steuerkranz übers Spielfeld na- 
vigieren, den Mitspieler kon- 
trolliert der Rechner. Fouls und 
Prügeleien sind an der Tages- 
ordnung. Regelverstöße wie un- 
erlaubte Weitschüsse oder 
Stockstöße stören das Schieds- 
richtergespann nicht - alles ist 
erlaubt. 


Endlich ein Mann- 
schaftspiel, das sich an- 
ständig steuern läßt. Tai- 
tos Kompromiß - eine re- 
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kreuz auf der gleichen Höhe 
postiert. Es ist auch mög- 
lich, im Pausenmodus Auf- 
gaben-Icons anzuklicken 
unddurch denLevelzuscrol- 
len - das habe ich auf dem 
Game Gear schmerzlich ver- 
mißt. Auch die Umsetzung 
der Musikthemen ist weit 
besser gelungen als zum 
Beispiel auf dem NES. Einzi- 
ges Manko: Die Lemminge 
watscheln im Schnecken- 
tempo über den Bildschirm. 
Trotzdem sind die Game 
Boy-Lemmings für jeden 
Tüftler ein Muß. /b 





SUPER 


duzierte Mannschaft, Ihr 
navigiert nur einen Spieler 
übers Eis - gefällt mir gut. 
Der Mitspieler denkt 
selbständig, Ihr bestimmt 
lediglich wann und wohin 
er schießen bzw. attackie- 
ren soll. Allerdings kann 
es leicht passieren, daß in 
der Hitze des Gefechts 
Euer Spieler aus dem Bild 
verschwindet. Ganz be- 
sondere Reize bietet der 
Zwei-spielermodus. 
Glücklich, wer da einen 
Freund mit eigenem Modul 
kennt. mn 
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Spieletyp: 
Hersteller: Ocean 
Testversion von: Laguna 
Anzahl der Spieler: 1 


Features: Gontinue, Paßwort 


Geeignet für: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
Ca.-Preis: 70 Mark 

61% 
Grafik 

59% 
Musik 


22% 

Soundeffekte 
ri 80% 
SPASS: OÖ 


Auch im Meer 
sind die 
Avengers los 


Spieleiyp: EI El 
Hersteller: Taito & 
Testversion von: Flashpoint 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: — 


Geeignet für: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
Ca.-Preis: 110 Mark 
Grafik 

44% 
Musik 


55% 
Soundeffekte 


72% 
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SPASS: 
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zugeschlagen: Als 
- die beiden Reptilien- 
freunde Attila und Genghis fern 
ihrer Höhle auf die Jagd gehen, 
stiehlt der Beißer deren hübsche 
Schlange-Freundin Sonja. Atti- 
la und Geghis müssen Ihre 
Traumfrau nun aus dem Nest des 
Beissers befreien und sich dazu 
durch 16 Serpentinen-Levels 
schlängeln ohne von glitschigen 
Gegnern erwischt zu werden. Ihr 
mampft Euch einen Weg durch 


‚das gefährliche Land der 


"Nibblie-Naschereien" und be- 
siegt die "Legion der Schlan- 


_ genverschlingenden Feinde" — 


sowill's zumindest die deutsche 
Spielanleitung. Jede Ebene birgt 
neue Gefahren in Form von 
Naschspinnen, Naschvögeln, 
Naschfischen oder Naschbal- 
lons. Alle Feinde könnt Ihr mit 
einem gekonnten Zungenschlag 
erledigen, die Hosenboden-ge- 
gen-Kopf-Methode zeigt eben- 
falls Wirkung. Wenn Euch der 
Nasch-Feind vorher berührt, 
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Sind alle futsch, entschwindet 
ein Leben. Ein Level ist ge- 
schafft, wenn Ihr alle Nibblie- 
Naschereien aufgefressen habt, 
dann leuchtet Eure Schwanz- 
spitze und das Ausgangstor zur 
nächsten Spielstufe kann geöff- 
net werden: Springt einfach auf 
die vor dem Tor aufgestellte 
Waage; ist Euer Körper schwer 








genug, bewegt sich das Gitter 
nach oben. Alles Naschwerk 
wird von einem Automaten aus- 
geteilt, derab und aan auch Bom- 
ben ausspuckt. Berührt Ihr sie, 
wird's heikel. Neben den wohl- 
schmeckenden Naschereien fin- 
det Ihr einen Zungen-Verlänge- 
rer, mit dem Ihr Futter über 
größere Distanz einsackt. Eine 
Uhr spendiert zusätzliche Zeit, 
der Diamant macht Euch unver- 
gänglich, mit dem Beschleuni- 
gerschlüssel bewegt Ihr Euch 
schneller und für die Aufnahme 
des Leuchtschlangenknopfes 
gibt's ein Bonusleben, das Ihr 
später gut gebrauchen könnt. 





Attila heißt die berühmte Schlange, die ihre Liebste aus den Händen 
eines Bösewichts befreien will. 
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Am Ende eines Levels 
muß er eine Waage 

mit seinem Körperge- 
wicht herunterdrücken 





Die fidelen Schlangen 
leiden an der ureigenen 
Game-Boy-Krankheit: Das 
Bild verwischt schon in 
Normal-Geschwindigkeit 
so stark, daß Ihr auf Dauer 
eine neue Brille braucht. 
Konsequenz: Tödliche Ex- 
tras lassen sich kaum von 
den nahrhaften Leckerbis- 
sen unterscheiden. Plötz- 
lich fliegt die Schlange in 
die Luft und Ihr wißt gar 
nicht warum. Als Trost ha- 
ben sich die Designer ge- 
rissene Spielstufen einfal- 
len lassen, in denen sich 
abwechslungsreiche Hin- 
tergrundgrafiken und komi- 
sche Begegnungen anein- 
anderreihen. Auch die Mu- 
sik hält, was der erste Ein- 
druck verspricht: Sämtliche 
Themen sind passend zum 
Spiel lustigkomponiert und 
mit Pepp eingespielt. Mu- 
sikvirtuosen auf dem Game 
Boy dürften sich besonders 
darüber freuen, daß es pro 
Level ein neues Musikstück 
gibt. Bei Sneaky Snakes 
gibt's viel zu schmunzeln — 
ob sich's dafür aber lohnt 
ein Augenleiden einzufan- 
gen? ak 


Hersteller: Tradewest 
Testversion von: Flashpoint 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: — 


Geeignet für: Fortgeschrittene 
und Profis 

Ca.-Preis: 70 Mark 
EBENEN 

Grafik 


Musik 


Soundeffekte 





SPIEL- 
SPASS: 


69% 
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Sand im Getriebe 


yuner Dir iRoat 





elands Automaten- 

klassiker erscheint 

nach und nachfüralle 
Systeme: Mittlerweile gibt's die 
Sandkasten-Ralley auf Mega 
Drive, Super Nintendo, NES und 
Game Gear. Für den Game Boy 
erscheint das Modul in Kürze, 
am Spielprinzip hat sich aber 
nichts geändert. 

Zusammen mit drei anderen 
ferngesteuerten Buggys steht Ihr 
am Start des Sandparcours und 
prüft die Tiefe der Olwanne. So- 
bald der Starter das Rennen frei- 
gibt, brettern die Buggys los und 
heizen mit Vollgas um Kurven, 
über Hügel, durch Pfützen und 
an Hindernissen vorbei. Je 
schneller Ihr fahrt, desto heftiger 
schüttelt Euch eine Kollision 
durch: Wer in die Leitplanke 
gleitet oder den Gegner ungün- 
stig anrempelt, bleibt schnell 
stehen. Manchmal verliert Ihr 
sogar die Kontrolle über Euer 
Fahrzeug - dann heißt's neu ori- 
entieren und den anderen hin- 
terherfahren. Je früher Ihr ins 
Ziel kommt, desto mehr Geld 
gibt's. Damit geht Ihr in speziel- 
len Geschäften einkaufen und 
deckt Euch mit neuen Reifen, ei- 
nem kraftvollen Motor oder dem 
Nitro-Generator ein, der Euer 
Fahrzeug in Windeseile auf 
Höchstgeschwindigkeit be- 
schleunigt - und die Fahrerkol- 
legen haben das Nachsehen. 





Im Sandkasten 
geht die Post ab: 
Off-Road-Cars 
auf Crash-Kurs. 





Wir kennen das ja: Da 
holpern einige Sand-Bug- 
gys über einen Rund-Par- 
cours — und das soll Spaß 
machen? Genau wie bei der 
Game-Gear-Variante ist die 
Steuerung sinn- und witz- 
los, da zu schwergängig 
und ungenau. So läßt sich 
Euer Gefährt nur vage steu- 
ern, was Euch schnell weit 
zurückwirft. Die Grafik geht 
in Ordnung, scrollt aber 
sehr langsam — Musik und 
Soundeffekte könnt Ihr ge- 
trost vergessen. Nur für 
hartgesottene Super-Off- 
Road-Fans geeignet. ak 


Spieletyp: 
Hersteller: Tradewest 
Testversion von: Yeno 


Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue 


Geeignet für: Fortgeschrittene 
Ca.-Preis: 60 Mark 

Grafik 

Musik 

Soundeffekte 


spe- eg£eCc 
SPASS: | 


Für Euren GAME BOY 


Narul, ill 








Weitere Informationen: KONAMI (Europe) GmbH 
Postfach 560180, 6000 Frankfurt 50 
Telefon: D-069/950812-0, Telefax: D-069/950812-77 
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Cavenoire ist eine spannende 
Monsterprügelei um Hitpoints 


SEIEN IN 


SER RIISN 


GAME BOY 


Dunn 
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hr schleicht Euch in 

Draufsichtdurch vierver- 

schiedene Dungeons, in 
denen Ihr vorgegebene Aufga- 
ben löst: Im ersten Verlies erle- 
digt Ihr eine bestimmte Anzahl 
von Monstern, im zweiten sam- 
melt Ihr Münzen, in Dungeon 
drei bergt Ihr magische Kelche 
und aus dem vierten befreit Ihr 
Feen. Ist die Aufgabe erledigt, 
dürft Ihr einen Level höher 
weitermachen — natürlich mit 
zäheren Monstern und mehr 
Gegenständen. Die Verliese sind 
gespickt mit Geheimgängen, 
morschen Bodenplatten, magi- 
schen Schätzen und natürlich 
mit Unholden. Durch Drücken 
der Select-Taste erhaltet Ihr 
einen Überblick über die Hit- 
points der Monster. 

Ein Kampf findet Zug um Zug 
statt und sieht folgendermaßen 
aus: Ihr tretet an das Monster 
heran und schlagt mit dem 
Schwert zu. Eure Schwertstärke 
bestimmt nur die maximale Hit- 
pointzahl, die dem Monster ab- 
gezogen werden kann. Wieviele 
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Hitpoints der Feind wirklich ver- 
liert, klärt der Zufallsgenerator. 
Lebt das Monster nach Eurem 
Hieb noch, schlägtes in gleicher 
Weise zurück. Durch Schild- 
und Schwertextras könnt Ihr 
Eure Chancen im Kampf jedoch 
Stark verbessern. Zudem erfor- 
dert jedes Monster eine Min- 
dest-Schwertstärke. Reicht Eure 
Kraft nicht aus, verliert der Feind 
keine Hitpoints. An solchen Bö- 
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sewichtern kommt Ihr nur durch 
geschicktes Ausweichen oder 
mit einem Teleport- bzw. Tarn- 
kappen-Extra vorbei. Habt Ihr 
die vorgegebene Anzahl von Ge- 
genständen in der Tasche, er- 
scheint eine Sprungplatte, die 
Euch an die Oberfläche beför- 
dert. Nach bestandenemn sech- 
sten Level erhaltet Ihr einen 
Monsterorden. Habt Ihr die Or- 
den von allen vier Dungeons an 
der Brust, ist das Spiel eigent- 
lich vorbei. Profis nutzen jedoch 
die Continue-Option und spie- 
len so lange weiter, bis sie in 
jedem Dungeon den zehnten 
Level ("M"-Level) gemeistert 
haben. 





Mit steigender Levelzahl erhöht sich auch die Zahl Eurer Hitpoints. 
Die vier Dungeons halten auf schier zahllosen Ebenen Extras bereit. 


Als Testmuster diente uns die 
japanische Version. Eine deut- 
sche Variante ist zur Zeit nicht in 
Aussicht. /b 


Eigentlich bin ich kein 
Freund von Rollenspielen, 
dochvon Gavenoirekam ich 
überhaupt nicht mehr los. 
Gott sei dank speichert das 
Modul mittels Batterie den 
Spielstand, so daß Ihr nach 
verwirktem Leben sofort im 
zuletzt besuchten Dungeon 
weiterspielen könnt. Ohne 
die Batterie wär'sschonarg 
frustig. Da die Verliese und 
die Verteilung der Schätze 
jedesmal neu vom Zufalls- 
generator festgelegt wer- 
den, ist eine gehörige Por- 
tion Glück mit im Spiel. 
Wer's nur oft genug pro- 
biert, schafft auch die här- 
testen Dungeons. Grafisch 
ist das Konami-Rollenspiel 
zwar kein Highlight, die 
musikalische Begleitung 
ist jedoch gelungen. Scha- 
de nur, daß nach Aussage 
von Konami keine Version 
mit deutschen Texten zu er- 
warten ist. Was aber ein 
richtiger Rollenspieler ist, 
der freut sich über die zu- 
sätzliche Aufgabe der Hiro- 
giyphen-Entschlüsselung. 


Spieletyp: 


Hersteller: Konami 
Testversion von: Traumlahrik 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Batterie, 
Continue 
Geeignet für: Forlgeschrittene 
und Profis 
CA.-Preis: 70 Mark 

53% 
Grafik 

42% 
Musik 


45% 
Soundeffekte 


81% 


SPIEL- 
SPASS: 
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andart 





ür den Game Boy wur- 

de Rampart modifi- 

ziert: Anstelle von 
fetndlichen Armaden und Lan- 
dungstruppen haben auf dem 
kleinen LC-Display bewegliche 
Geschützturme und Ritter Eure 
Festungsmauern im Visier. Die 
Bildschirmdarstellung ist in 
zwei Szenarien aufgeteilt - Bur- 
genbereich und Schlachtfeld 
Sind zusätzlich durch einen Fluß 
getrennt. Vor Beginn des Spiels 
entscheidet Ihr Euch für einen 
von drei Burgherren, die in 
Kampfstärke und Wiederaufbau 
unterschiedlich versiert sind. 
Anschließend plaziert Ihr die 
Kanonen innerhalb Eurer Fest- 
ungsmauern und eröffnet das 
Feuer gegen die feindlichen 
Truppen. Ziel der Gegner ist das 
Demolieren Eurer Burgwälle. 
Zwischen den Schlachten flickt 
Ihr unter Zeitdruck mit Tetris- 
ähnlichen Steinchen Eure Fest- 
ung und versucht zusätzlich, 
weitere Burgen durch Umzäun- 
ung Eurem Kommando zu un- 
terstellen. 


FAH Fi 


Andere Systeme, andere 
Sitten: Die Verlegung der 
Hauptstreitkräfte von Was- 
ser auf Land senkt den 
Spielspaßpegel beträcht- 


Die Game-Boy- 
Version ist 
leider deutlich 

;| schlechter 
soielbar als das 
NES-Original 


lich - Goodies wie Auswahl 
des Burgherrn und eine 
Drei-Leben-Reserve täu- 
schen nicht über die verlo- 
rene Konvertierungs- 
schlacht hinweg. Größtes 
Manko ist das kleine Spiel- 
feld, das bei länger andau- 
ernden Schlachten hoff- 
nungslos mit Mauerresten 
überfüllt ist und die Wie- 
deraufbauphase sabotiert . 
Weniger Detailgenauigkeit 
und ein größeres Spiel- 
feldraster wären zweck- 
dienlicher. So bleibt Ram- 
part ein mittelmäßiger Ti- 
tel, bei dem Burg-Freaks 
vor Abschluß des Kaufver- 
trags auch das Kleinge- 
druckte lesen sollten. pa 


Spieletyp: 


Hersteller: Jaleco 
Testversion von: Laguna 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: 

3 Schwierigkeitsgrade 
Geeignet für: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis: 70 Mark 


Grafik 
Musik 
Soundeftekte 
SPIEL- 
SPASS: 








Axelay ist der Actionspaß 
in 3-D für Dein Super NES. 


Ein furioses Weltraum-Spek- 
takel mit Super-SciFi-Sound 
und genialer Grafik. 
Die 3-D-Orgie für Dein 
Super Nintendo 
Entertainment System. 
Ein gigantischer Kampf tobt 
um die Vorherrschaft in der 
Galaxie. Und Du bist mitten- 
drin. Als Commander des : 
Raumschiffs Axelay. RN). 
Dein Ziel: Rette die Erde; be- is 
zwinge die galaktische Ge- GLev Kar 
fahr. Jetzt im Handel! ae 
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A, | \iahataufdemDach- 
boden die Seekarte zur 
Schatzinsel aufgestö- 

bert - Trockenmatrose Popeye 
packt die Abenteuerlust. Jetzt 
schippert er in einem kleinen 
Kutter mit Olivia und Anhang 
dem geheimnisumwobenen Ei- 
land entgegen. Leider haben die 
Piraten unter Anführer Brutus 
Wind von der fetten Beute be- 
kommen und lauern dem Spi- 
natiresser auf — Oberkanonier 
Messerjokke und Kumpane ver- 
senken Popeye’s Schiff und 
schnappen sich die vergilbte 
Karte. 

Auf der Suche nach seinem 
verlorenen Plan klappert Popeye 
den Strand ab und durchforstet 


dunkle Grotten. Als verläßliche 


Wafte dient ihm sein schwel- 
Iungsfreudiger Unterarmbizeps. 
Durch Spinat-Doping-die Kon- 
servendosen findet Ihr unter 
Steinen — dehnt Ihr den Muskel 
auf Übergröße und steigert Eu- 
ren Aktionsradius. In der höch- 
sten Ausbaustufe verschießt Ihr 
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zusätzlich leere Dosen. Zahlrei- 
che Fallen und Gegner haben es 
auf Popeye abgesehen: Poröse 
Plattformen zerbröseln unter 
seinen Füßen, fleischfressende 
Pflanzen schnappen gierig nach 
ihm und Möwen versuchen ihr 
Glück mit Sturzflugattacken. In 
der Höhlenwelt stören Fleder- 
mäuse Eure Kletterpartien an 
den Lianen und auf den Felsvor- 


mE? 
urn, 


Er 


Eu 


or 


k 


ki 
‘ 


EEREZ 


E3 > t s 
ara 





sprüngen patroullieren giftige 
Riesenechsen. Habt Ihr alle Ge- 
fahren eines Levels erfolgreich 
gemeistert, erscheint als letztes 
Hindernis vorm Tor zum näch- 
sten Abschnitt ein Obermotz 
(kleiner Tip: Beim großen Pin- 
guin ganz linksanden Randstel- 
len und sobald er in Eurer Ecke 
aufkreuzt mit den Fäusten 
malträtieren— nach zehn Treffern 
feiert er seinen Abschied). 


zu 
Typisch Game Boy: Po- 


peye 2 ordnet sich harmo- 
nisch in die Reihe guter Ge- 





re sei i Dank! mit Hilfe ee grünen Kraftstoffes, dringt frz zu "den 


höchsten Levels vor. 


2 Blie 93 


"I'm Popeye the sailor 
man". Bei vollem 
Action-Radius der 
Unterarme sind diese 
(fast) so groß wie 
Popeye selber! 


schicklichkeitsspiele für 
Nintendos Handheld ein. 
Auch wenn an einigen Stel- 
len der Hintergrundkon- 
trast zu gering ist und das 
Bildschirmscrolling dezent 
ruckelt-Spielspaß und Mo- 
tivation leiden nicht darun- 
ter. Der temperamentvolle 
Seemann reagiert befehls- 
freudig auf Eure Steuerung 
und läßt sich an kniffligen 
Passagen mit Routine si- 
cher vorbeiführen. Nur mit 
der Beschleunigung ha- 
pert’s: Bevor Popeye auf 
Touren kommt, bremst ein 
dezenter Schwinger-dieB- 
Taste ist mit beiden Funk- 
tionen belegt- Euren Spiel- 
fluß. In jedem Abschnitt 
entdeckt Ihr bei genauerem 
Erforschen neue Routen 
und Bonusstellen, die mit 
Konservendosen und ande- 
ren Goodies vollgestopft 
sind. Popeye 2 ähnelt dem 
Jump’n’Run-Evergreen Su- 
per Mario Land. Was dem 
weltbekannten Matrosen 
zum Sprung in die High- 
End-Klasse fehlt, sind in- 
novative Neuerungen. pa 


Spieletyp: 


Hersteller: Sigma 
Testversion von: Yeno 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 


Geeignet für: Fortgeschrittene 
und Profis 

Ca.-Preis: 70 Mark 
BITTE 

Grafik 

Musik 

ua 

Soundeffekte 


67% 


SPIEL- 
SPASS: 


on OUGGmI- 


Was ist Fußball”? 


BEI Wdı 


Hier spielt Not gegen Elend 


ZI: 


Wer das Modul in seinen 
Game Boy stopft, wird zu- 
erstvon einer Hülle von Op- 
tionen überrascht: acht 
Teams mit Formationen 
und Spielertausch, ein Tur- 
nier und ein Ligamodus 
lassen auf einen guten Kick 
hoffen. Leider sollte Ihr vor 
dem Anpfiff ausschalten. 
Länger als zwei Minuten 
hält’s keiner auf dem Ace 
Striker-Spielfeld aus. Ent- 
weder will uns ein Kom- 
plott mißmutiger Game- 
Boy-Programmierer jeden 
Spa- an Fußball verleiden, 
oder jemand hat’s auf “Die 
Gurke des Jahres” abgese- 
hen. iz 


Spieletyp: ® ® ® 


Hersteller: J. League 
Testversion von: Yeno 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Batterie, 
3 Spielvarianten 
Geeignet für: Einsteiger und 
Fortgeschrittene 
Ca.-Preis: 70 Mark 

31% 2 
Grafik 

51% 
Musik 


18% 
Soundeffekte 


13% 


SPIEL- 
SPASS: 


Abgenagt 


a 


9302002085 bad 
Nur Mäusehasser haben an 
Mousetrap Hotel Spaß 





PP: 


In Mousetrap Hotel steu- 
ert Ihr eine Maus durch 
ein Hotel, in Seitenansicht 
absolviert Ihr diverse Ge- 
schicklichkeitsprüfungen, 
sammelt Kekse als Power 
Ups und Extraleben in Form 
von Käsestückchen. Eure 
einzige Verteidigungswaf- 
fe ist der Mäuseschwanz. 
Sämtliche Sprites sind 
(wenn überhaupt) kläglich 
animiert und bremsen Mo- 
tivation und Spielspaß. 
Nur die völlig belanglose 
Dudelmusik läßt sich Gott 
sei Dank abstellen. Wer 
sich dieses Import-Modul 
zulegt, zappelt schon der 
Falle. ib 


Spieletyp: Ex 


Hersteller: Electro Brain 
Testversion von: Flashpoint 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: — 


Geeignet für: Forlgeschrittene 
und Profis 
Ca.-Preis: 60 Mark 
1 
Grafik 
Musik 
12% 
Soundeffekte 
SPIEL- 1 8% 
SPASS: oO 


INSERENTEN 
VERZEICHNIS 


CPS Frank Heidak 
CWM 


Dataflash 
Digital Dreams 
Double Trouble 
Double You 


Dynatex 


Fandango 
Flashpoint 
Forster 
Funmail 
Funtastic 


Funware 


Galaxy 27 
Game Box 75 
Game Express 21 
Game Play 65, 105 
Gamestore 87 
Game Courier 98 
Gnadenlos 59 
Golden Games 49 


GT Elektronik 73 


Hartung Spiele GmbH 29, 31 
High Score Games 65 


Jump'n Run 


Juwel 


King Games 80 
39, 51, 113, 
115, 4. US 


Konami 


Theo Kranz-Versand 45 


Markt & Technik 
Buch- und 

Softwareverlag 101, 109 
Maro GmbH 87,105 


Mega Spiele Versand 81 
New Point 

Power Games 

Raguzi 

Rats 

Rosenhahn 

Sega 

Solar Games 


Sunrise 


Top 4 


Traumfabrik 
Whizz-Kid Game Network 


Wolfsoft 


World of Games 


Zapp-Games 
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“Po OUGGgEı 


7-up Brettspiel 


Hi 
„pot-the 


; Ti 


a er kleine Spot ist in 
a) Vereinigten Staa- 
) ten ein bekanntes 


" Masko chen der Getränkeindu- 
% 2  strie, Hierzulande feiert der Bur- 
sehe sein Debüt in Spot-the Vi- 
| deb Game, einem Reversi-Clone. 
Das besondere an dieser Brett- 
 spielvariante ist ein Level-Editor, 
“der Euch 512 Spielfelder bietet. 
"Allein, abwechselnd gegen einen 
Freund oder gegen einen von fünf 
unterschiedlich starken Compu- 
tergegnern vermehrt Ihr Eure 
ı Steinchen. Zu Beginn liegen nur 
zwei Steine pro Spieler auf dem 

Feld, rückt Ihr in ein angrenzen- 


des Quadrat vor, verdoppelt sich 
der Ausgangsstein und färbt alle 
gegnerischen Chips in unmittel- 
barer Umgebung. Wählt Ihr ein 
zugepflasteretes Brett (d.h. ein 
Großteil der insgesamt 49 Qua- 
drate istnichtbespielbar) kann je- 
der Zug entscheidend sein. Das 
Spiel ist beendet, wenn das Brett 
komplett ausgefüllt ist — wer die 
meisten Steine unter seinem 
Kommando hat, ist der Sieger. 


Fe 4 “ 


Seit Ihr mit den Finessen 
und Tücken des Reversi- 


Spiels vertraut, steht Parti- 
en auf einem der vielen 
"Hindernisparcours" nichts 
mehr im Weg. 

Um so weniger Quadrate 
auf einem Breit bespielbar 
sind, desto schwieriger 
und vorentscheidender ist 
jeder Zug. Ein Manko sind 
die GComputergegner: Ihre 
Spielstärke ist anschei- 
nend vom Wetter abhängig 
- nicht selten fegt Ihr den 
Power-Compi' Nr. 5 vom 
Breit und kassiert eine bla- 
mable Niederlage gegen 
Krücke Nr.1. pa 





Spieletyp: & 2 


Hersteller: Hi-Tech 


Während Spot 
Salti schlägt, 
Qualmt Euch der 
Kopf. 


- rmemr ZO0 





Testversion von: Allan 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: 5 Schwierig- 
keitsgrade, Spielfeld-Editor 


Geeignet für: Alle! 
Ca.-Preis: 70 Mark 





Grafik 





Musik 


MA 
Soundeffekte 


SPIEL- 


SPASS: 


64% 





Old Young Indy 


v ‚ndiana Jones ist wieder 
 nalerinunc. Viele Zei- 

: ‚tungen und TV-Anstalten 
führen die Werbetrommel für 

N SE aufwendigste Fernsehserie 

F En Geschichte: "Young 

Mi ' "har . In die Klamotten des her- 
t anwachsenden Haudegens 
U schlüpft Ihr beim neuen U.S.- 
h Gold-Spiel zwar nicht, der älte- 
re Indy — im Kino Harrison Ford 

— ist aber auch noch gut beein- 
ander. Im dritten Teil der Kino- 
Trilogie geht's um den Heiligen 
l Gral, einen Kelch, aus dem Je- 
sus Christus getrunken haben 

soll. Es steht geschrieben, daß 
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k. diana 
Jones 3 


dieses Gefäß das “Wasser des 
Lebens” enthält — wer es trinkt, 
ist unsterblich. Die Nazis sind 
hinter dem Mysterium her und 
kidnappen Indys Vater, der sein 
Leben lang auf der Suche nach 
dem Grahl war. Als Indy davon 
erfährt, schnappt er sich seine 
Peitsche, setzt den speckigen 
Schlapphut auf und macht sich 
auf die Suche nach Gral und Va- 
ter. Alle wichtigen Sequenzen 
des Kinostreifens sind im 
Jump'n'Run-Stil umgesetzt: die 
Höhlen von Utah, die Naziburg 
Brunwald und die Katakomben, 
in denen der heilige Grahl liegt. 





Das /ndy-3-Modul ent- 
spricht spielerisch und gra- 
fisch der Master-System- 
Fassung. Leider hat der Li- 
zenznehmer keinen Finger 
gerührt, das Spiel aufzu- 
peppen. Weder die träge 
Steuerung, noch die unin- 
teressante Level-Gestal- 
tung wurde geändert. We- 
nigstens haben sie das ty- 
pische Unterwegs-Manko 
ausgetrickst: Bei /ndy ver- 
wischt nichts. ak 





Auf der Suche 
nach dem 
Heiligen Gral 
begegnen Euch 
viele Feinde 


Spieletyp: Mn r r 
Hersteller: SE EN 
Testversion von: Saga 

Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 


Geeignet für: Einsteiger und 
Fortgeschrittene 

Ca.-Preis: 70 Mark 
LT 


Grafik 


Musik 


18% 
Soundeffekte 


SPIEL- 


SPASS: 


42% 


HUN 


mm 


LU. 
| 


ı 





och bevor der zweite 
Shinobi-Teil aufdem 
Mega Drive er- 


scheint, wetzt der Game-Gear- 
Kämpfer erneut die Klinge. Mit 
dem Untertitel The silent Fury 
steht das Modul mittlerweile in 
den Regalen, mit neuen Aufga- 
ben sollen Hobby-Shinobiszum 
Mitmachen überredet werden. 
Zu Beginn dürft Ihr vier der 
fünf Levels anwählen. Aller- 
dings sollt Ihr diesmal nicht nur 
vier entführte Ninja-Freunde 
retten, sondern zusätzlich ein 
Kristall-Quartett ausfindig ma- 
chen. Je ein Edelstein lagert in 
einern Level. So schlendert Ihr 
durch die grafisch unterschied- 
lich designten Katakomben, 
stellt erschrocken fest, daß Ihr 
nicht jeden Bereich des Spiel- 
feldes betreten könnt, pirscht 
Euch dennoch zu einem Ober- 
motz vorwärts und ergattert 
nach dem glorreichen Sieg ei- 
nen Mitstreiter. Ist das Shinobi- 
Quintettkomplett, wird jeder Le- 
vel erneut angewählt und bis 
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Einer für alle 


Ynlnodl 2 


zum letzten Bonusraum er- 
forscht. 

Eure Alter-Egos haben tradi- 
tionell unterschiedliche Fähig- 
keiten. Der eine zieht auf Knopf- 
druck sein Katana-Schwert, an- 
dere schleudern Shurikens, wer- 
fen Bomben oder schwingen 
sich per Enterhaken über Ab- 
gründe. Außerdem beherrscht 
jeder Shinobi eine besondere 


HL ah 
AUT N LUD TRIRIIENIeT 


IKTLLIUTINTIIN 


U , 





Ninjutsu-Magie: Von der Smart- 
Bomb bis zum Schutzschild 
reicht die Extrapalette. 
Typische "Erste-Hilfe"-Ge- 
genstände finden sich unterwegs 
natürlich ebenso. Ob Herz-Con- 
tainer, Bonusleben oder Power- 
Up (für Euren Energiebalken), 
alle sind in unscheinbaren Käst- 
chen verborgen. Bevor Ihr Euch 
allerdings zu begeistert auf das 
vermeintliche Extra werft, solltet 
Ihr einen intensiven Blick riskie- 
ren: Nicht zu selten kommt eine 
tickende Bombe zum Vorschein, 
die binnen weniger Sekunden 
explodiert. Solltet Ihr in der Nähe 
verweilen, droht Energieabzug. 








Vier der fünf Levels könnt Ihr beliebig anwählen: Allerdings lernt Ihr 
beim ersten Besuch jeweils nur die Hälfe eines Levels kennen. 
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Der rote Ninja kämpft 
sich mit eleganten 
Schertschlägen voran 


ie 


Ersitklassig! Die Game- 
Gear-Entwickler haben sich 
mächtig ins Zeug gelegt und 
den famosen ersten Shino- 
bi-Streich noch übertroffen. 
Die Grafik wurde einen Tick 
eindrucksvoller gepinselt, 
der Sound kommt gut. Ent- 
scheidend ist allerdings, 
daß alle Levels mindestens 
genauso intelligent und fas- 
zinierend designt wurden 
wie im Vorbild. Darüber hin- 
aus glänzt die Fortsetzung 
mit Paßwörtern und ausla- 
denden Spielstufen. Da man 
beim ersten Besuch in ei- 
nem Level nur knapp die 
Hälfte sieht, ist die Vorfreu- 
de auf ein Wiedersehen 
(jetzt mit den befreiten 
Kämpferkollegen) groß. 
Thema Technik: Wunder- 
schönes Scrolling in alle 
Richtungen, kein Ruckeln, 
kein Flackern. Warum be- 
herrschen nicht mehr Game- 
Gear-Programmierer das 
Handheld so problemlos? 
Mir fällt kein ernstzuneh- 
medner Kritikpunkt ein: für 
Actionfans im Allgemeinen 
und Shinobi-Kenner im Be- 
sonderen ist GG Shinobi 2 
ein Glücksgriff. 





Spieletyp: 


[ I ad I 
Hersteller: Sega 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Paßwort, Continue, 
Levelanwahl f 
Geeignet für: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
Ca.-Preis: 90 Mark 


Grafik 
Musik 
Soundeffekte 


SPIEL- 
SPASS: 
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- 
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GAME GEAR 


GAME GEAR 


“Don dB! 


a: 





ie Sega-Offensive 
findet ihren Höhe- 
punkt mit der Game- 


Gear-Version von Sonic 2. Der 
kleine Fuchs Tails und viele an- 
dere niedliche Tiere wurden von 
Dr. Robotnik entführt, der sie zu 
seelenlosen Androiden mutie- 
ren will. Mit Eurer Hilfe soll der 
schnellste aller Igeln die Hilflo- 
sen retten. Durch acht Zonen 
führt Euch der Weg in die Arena 
des gemeinen Wissenschaftlers. 
Mit Loren, Hängegleitern und 
anderen Hilfsmitteln überwindet 
Sonic die Hindernisse, bis er vor 
Robotniks teuflischer Erfindung 
steht: Dem Silber-Sonic, einem 
Roboter-Abbild unseres Helden. 
Bevor Ihr die letzte Zoneerreicht, 
muß der Doppelgänger aus 


Sonic 2 


Blech besiegtwerden. Damit So- 


nic überlebt, sammelt er fleißig 
Ringe, die ihn schützen. Conti- 
nues gibt's allerdings erst, wenn 
Ihr einen Chaos-Diamanten fin- 
det. Wie beim ersten Teil wurde 
die Master-System-Version für 
das Handheld leicht modifiziert 
und der Bildausschnitt verklei- 
nert. 


Nach dem Start begrüßt 
Euch das bekannte Sega- 
Jingle. Sonic ist durch den 
etwas kleineren Aus- 
schnitt recht groß im Bild 
und brillant animiert. Lei- 
der geht dadurch die Über- 


sicht verloren und Ihr 
tappt leicht in unvorher- 
sehbare Fallen. Trotz flip- 
piger Musik und hyper- 
schnellem Scrolling macht 
sich dieser Nachteil unan- 
genehm bemerkbar. So ist 
das Igel-Abenteuer auf 
dem Game Gear noch 
schwerer als die Master- 
System-Variante. 

Wer harte Prüfungen in 
einem technisch makello- 
sen Jump'n'Run sucht, liegt 
mit Sonic 2 richtig. Und wer 
kann dem Vorzeige-Igel 
schon widerstehen. iz 





Spieletyp: 


Hersteller: 


Sonic flitzt 
durchs 
Handheld-Land. 


Ama 


Testversion von: Saga 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: — 


Geeignet für: Fortgeschrittene | ; 


und Profis 


Ca.-Preis: 80 Mark 


Grafik 


KORK TTTNE! 


Musik 


65% 
Soundeffekte 


SPIEL- 
SPASS: 


78% 





Königliches Vergnügen 





far I einpkldenlien: 
genehmen Zeitgenos- 

sen, die Euch als 
mp'n'Run-Held begegnen. In 
Abwesenheit des Sultans hat er 
ganz Persien unterworfen und ist 
im Begriff, den Thron zu bestei- 
gen und die liebreizende Tochter 
des Sultans zu ehelichen. Diese 
kann sich mit dem Gedanken 
nicht recht anfreunden und ver- 
liebt sich in einen wohlhabenden 
Jüngling aus dem Nachbarland. 
Jaffar kocht vor Wut und läßt den 
Burschen gefangen nehmen. Der 
Prinzessin stellt er ein Ultima- 
tum: Entweder sie heiratet ihn 
oder beide sterben. Der jugend- 
liche Held hat eine Stunde Zeit, 
aus den unterirdischen Katakom- 
ben zu fliehen und die Prinzessin 
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inea of Parsia 


aus ihrem Schlafgemach zu ret- 
ten. Mittlerweile dürfte die Story 
von Prince of Persia allen Fans 
geschmeidiger Animationen be- 
kannt sein. Nach der Game-Boy- 
Fassung feiert er sein Handheld- 
Comeback in Farbe. An Steue- 
rung und Levelaufbau hat sich 
nichts geändert: Ihr lauft und 
springt auf Knopfdruck über Ab- 
gründe. Mit dem Schwert streckt 
Ihr Wachen nieder, außerdem 
müßt Ihr knifflige Rätsel lösen. 


“74 BF d 


Auch nach der x-ten Um- 
setzung macht Prince of Per- 
sia immer noch Spaß. Die 
anmutigen Bewegungen des 


Jünglings samt detaillierter 
Grafik und knackiger Rätseln 
sprechen für das Game- 
Gear-Modul, leider ist die 
Steuerung gewöhnungsbe- 
dürftig — dafür springt der 
Prinz so weit wie keiner sei- 
ner System-Genossen. InSa- 
chen Spielbarkeit sieht's auf 
dem Game Boy besser aus, 
dafür bleibtdem Game-Gear- 
Casanova Augenflimmern 
erspart. Wer sich entschei- 
den kann, sollte die Game 
Boy Variante erwählen. Für 
angehende Thronfolger die 
einzige Alternative. ak 
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Spieletyp: 


Hersteller: 


Auch auf dem 
Game Gear 
unterwegs: 
"Prince of 
Persia". 


BERN 


Domark 


Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Paßwort 


Geeignet für: Fortgeschrittene 


und Profis 


Ca.-Preis: 70 Mark 
MIR 


Grafik 


FEB TETEN 


Musik 


24% 
Soundeffekle 


SPIEL- 
SPASS: 


39% 


The Caped Crusader 


ie alten Helden kom- 
men nicht zur Ruhe. 
Wieder ist Gotham 


City in Gefahr, vom miesen Pen- 
guin erobert und vernichtet zu 
werden. Da Gotham City nur ei- 
nen Helden namens Bruce Way- 
ne, alias Batman hat, ist's an 
Euch, den Fledermausmann ge- 
gen die feindlichen Schergen zu 
steuern. Das Spielgeschehen 
seht Ihr dazu von der Seite. Eure 
Feinde belästigen Euch mit Pi- 
stolen, Flammenwerfern, Hand- 
granaten und Bazookas. Die Bat- 
man-typischen Verteidigungs- 
möglichkeiten beschränken sich 
auf Bumerangwurf, Einsatz der 
Extrawaffe und Schleudern des 
Enterhakens — Schlagen oder 
Treten is’ nich’. 'Eure Extrawaffe 


Ratılcnz 


im ersten Teil’des’Spiels ist das 
Bat-Mobil. In den Kandlen un- 
terstützt Euch das Bat-Skiboat. 
Am Ende jedes der fünf Levels 
gibts einen Endgegner aus der 
Gefolgschaft des Penguins. Zum 
Schluß tretet Ihr dem üblen 
Schnabeltier selbst gegenüber. 


Wr 


Wüsßtet Ihr nicht, wer Bat- 
man ist, hättet Ihr mit Bat- 
man Returns ein ganz nor- 
males Actionspiel ohne be- 
sondere innovative Ele- 
mente in der Hand. Einfach 
nur rumzulaufen und Ver- 
haltensweisen von Feinden 
auswendig zu lernen, moti- 








viert nur kurzfristig. Am 
Beispiel des zweiten End- 
gegners (Gatwoman) merkt 
Ihr schnell, daß das Flüs- 
sigkristall-Display für man- 
che Feinde zu langsam ist. 
Ein futzeliges Sprite 
schliert in Sekundenbruch- 
teilen vom einem Bild- 
schirmrand zum anderen 
und entzieht sich durch die 
schlechte Erkennbarkeit 
Euren Attacken. Das Beste 
bleibt die Musik. Wer auf 
Game-Gear-Action steht, 
sollte lieber zu den Game 
Gear Shinobis greifen. jb 
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| Nichts Neues 
unter der 
Fledermaus- 
Mütze 


Spieletyp: MR Er m 


Hersteller: Sega 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 
Geeignet für: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
Ca.-Preis: 90 Mark 

62% 
Galle 

65% 
Musik 


-. 


N 


ne 


38% 
Soundeffekte 


37% 


SPIEL- 
SPASS: 





Another Brick in the Wall 





eben Golumns, Ma- 
rio & Yoshi und 
Blockoutgehört Klax 


zu den erfolgreichsten Tetris- 
Clones. Auf einem dreidimen- 
sional verkürzten Förderband 
poltern Euch farbige Klötzchen 
entgegen, die Ihr mittels einer 
verschiebbaren Schippe auffan- 
gen und geordnet abwerfen 
müßt. Unter Eurer Schippe be- 
findet sich ein fünf mal fünf 
Kästchen großes Feld, auf dem 
Ihr die Steine je nach Aufgaben- 
stellung anordnet. Legt Ihr eine 
Dreierreihe (vertikal, horizontal 
oder diagonal), verschwinden 
die Steine und schaufeln Punk- 
te auf Euer Konto, Gleichfarbige 
Reihen von mehr als drei Stei- 
nen ergeben natürlich mehr 





Punkte. Um die Aufgabe etwas 
zu erleichtern, könnt Ihr auf der 
Schippe bis zu fünf Steine sta- 
peln. A la Tetris wird die Ge- 
schwindigkeit und Häufigkeit 
der Steine in den höheren Levels 
gesteigert. 


Man sollte meinen, essei 
kein Problem, auf dem 
Game Gear eine ebenso- 
gute Klax-Version abzulie- 
fern, wie auf dem Lynx. 
Doch irgendwie hat das 
nicht ganz hingehauen. Die 
Steuerung der Schippe ist 
etwas schwammig und die 
Erkennbarkeit der Steine 





1 


jr ji Ki ft 





wird durch das Display be- 
einträchtigt. Je nachdem, 
wie Ihr auf Euer Handheld 
schaut, kommt es vor, daß 
ein Stein, der auf der Schip- 
pe liegt, heller erscheint, 
als sein gleichfarbiger Ver- 
wandter, der schon auf dem 
Sammelfeld ruht. Schade 
finde ich auch das Fehlen 
eines Zwei-Spieler-Modus. 
Dieser wäre über Gear-to- 
Gear-Kabel sicher reali- 
sierbar gewesen. Trotzdem 
bleibt Klax eine geniale 
Konzentrationsübung für ge- 
schickte Schnelldenker. jb 
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| MN 
Yu | Auch auf dem 

ni Game Gear 
brauchen Klax- 
Spieler flinke 
Finger und 
graue Turbo- 
Zellen 


Spieletyp: ML, e = e& % x 


Hersteller: ed = a 
Testversion von: Sega R 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue, 
Levelanwahl e 
Geeignet für: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
Ca.-Preis: 90 Mark 

ARTEN \ 





Grafik 
PORT 
Musik 


SEunkeftekte 
83% 
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SPIEL- 
SPASS: 














Der technische Fort- 
schritt und neueste 
Erkenntnisse in ver- 
schiedenen wissen- 
schaftlichen Diszi- 
plinen kommen auch 
den Spielern zugute: 
Eine realistische 
Spieleumgebung ver- 
sprechen sowohl der 
Einsatz fraktaler Land- 
schaften, als auch 





Starcontrol 2: Fraktale machen 
EEE 


122 


AT 
Handheld-Lager: 
Mandelbrotmengen 
können Lynx-Besitzer 
dank Chin ’s Challenge 
erschaffen, Ihr geht 
MAND als Paßwort ein. 
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BEE 
Wirklichkeiten 


raktale, seit qut ei- 
nem Jahrzehnt Lieb- 
IRRSKlR ag 
matiker und Mathe- 
Freaks, etablieren sich auf dem 
Spielesektor: Nun brettern Bild- 
schirmpiloten durch fraktale 


Landschaften und Schluchten. 


POWER PLAY-Redakteur Chri- 
BIUETRADITTELINGT AEG ETTEL HT: 
Vorteile von Fraktalen im Com- 
puter- und Videospiel. Andreas 
Knauf ist einer anderen Innova- 
EST 
von einer neuen Spielautoma- 
ATELIER HGHTEIA TE, 
chen Naturen Zutritt in den Oy- 
NEIRTETEATIRUEINRNE SEINE 
Hi-Fi- und Audio-Spezialist der 


INH 


Fraktale Wirklichkeit 





ALT 


Dank Fraktalen nähern sich Spiellandschaften der Natur ..122 
Virtuality: Realität aus dem Computer 


Ein englischer Hersteller bringt Cyberspace in die 


SDIEINAEN. .neneenesdtenteaniee 
Billard im Cyberspace 
Die virtuellen Welten japanischer Wissenschaftler 


Space Sound 


AR RABEN IE 126 


130 


Audio-Freaks horchen auf: Digitales Radio und THX 
für Zu Hause sorgen für neue Klangerlebnisse .............. 131 


Redaktion, sah sich auf dem Con- 
sumer-Sektor um und förderte 
eine Heimvariante des spekta- 
kulären THX-Soundsystem von 
Lucasfilm zu Tage. Schließlich 
AN TSTIRE THAT 
OWNER 
wicklung, den Dr. David Kahaner 
von der University of Washing- 
ton seinen Landsleuten über 
UseNet zukommen ließ. 


EIN. Er 





Unter Computergrafik-Feti- 
schisten ist Benoit B. Mandel- 
u 
zösische Mathematiker spann 
nicht Stroh zu Gold, sondern 
trockene Mathematik zu farben- 
frohen Bildern. Mehrere Jahre 
tüftelte eran den Grundlagen der 
Fraktale. Das Resultat seiner 
Forschung sind die bekannten 
Fraktalbilder, vom Aptelmänn- 
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chen bis zum komplexen Kü- 
stenverlauf. Fraktale vermischen 
Mathematik und Kunst, sind die 
Visualisierung mathematischer 
Formeln, Heute läßt Bennoit B. 
Mandelbrot im Forschungsla- 
bor "Thomas J. Watson" in York- 
town Heights (New York) die 
Großrechner der IBM an Fraktal- 
loan are La Ta 
leute 
breitete sich die Fraktalsucht 
NIEREN 
den normalsterblichen Compu- 
terfans aus. Für die in unzähli- 
gen Variationen existierenden 
Apfelmännchen starben ganze 
Generationen von Homecompu- 
tern im Rechenstreß. Nach dem 
TEST RER HAT 








Oben: Die Küstenlinie in Strikecommander wurde mit Fraktalen ver- 
wässert 
Unten: Der Harrier verdankt seine Landschaft den Fraktalen 
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eines ehrlichen Fraktalisten, 
noch schnell ein Apfelmänn- 
chen anzusetzen. Am nächsten 
MORE INTERN 
Aufgabe verdaut, das farben- 
LO TeTH SL GlaH ENTE 
werden. Das Fraktal wurde ge- 
sellschaftsfähig. 

NEL 
welt vom ersten Staunen erholt 
hatte, bemerkte man, daß Frak- 
tale nicht nur zum Ansehen sind 
Eu acaelnl) 
aufdie dee, diemathematischen 
Helfer in Animationen und Spie- 
len einzusetzen. Die virtuellen 
Welten des Cyberspace glühen 
zwar bis jetzt nur in For-, 
schungslabors, aber Fraktale 
sind von Anfang an dabei. 


+) 


Fraktale 
Theorie 


Hinter den hübschen Fraktal- 
Bildern versteckt sich ein ma- 
DTUEIROTELTZN  lTE 
SATZ LLGTRUETOETIRN NT 
SEID OHNE TA EEE 
Strukturen dargestellt werden. 
Die Mathematik macht's mög- 
TASTE 
schnöde Bäume werden zur Pi- 
xel-Realilät. Um z.B. einen Irak- 
talen Baum ins Leben zu rulen, 
braucht man Anlangswerle. Die- 
se entwickeln die Baumwurzeln 
zueiner Krüppelkieler oder zuei- 
ner alten Eiche. Das Wachstum 
unseres Baumes wird durch eine 
Iteralion festgelegt. Wie bei ei- 
IT E LATE RN TI 
TE RT LT ZEIT) 
Wert der nachfolgende Wert er- 


Oben: Textures sind Kollegen 
der Fraktale. 

Mitte: Lucasfilms Rescue on 
Fractulus war das erste Spiel 
DIRTZIREIEAGEING 
NIEREN 
sind keine Grenzen gesetzt, 
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rechnet. Mit dem entstandenen 
Wert passiert das gleiche, ein 
Kreislauf beginnt. Bildlich ge- 
sprochen folgt aus der Iteration, 
wann ein Ast von unserem Baum 
sprießt. Je nach Größe des Bau- 
SUN LESEN) 
Vorgang mehrere tausendmale 
durchrechnen. Die verschiede- 
nen Strukturen eines Fraktal- 
Bildes entstehen aus der be- 


“ rechneten Formel und den An- 


fangswerten, Die verschiedenen 
Formeln werden als Mengen be- 
RT ECHTE 
die Julia-, Newton- oder die He- 
nonmenge. Hinter den Fraktalen 
steht die Chaosforschung. Die- 
ser Forschungsbereich beackert 
die Grundlagen der Ungesetz- 
mäßigkeiten, Wer sich schon 
einmal gefragt hat, wie Wasser 
EÜSBe HUB STE BUNT] 
der Chaosforschungan der rich- 
TAN LEERSTCR 
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ehe 
selbstgemacht 


Man nehme einen grafikfähi- 
HT LICH AUT ET 
mierlaune und ein schlaues 
Buch: Brauchbare Bilder werden 
TS BETEN ES RUE U ERRE 
sen und die Schaffens-Freude 
ist riesig. Habt Ihr kein Buch zur 
Hand, hilft Euch eines der zahl- 
reichen Listings in einer alten 
TRETEN AH THAI TEN 
möchte, schaut sich im Share- 
warebereich um: Für alle Rech- 
ner existieren Fraktalprogram- 
me verschiedener Güteklasse. 
Besonders komfortable Pro- 
EU TLEIET ST BETTEN: 
OUEINTHHEISI TE ET CTE 
grund. Nur mit der Maus be- 
ZT R N EaG gu le 
tale entblättert. Im fraktalen Bil- 
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Künstler und Mathe- 
matiker sind von der 
VEREIENETHIDHLTENG 
gleichermaßen 
fasziniert. 





te Vektorhügel. Als Hardware 
nutzten die Lucasfilm-Designer 
die damalige Vorzeigekonsole, 
EUR AUT TERSEIEN: 











TEST ET EL: 
Freiheiten gegeben: von 
Ele 
nungsformel bis zur Wahl 
der Anfangswerte und Bild- 
ausschnitte, Bequemer geht's 
nicht. Im PC-Bereich ragt der 
Fraktalgenerator Fractint (als 
Sharewelt erhältlich) rühmlich 
RT TER RN N TE 
stellten Grafiken wurden 
UNSER TE 
LEN 
Puristen ohne Compu- 
OSIGIERSEHBE IN 
es schwerer; Nur Ataris 
au aNg) 
® Liebe zum Fraktal. Als 
EIG TE 
UELI 
Apfelmännchengenerator 
versteckt. Gebt im Paß- 
OKT NIS DIET TATe NOT 
fraktale Welt steht Euch offen, 


| u ARHR 
| in der Luft 


Konsolengemeinde 
SEN URN 
2D-Ballerspielraum; Bewegli- 


Benoit Mandelbrot legte 
die Grundlagen: Heute exi- BR) 
stieren Apfelmännchen- 
Grafiken in den unter- 
schiedlichsten Varianten. 
















EN CHERTR EINNLE 
horizontal durch die Gegend, 
Durch Schatten und Über- 
STERN STE RT 
TE TE CAT 
mittelt, Das hat mit "echter" 3D- 
Grafik nichts zu tun: Alle Baller- 
spiele flimmern in nur zwei Di- 
mensionen. Ihr werdet nie hinter 
die Bitmap-Grafik sehen können 
REES HEATHER 
aus einer Seitenansicht. Anders 
sieht die Situation bei Flugsi- 
mulationen aus: Um frei fliegen 
zu können, ist 3D-Grafik Vor- 
aussetzung. Schließlich will je- 
ENTER STIT| 
sehen können. Bisher düsten die 
Computerpiloten über platte 
Welten mit Bergen aus leeren 
TRIEBE HUT 
Res-Grafik setzte sich zwar 
schon Mitte der 80er Jahre auf 
EUR LATSRRVOLEL Le UTC RT 
aber für Flugsimulationen unge- 
eignet, Nur Vektoren, Flächen 
REES] 
genug bewegt werden. Der 3D- 
Effekt war da, dafür ging es im 
ANETTE ESEL EESTT! 
ELTA DIT LHITT=TH 
ATTORTOTALRSE TINTE 
sässigen Firma Lucasfilm Ga- 
mes reagierten mit einem Ge- 
dankenblitz: Altmeister David 
Fox, der Designer von "Maniac 
Mansion", stellte die Computer- 
welt als flache Scheibe in Frage 
und setzte sich mit Fraktalfreak 
OLE OR TEICHE NE ILEMENTG ER 
Nach einer Mammutsitzung 
stand der Entschluß fest; Eine 
Flugsimulation sollte mit Frak- 
ERRANG LEI 0). 
ERTL EETTTE 
gen Polygonverschnitt und ent- 
CHE UNE ORECT 
LBS DIS ETF THE TCM] 
TREE TEE 
en konnte. Erstmalig flog der Pi- 
lot durch realistische Täler. Re- 
SAN EL LEERE TEN 
Realitätsnähe mehr als abstrak- 
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EISEN 
trächtlich gewachsen: Der findi- 
ge Spieler sieht fraktalgenerier- 
te Oberflächen in Adventures 
und Simulationen. Neben Alien- 
Querulanten, Strategie und Akti- 
THEATER] 
2 500 fraktalgenerierte Welten. 
Noch nicht erschienen, aber 
schon in den Schlagzeilen ist 
Strike Commander: Urwälder 
und Küstenlinien glitzern auf 
fraktaler Grundlage. 


Chaos im 
Cyberspace 


Die Träume aller High-End- 
Computerfreaks enden im Oy- 
berspace. Dieses fiktive (im be- 
SHE URSOH HR OEL 
zwischen Himmel und Erde ist 
ET THTTSITLE TERN am 
EST EEE 
das kreative Gehirn erträumt. 
DaB EST a Nele 








EYBIERI MEDIA 





Die Bilder oben zeigen 

ES ENTE 
"Daciyl Nightmare", darunter 
seht Ihr das neuste 

Projekt "Hero’s Quest" 


zielleHard- und Software Sehen, 
Fühlen und Hören vorgegaukelt. 
Die Grafik stellt für den VR-Wis- 
senschaftler das geringste Pro- 
ET eTe nie 
ERST EUR) 
STREET DL-E 
sten Objekte im Cyberspace 
NT eo u TalgBTe Te 
SETS Te 
Vektoren, dargestellt. Ein Tisch 
aus einem Tischplattenguader 
und vier Tischbeinquadern zu- 
sammengesetzt, ein menschli- 
cher Kopf aus komplizierten Ku- 
gelverzerrungen. Alles wareeckig 
oder ließ sich auf geometrische 
Formen zurückführen, Die Natur 
ist anders: Jeder Gegenstand ist 
N Se anlegen [HN 
zeichnet sich durch eine Vielfalt 
chaotischer Details aus. Des- 
halb spielen auch in den virtuel- 
len Welten Fraktale eine große 
Rolle, um Natur und Pflanzen, 
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Felsen und Mineralien zu simu- 
lieren. Die Natur kennt keine 
festen Strukturen: Nach identi- 
schen Steinen sucht Ihr vergeb- 
lich. Fraktale schaffen Abhilfe 
TFA TIRE- [RATE 
eines Körpers mit der passenden 
LSRUICHSNEIMIEISELEHM SITE 
DTATCRLO LET U AK LET UHR LOL SIGEH RUHT, 
gleich macht. 


UNI 
Rd) 


Wem Klassik zu altmodisch, 
Pop zu langweilig und Metal zu 
hart ist, kann sich einem neuen 
Musikgenuß zuwenden: fraktale 
Musik. Peter de Jong aus den 
Niederlanden kam auf die Idee, 
Chaosprogramme zum Kompo- 
nieren von Musikstücken zu 
ENTE tel HABE a 10l[e1 
männchenroutine bestimmen 
die Startwerte des musikali- 
schen Fraktals das spätere Klang- 
erlebnis. An den Stellen, an de- 
nen das Apfelmännchen glatt ist, 
ertönen simple, sich wiederho- 
Let N ERTEILT TE 
EHRE RESTE: 
Musik dem akustischen Chaos, 


Virtuality: 
Die Realität 
EURE LS U 
KNIE 


Eine unscheinbare Fa- 
brik im englischen Leiche- 
ter ist eine der wichtigsten 
Adressen in Sachen Cyber- 
space. Vor gut vier Jahren 
begann W-Industries unter 
OEIAREJURTHTOHIAILESRCHLUNATE LIES DIA 
ARE IUFUBNZIOT AH KEETE 
wicklung von sogenannten Vir- 
TEE CE STEINE 
Diese Spiele erlauben es dem 
Benutzer in die künstliche 4 


Spielewelt des Rechners 


einzutauchen, sie mitzubestim- 
men und ein Teil von ihr zu wer- 
den. Virtuality verschafft dem 
Spieler Eintritt in die Welt drei- 
dimensionaler Computerland- 
schaften: Jede Bewegung des 
Spielers wird registriert und 
ohne große Verzögerung in die 
Computer-Umwelt umgesetzt. 
Wohin der Virtuality-Pilot auch 
schaut, der Computer gaukelt 
Ihm einkomplettes Szenario vor. 
Wichtigster Teil des Systems ist 
eine stereoskopische Display- 
Brille (genannt Visette), die die 
vom Computer erzeugte Land- 
schaft dreidimensional wieder- 
gibt. Dazu wird die Vektorgrafik 
der Spielumgebung jedem Auge 
aus einem anderen Blickwinkel 
AT LTE TU) 
monitoren seht Ihr die Welt, in 
der Ihr Euch gerade befindet: Ihr 
NE I[O I Go TEIL BEI aTEH Tele lgoja 111, 
che Mondlandschaft oder 

u Te 
Boah [el 
Asphalt. "Pol- 
lu ]IRgR DEE 
Sensoren" 











Pr 
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stellen Eure Kopfhaltung und 
NEBEN ET 
leiten sie an die entsprechende 
Hard- und Soitware (z.B. an das 
KTE Te lgoJel fo jni Tee To LE EST TFI]6) 
tracking system") weiter, Wer mit 
seinen Mit- oder Gegenspielern 
kommunizieren will, spricht in 
das "Micnet", das an der Brille 
befestigt ist, Damit Ihr die Stim- 
men der anderen Spieler hört 
und ansonsten mit den passen- 
den Soundeffekten beriesell 
NE reed 
Raumklang-Kopfhörer auf. Das 
oben angesprochene akustische 
Tracking System erlaubt es, die 
Stimmen der Mitspieler je nach 


Spielfigur zu verändern 
oe ll Te: Y 
N 


















Infoservice 


Ab sofort. Vorsicht 
beim Softwarekauf. 





Neu erscheinende Module für den 
Mega Drive aus den USA oder 
Fernost sind aufgrund eines 
speziellen Softwareschutzes ab 
1. November 1992 nicht mehr lauf- 
fähig und umgekehrt. 

Nur die von SEGA Deutschland 
vertriebene Mega Drive-Software 
funktioniert auf deutschen Mega 
Drives. 

Nähere Informationen erhaltet Ihr 
beim SEGA Infoservice unter der 


Telefonnummer 040/2 27 09 61. 








zupassen: Der Magier hinter der 
Tür hört sich gedämpft an, so- 
ET rl a RT Te! 
habt, redet er klar und deutlich. 
Dank eines Data Gloves, kann 
der Cybernaut Gegenstände aul- 
nehmen und hin- und herbewe- 
gen. Der Clou des Handschuhs 
ist seine Berührungsempfind- 
RL START STHEUNTAHTE 
Kissen an den Fingerkuppen ge- 
LATE ERIeH RNIT TE 
was anzufassen, simulieren also 
eine Oberflächenstruktur. So 
könnt Ihr im Wohnzimmer mil 
einem virtuellen Ball spielen 
oder mit Schußwaffen um Euch 
EAN 
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Warum gerade ein Video- 
spielautomat das erste Cyber- 
SERIE IE BL ENTE IE 
schen Markt ist, erklärte Dr. 
Waldern schon vor Jahren in ei- 
nem Interview: "Auch bei Spiel- 
automaten geht es um andere 
N ES (217) 
SINE) 
LERNEN LET 
SEK CHRZ LEAST 
lichen, vom Computererzeugten 
Welt miteinander zu verbinden. 


PATE RN LERNTE 


URALTEN 
ce." Zur Verblüffung der inter- 
nationalen Konkurrenz (Die Au- 
tomatenabteilung von Sega ar- 
WARE EAN ERSTE TA 
Spiel Shooting Dome) 
istes Waldern und sei- 
ner Entwicklermann- 
schaft gelungen, die 
ersten kommerziellen 
Cyber-Space-Geräte 
herzustellen. Die Pro- 
duktion der Virtuality- 
Automaten (Stück- 
IR TI HR) 
Mark) läuft auf vollen 
Touren, auch in 
Deutschland stehen 
bereits erste Spiele - 
die abgedrehten Hard- 


warelreaks planen aber schon 
den nächsten Schritt: Cyber 
Space für den Hausgebrauch. 
Herz der Action-Maschinen ist 
ein PG-großer Multimedia-Ami- 
ga, der Bilder, Sound und Bewe- 
RITTORTOR WE PZE Te ET TE TE 
beitet. Die künstlichen Welten 
sind wie bei den großen Brüdern 
EIKE LEUTEN ETINE 
tauschbaren CD-ROMs gespei- 
ala 


In Kürze werden auch 
Flugsimualtionen und 
Rennspiele erscheinen 
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Cyber- 
Hardware 


W-Industries bietet zwei ver- 
schiedene Versionen des Virtua- 
lity-Automalen an. Der eine ist 
für Renn- und Flugsimulationen 
konzipiert: Ihr sitzt in einer Art 
Autoscooter und bedient Lenk- 
rad und Pedale. Die zweite Ver- 
sion hält Euch buchstäblich auf 
den Beinen und gibt dem Spie- 
ler das Gefühl von Bewegungs- 
LARA LH RT 
NEIN RT GO TUT LHATETTETE-[WlhTee 
ren Schutzring eingegrenzt, völ- 
TIL TANTE N TIGEN 
soren erzeugen ein elektroma- 
gnetisches Feld, mit dem der 
UTAH 
berspace-Reisenden innerhalb 
des Feldes registriert und in 
SDR AR TE WU NTEI IE 
ass ta el Ta hlaTlumaestH le 
sie sich, agieren mit- oder ge- 
geneinander. Vier Virtuality-Sta- 
TOT Ten ler 
N ES IS 
lung ist ein Betriebssystem für 
zwölt Stationen. 

Das Kernstück eines Virtuali- 
Iy-Automaten ist ein aulgemotz- 
IT I DT WAL HZ 
angetriebene 68030-Prozessor 
koordiniert zusammen mit ei- 
nem Mathe-Coprozessor eine 
Fülle von Spezial-Chips: Zwei 
parallel arbeitende TI34020 Gra- 
fikchips berechnen zusammen 
mit den Mathechips bis zu 
KIORORTEITELE N OTTTEL CHI ENG 
Sekunde. Als Massenspeicher 
NN ES LLE CH ale] 
nd Geräusche dient ein CD- 
ROM mit über 550 MByte Kapa- 


—— tät und eine 100 MByle-Fest- 


EICH 


ATI: 
Entwurf eines 
Virtual-Reality- 
Spielautomaten 

















THE BLUES BROTHERS 


Zeiten 


RAMPART INES) 





J 7 Ein mittelalterliches Meisterstück an Kraft, 
‘ Strategien und Genialitätl Hier ist Kombi- 
5 nalion und Schnelligkeit gefragt. Bring Deine 

4 Kanonen in Stellung ... Pulver und Kugeln in 

die Rohre und ab geht’ ... Feuer! - Große 

4 Löcher werden in die Festungsmauern des 

N Gegners gerissen, aber auch Dein Fort 
\ bleibt nicht unversehrt. Schnell müssen die 
I == Mauern repariert werden, ... schneller als 

Ser die des Gegners, sonst eröffnet dieser 
zuerst das Feuer. 


Für 1 oder 2 Spieler 





SOLOMON’S CLUB 


un Ein Spiel, daß in keinem 
<4SS7 GAME BOY , fehlen darfl 
Zauberer und Monster laden ein .. Ein intelligen- 
tes Labyrinthspiel, bei dem der Zauberer Dana den 
N Schlüssel finden muß, der das Tor zum nächsten 
-) Abenteuer öffnet. Auf seinem Weg dorthin trifft.er 
auf zahlreiche Hindernisse. Um alle zu meistern, muß 
man ganz schön gewitzt und erfahren sein. Bestechende 
Grafiken verzaubern Dich beim Spielen. 5 Spielstufen 
mit jeweils 10. Räumen, von denen jeder einzeln 
anwählbar ist. Natürlich gibt's auch Paßwörter! 
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Das Rollenspiel Legend 
Quest entführt Euch in das 
Land Kehida-Roth, das dem 

VAT REEL CHEN 0); 
Gadru zum Opfer 
fiel. Eure Auf- 
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gabe 

ist's, den 

Frieden wieder- 

herzustellen und in die 
Unterwelt von Targ-Athuin 
vorzustoßen. Ihr tragt Waffen 
und sammelt Gegenstände, die 
Ihr in Form eines freibewegli- 
chen Joysticks in die Hände 
nehmt. Um Legend Quest und 
seine vier Nachfolger durchzu- 
spielen, benötigt Ihr laut W-In- 
dustries mindestens zwanzig 
Spielstunden. Wer müde Knie 
und Augenschmerzen bekommt, 
darf seinen Spielstand auf einer 
"Membership-Karte" abspei- 
RT REHNERRENECHUN 
spielen. Neben diesem epischen 
BO EHSTEIRE RSEEEIEEE U : 
esta TASTE 7 
RI AT THIEL: 
virtuelle Palmenlandschaft — 
High Noon im Computer. Einen 
gewaltigen Roboterkrieger steu- 
ert der Held inExorex: Am Ende 
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EEE TTS. 
RTGRUREICHSNETLLTEN 
an, die von gegnerischen Spie- 
lern bewegt werden. VTOL ist 
eine Kampfjet-Simulation, bei 
der Ihr feindliche F-16-Jets auf- 
spürt und abschießt. Genauso 
kriegerisch geht's bei Battle- 
sphere zu: Im Team oder ge- 
geneinander pustet Ihr Aliens 
aus dem Weltraum. Ein Stock- 

ET TE] 

Total Destruction 


simuliert. Ihr versucht 
{ Tee 
TR Mitspieler auszuwei- 


\ uullrRalnsel 
\ı Ode 
) | BES) 
A al 

UNE 
BEAT 


ken, daß es momen- 

tan noch schwieriger ist, 
sich in der virtuellen Wirklich- 
NEllde th alte pa oe IRIEIN N) 
gegenseitig abzuschießen - 
aber auch den feuchten Hände- 
OT ETC REES ET IT 
Hardwareentwickler bis zur 
Jahrtausendwende fest im Griff 





Billard 
im Cyberspace 


apanische Firmen 
sindinSachen Cyber- 
space führend: Ob- 
wohl Virtual Reality 
die "Erfindung" ame- 
rikanischer Wissenschaftler, 
LEI OHNE 
die Hard- und Software fast aus- 
schließlich an Universitäten, mi- 
Iitärischen und privaten Institu- 
ten Nordamerikas entwickelt 
wird, schicken sich die Japaner 
an, die Führung in dieser 
BIST WAT TEE 
men. Typische 
AN ERRINTEIGERTE 
der Data Glove oder das 
TERN RT 
kurzem ausschließlich aus den 
Staaten importiert, seit Oktober 
1991 koordiniert aber eine "Ja- 
EN LITALLUNEIEESE 
SEAT AN 
NE TTTIT0R 
Der amerikanische Wissen- 
schaftler Dr. David Kahaner 
forscht seit Jahren in Tokio und 
informiert von dort aus seine 
VE ARCHRE USLEUSHR VE 
bürger über japanisches Enga- 
gement im High-Tech-Bereich. 


Ha tTelgage ie: 1oKe 1 W207 
10. 1992 über Usenet weltweit 
abzurufen war, erläutert er japa- 
nische Fortschritte auf der Basis 
amerikanischer VR-Innovatio- 
nen. Für verspielte Naturen ist 
interessant, woran Professor 
Makoto Sato am Tokyo Institute 
of Technology bastelte. Dort 
konnten sich die Informatiker 
ERBE ALTE TEST TG 
versuchen. Die Grafik kommt 
wie gewohnt aus einem Head- 
Mounted-Display (zwei Monito- 
EARTH: 
NUT ES Age Id 
RSS CH RONETTEREurTT0R 
sieht aber den computergene- 
rierten Billardtisch. Der Spieler 
bewegt mit seinem "echten" 
Queue also auch ein computer- 
generiertes Abbild desselben. 
Dank der stereoskopischen 
Echtzeit-Grafik der Cyber-Brille 
überzeugt diese Simulation ei- 
gener Bewegungen im virtuellen 
Raum — eine Eingewöhnungs- 
NIEREN EST 


BETEN 
registriert, in Grafikdaten 
Urne 

Monitor gebracht: Die Besu- 
cher der Winter-CES 1992 

unterhielten sich derweil mit 
dem computergenerierten 
Gegenstück des "Schau- 
spielers" - einem gesprächigen 
Mario im Großbildformat! 


LET 





Ein Kugelerstatz hängt im Raum. 
Der Spieler sieht nur das com- 
N IRTHTIIETE NL EN 
Spielkugel, stößt aber auf die 
NIT ET) 
STE UTTIRET 
Stärke des Stoßes und der An- 
schnitt registriert und blitz- 
schnell umgerechnet. Noch be- 
vor der Spieler seine Bewegung 
ET EIGENE: 
Kugel über den virtuellen Tisch. 
Was für europäische Leser neu 
NT Tele 
schon zu den Oldies. Das Bil- 
lard-Szenario stammt aus dem 
REG Rest OL GIER 
TEA LTILHTTES 
System mit dem Namen "SPace 
Interface Device for Artificial 
Reality" und stellte gerade sein 











SA ETF 
kann im virtuellen Raum mit bei- 
den Händen Gegenstände ver- 
schieben; hält er einen (virtuel- 
len) Block in den Händen, regi- 
strieren Drähte jede Bewegung, 
lockern und spannen sich, um 
Gewicht und Widerstände zu si- 
mulieren. Inzwischen können 
Menschen im "japanischen" Cy- 
NSS TEICHE 
gen oder in ihren eigenen Com- 
puterprogrammen herumhan- 
tieren. 

Bis diese und andere Innova- 
LERNTE LIE 
klasse fallen, werden noch eini- 
ge Jährchen vergehen. Bei den 
Spielegiganten Nintendo und 
Sega wird ebenfalls geforscht. 
Einige Spezialisten wetten, daß 
ORTE GOTR AT RTATOLTORTOITEH TE, 
noch in diesem Jahrtausend ein 
virtueller Mario entgegenhüpfen 
ATEM EE 
ner der nächsten Cybermedias 
TEL EA lTTe.G 
lungen im Spielesektor. 





Oben: 3-Dimensionales ist eine Cyberspace-Voraussetzung. 


Veredelte Akustik: Mit dem lexicon CP-3 und raumklangcodierter 
NIT INAnNuTE 
Störgeräusche sind passe: Denon rüstet Radio-Fans 


fürs Digital-Zeitalter. 


Space Sound 


LATE CEHR 

TEST ETTluEIT] 

über den schlechten 
Radio-Empfang är- 

gern? Dawird Euer Lieblingslied 
kurz angespielt — schon ver- 
sacken die schönen Klänge im 
atmosphärischen Rauschen. Die 
Alternative ist ein digitales Ra- 
dio, absolut rauschfrei und un- 
anfällig gegen Störungen. Digi- 
taler Satelliten Rundfunk ist das 
Empfangssystem für den digital- 
begeisterten HiFi-Freak. Da die 
meisten Kabel-Programme 
ebenfalls von Satelliten-Emp- 
fangsanlagen ins Kabelnetz ein- 
gespeist werden, gibt's DSR 
auch über Kabelanschluß. Die 
Musikinformationen zwit- 
schern, ähnlich wie bei der CD 
digital verschlüsselt, in das 
A ETOSIEH ENTGELTE 
EIS BEE TEN 
Ausgang an den Verstärker der 
Stereoanlage abgegeben. Wie 
beim Radio-Data-System sind 
auch hier Zusatzinformationen 
URlTeI N EIRETEIRN RE 
steckt. So zeigt Euch der DSR- 
Empfänger selbständig die Mu- 
sikart und den Namen des Sen- 
REED RNIT JUDE 
BURN URTNRSE ALIEN: 
zusätzlich zwischen Musik und 
Sprache. Die Laustärken der bei- 
den Signalarten sind getrennt 
regelbar, Dadurch lassen sich 
dieAnsagen des Moderators aus 
einer Musiksendung einfach 
EI Te ALTE HINTER ILEIEE 
essierte hier noch ein paar Da- 
UNE TEE 
Achtfach-Oversampling und 





entschlüsselt 18 Bit linear. An 
TON ZT R STATT TESTHH HI TE 
ben den analogen Ausgängen 
ET TURN N 
axialer Digital-Ausgang zur 
Weiterverarbeitung der Daten. 
Wenn Ihr öfters ins Kino geht, 
BET NETT: 
ET BIT NAT 
Te au 
man her und lautet ausgeschrie- 
ben Tom Holman EXperiment. 
Eingeweihte bringen THX sofort 
mit dem Star-Wars-Erfinder Ge- 
orge Lucas in Verbindung. Der 
Auslöser für die Entwicklung 
STERNEN 
ersten Teils der Krieg-der-Ster- 
IS RRTERDIERELLNE RE 
Space-Fight-Sounds kamen für 
George Lucas’ anspruchsvolle 
OHR E MBIT 
Surround-Kinos nicht gutgenug 
zur Geltung. Ein THX-System 
wirdaufdie jeweilige Umgebung 
abgestimmt, bezieht sich jedoch 
nicht nur auf die Tonanlage des 
Lichtspielhauses — Wandab- 
Stände, Bestuhlung, Leinwand- 
ORTE El TTeHTE TUT 
müssen ebenfalls stimmen. 
Nun hat die Firma Lexicon die 
Lizenz für THX-Heimgeräte er- 
worben, Der von Lexicon ent- 
wickelte Vorverstärker schlüs- 
selt das Tonsignal in acht Kanäle 
EB UNSERER 
stärkt und wiedergegeben wer- 
den müssen, Dazu sind minde- 
stens vier Endverstärker und 
acht Boxen nötig. Addiert man 
diese Ausgaben zum Geräte- 
preis des GP-3 (7000 Mark), 
könnte man von diesem Geld 
weil über tausend. THX-Kino- 
Besuche finanzieren. Wer sich 
täglich THX-Kinofilme reinzieht, 
sollte mit der Anschaffung des 
Heimsystems liebäugeln, für 
alle anderen lohnt sich das 
Wohnzimmerkino noch nicht. 





















"Denn sie wissen nicht, was sie tun." 

Einmal im Monat stellt sich der Redak- 

tion die Frage nach dem Inhalt des 

2 nächsten Heftes. Holen wir vergilbte Arti- W 
——__ kel aus dem Archiv oder vertrauen wir auf 

>». die Zusagen der Hersteller, die uns mit 

> ihren neuesten Titeln-eindecken wollen. 

> Ganz genau weiß niemand, welche The- 

> men wir in der nächsten Ausgabe von VID 

GAMES behandeln, trotzdem können wir Euch schon "Sunset Riders" ist 


jetzt einige Highlights verraten. eines der ersten 
Konami-Spiele auf 


Unser rasender Reporter Winnie schlittert vom Urlaub in den Messe- 
Parodien auf bekannte rummel: Anfang '93 findet in Chicago eine der größten Video- und 
Spiele sind Thema der _Gomputerspielemessen des Jahres statt. Auf der CES werden neue 








nächsten Ausgabe: I 5 ü j 
von an bis Spiele, Innovationen und Accessories vorgestellt - und wir berichten 
"Star Parodier" live. 














Im Preview-Teil erwarten Euch 
hochkarätige Titel. Wir nehmen 
\ den dreidimensionalen Genie- 
\ streich der Nintendo-Entwick- 
\ ler unter die Lupe und berich- 
‚ten über das erste Spiel, das 
die Fähigkeiten des 3-D- 
"Coprozessors FoxPro ausnützt. 
Im Testteil stehen unter ande- 
ar y/ MeM Sunset Riders (Mega Drive), 
‘7 Super Tiny Toons und Blues Bro- 
er thers (Super Nintendo) auf dem Prüf- 
stand. Keine Frage, daß wir auch auch alles 
Neue für Game Boy, Game Gear, NES und 
Master System besprechen. 


In der nächsten Ausgabe 
‚uiradl= widmen wir uns ausführlich 
en I der Sportart Basketball 


Heft. 
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EZ UT = BELA WON KONNTE IR 
LEBLNGSSPIELE DS ZUM LETZTEN LEVEL DUNGHSPIELEN 


UNENDLICHES LEBEN, UNBEGRENZTE ENERGIE, UNBEGRENZTE POWER 
MEHR TREIBSTOFF, WERDEN SIE UNBESIEGBAR MIT DEM 
FÜR MEGADRIVE'“, SUPER NES'", NES’'" UND GAMEBOY'" 
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ist eine neue SUPER NES: Mit dem 
Entwicklung, die den MODUL ist es möglich, amerikanische Spiele 
beinhaltet. Dieser wurde speziell ange- auf Ihrer deutschen Konsole einzusetzen. 
fertigt, um den Benutzer die Anderung Es gibt eine riesige Auswahl von U.S. Titel!!! 
7) der Spielprogrammierung zu ermöglichen, MEGADRIVE Version von’ 
D 0 so dass man seine Lieblingsspiele bis funktioniert als Adapter für japanische Spiele. 


a ) zum Ende durchspielen kann. Hierdurch ist es möglich, japanische Spiele 


Durch den einzigartigen " auf Ihrer deutschen Konsole einzusetzen!!!! 
ist es möglich, Level zu spielen, die man 
zuvor noch nie gesehen hat. Sie können 
Ihre eigenen Parameter finden für mehr 
Power, Energie, Treibstoff, unendliches 


Mit dem speziell entwickelten ist 
es möglich, die neuesten Spiele sofort nach 
deren Neuerscheinung zu manipulieren, 





ı | 
Leben, usw ist sehr einfach in der Ka KLLUng.) 
8 k Mit finden fie fire Handhabung. Enfeen spneiehen Vorkey | 
U eigenen neuen Parameter minuten- „eo a. a er en SpIeLop/elc 
a schnell. Diese ist das Modul, das von en berdei 
® / "e/ Profis und Telefon-Hotlines eingesetzt nr Er Se SEE 
a 2 wird. az 
Tr "SEGA" & "MEGADRIVE" SIND EINGETRAGENE WARE 


"NINTENDO", "GAMEBOY" & "SUPER NES"SIND EINGETRA 


BEI BESTELLUNG BITTE KONSOLEN-TYP ANGEBENII! 


E v2 A STELLEN SIE AM SCHNELLSTEN! „ Pistributor für 

Pr 3: 17703) EACH ER INEHEEN „„Österreich: Alt Ges.m.b,H, 
IA vr [24 STUNDEN S D Favoritenstr. 40, 1040 Wien, 
8 : y ALLE BESTELLUNGEN NORMALERWEISE IN 48 STUNDEN LIEFERBAR.. 


DATAFLASH GMBH Tel. 0(1)222-5057561 


„die Schweiz: 
ABC Import Export AG. 
WASSENBERGSTRASSE 34 4240 EMMERICH 
FAX 02822 68547 Tel. 085/569 60 oder 61/62 









Baggastiel 48, 9475 Sevelen SG) 







= 
ul 
a 
B) 
= 
u) 
@ 
u) 
zZ 
S 
ul 
T 
b) 
m 













|— 


an | 
Für das SUPER NINIENDO Für das Entertainment System. Fürden GAME BOY. 














Probotector II - Return of 


the Evil Forces 


VIDEO GAMES 8/92: 
89% Spielspaß 


Ausgezeichnet als VIDEO GAMES CLASSIC. 


System: NES, 9 Level, 1-2 Spieler. 
„Super... Ich kann mir momentan nicht vor- 
stellen, daß wir in Zukunft noch ein deutlich 
besseres Actionspiel für's NES sehen 
werden. Nur „Bucky O’Hare” kann sich mit 
dem perfekt durchgestylten Probotector 2 
messen.“ 


Probotector 


VIDEO GAMES 1/91: 
88% Spielspaß. 


Ausgezeichnet als VIDEOGAMES CLASSIC. 


System: NES 

„Probotector gehört spielerisch zum absolut 
Besten, was im Action-Genre derzeit für 
diese Konsole angeboten wird.“ 


Weitere KONAMI-Actionspiele für Euren Game Boy, 
das Nintendo Entertainment System, 
für Euren Computer und als LCD-Spiel 





Aliens-Überfall! Red Falcon macht den 
Erdlingen die Hölle heiß 

ASM 5/92 wertet: Ein „Geniestreich”!,... 
bombastische(r) Sound und grafische 
Effekte, die einen vom Stuhl blasen.” 
ASM 5/92: SEHR GUT 

ASM MEGAHIT 


POWER PLAY 5/92: „Ein Höhepunkt jagt 

den anderen; Nervenkitzel, Schweißaus 

brüche und Jubelgeschrei reichen sich 

die Hand.” 

90% Spielspaß 

POWER PLAY 

BESONDERS EMPFEHLENSWERT 

8-Megabit-Alien-Action-Spiel 

QYLevel 

Für1=2 Spieler 

System: Super Nintendo Entertainment 
System 


Probotector 

VIDEO GAMES 4/91: 81% Spielspaß. 
Ausgezeichnet als VIDEOGAMES CLASSIC. 
System: GAME BOY 

„Wer auf fetzige Action-Kost steht, der muß 
sich Probotector besorgen. Die Levels sind 
erstklassig ausgetüftelt, sehr fair und 
abwechslungsreich designed.“ 
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Absolut verschärfte Action - 
Alptraum aller Aliens 


Super Probotector - Alien Rebels 








ORIGINAL ORIGINAL 





GAME LINK BOY. 
DIALOG-SPIEL VIDEOSPIEL 


Weitere Informationen: KONAMI (Europe) GmbH, 
Postfach 560180, 6000 Frankfurt 50, 
Telefon D-0 69/95 08 12-0, Telefax D-0 69/95 0812-77 


Nuntendo* ‚ NES'“, Gase Boy'*, the Nintendo Product Sents and 
‚other marks designated aa ° TM“ are trademarks of Nintende 
PALCOM” and PALCOMGAMES* are tegisterad ademarks of 
PALCOM Sattware Corporation 









SuperstarkerVideospieleSpaß 
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